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준비하기스스로

1
큰

수

두 수의 크기를 비교하여  안에 > 

또는 <를 알맞게 써넣으세요.

8219 <  9316
3056 >  3035

4
[2학년 2학기│1. 네 자리 수]

1000만큼 색칠해 보세요.

100 100 100 100 100 100

100 100 100 100 100 100

예⃝

1
[2학년 2학기│1. 네 자리 수]

수를 쓰고 읽어 보세요.2
[2학년 2학기│1. 네 자리 수]

  쓰기 2346

 안에 알맞은 수나 말을 써넣으세요.

  천의 자리 숫자는 7

7942에서
  백의 자리 숫자는 9

  십의 자리 숫자는 4

  일의 자리 숫자는 2

7942는 칠천구백사십이 (이)라

 고 읽습니다.

3
[2학년 2학기│1. 네 자리 수]

이천삼백사십육

문화재 해설사: 이곳에는 부처님의 가르침을 8만 여장의 목판

에 새겨 넣은 팔만대장경이 있습니다.

문화재 해설사:  [1톤 트럭 그림]

팔만대장경을 트럭으로 옮기려면 

1톤 트럭 260대가 필요하다고 해

요.

서준: 우아!

문화재 해설사: 팔만대장경에 새겨진 불경을 원고지에 옮겨 

적으려면 200자 원고지가 25만장 필요하다고 하니...

유현이: (눈이 휘둥그레) 25만...?

문화재 해설사: 팔만대장경에 새겨진 글자 수는 5272만 9천 

자 쯤 되는데...

서준이: (눈이 휘둥그레) 5272만....??
서준, 유현: 다섯 자리 수보다 큰 

수가 얼마만큼의 수인지 알면 우

리 문화유산의 가치를 더 잘 알 

수 있을 것 같아!!

[삽화: 합천 해인사, 해인사를 

둘러보고 있는 유현이와 서준이 

모습, 설명하는 문화재 해설사]

큰 수

수정 사항

1. 큰 수  5

(동아)수학익힘책(4-1-1)오1.indd   5 2020. 7. 28.   오전 11:21

Color Editor: »ö °ü¸®
Page is color controlled with Color Editor: »ö °ü¸® 4.0.093
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




수직선을 보고  안에 알맞은 수를 써넣으세요.

1000 2000 3000 4000 5000 6000 7000 8000 9000
10000

9000보다 1000만큼 더 큰 수는 10000  입니다.

1

 안에 알맞은 수를 써넣으세요.

●10000은 9900보다 100  만큼 더 큰 수입니다.

●10000은 9990보다 10  만큼 더 큰 수입니다.

●10000은 9999보다 1  만큼 더 큰 수입니다.

2

규칙에 따라 빈칸에 알맞은 수를 써넣으세요.

7000 9000 100008000

9700 9800 100009900

9970 99909980 10000

9997 9998 100009999

3

 1000이 10개인 수

  쓰기 10000 또는 1만

 만  또는 일만

1000

1000

1000

1000

1000

1000

1000

1000

1000

1000

수학 8~9쪽

1000이 10개인 수를 알 수 있어요
1

  수학 익힘 4 - 16
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1
큰

수

스스로
확인

●10000은 9000보다 ① 만큼 더 큰 수야.

●10000보다 3000만큼 더 작은 수는 ② 이야. 

●10000원이 되려면 100원짜리 동전이 ③ 개 필요해.

답 10000 1000 100 7000 6000

글자 랑 고 워 마 사

설명 10000은 9000보다 1000만큼 더 큰 수, 10000보다 3000만큼 더 작은 수는 7000, 10000원이 되려면 

100원짜리 동전이 100개 필요합니다. 

암호문

①  ②  ③

고  마  워

설명하는 수가 10000인 것에는 ◯표, 10000이 아닌 것에는 _표를 골라 보세요.4

지호는 10000원인 축구공을 사기 위해 현재까지 1000원짜리 지폐를 4장 모았

습니다. 얼마를 더 모아야 축구공을 살 수 있는지 구해 보세요.

 ( 6000 )원

5

1000원짜리 지폐 4장은 4000원이므로 현재까지 모은 돈은 4000원입니다.

10000원이 되려면 6000원을 더 모아야 합니다.

 안에 알맞은 답과 짝 지어진 글자를 찾아 암호문을 완성하고, 구하는 과정

을 설명해 보세요.

6

8000보다 2000만큼

더 큰 수야.

9999보다 10만큼

더 큰 수야.

3000보다 7000만큼

더 큰 수야.

1. 큰 수  7

책1.indb   7 2020. 7. 28.   오전 9:58

Color Editor: »ö °ü¸®
Page is color controlled with Color Editor: »ö °ü¸® 4.0.093
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




10000이 5개, 1000이 3개, 100이 7개, 10이 2개, 1이 4개인 수

   쓰기 53724 오만 삼천칠백이십사

 안에 알맞은 수를 써넣으세요.

● 10000이 6개, 1000이 2개, 100이 0개, 10이 5개, 1이 3개인 수는 

 62053 입니다.

● 32906은 10000이 3 개, 1000이 2 개, 100이 9 개, 10이 0 개, 1이 

 6 개인 수입니다.

1

빈칸에 알맞은 수나 말을 써넣으세요.

이만 팔천오백십구28519

사만 이천육백삼십일42631

육만 삼천백이십칠63127

만 이백팔십삼10283

2

저금통에 모은 돈을 보고  안에 알맞은 수를 써넣으세요.3

만의 자리 천의 자리 백의 자리 십의 자리 일의 자리

2 3 8 7 1  23871  원

수학 10~11쪽

다섯 자리 수를 알 수 있어요
2

  수학 익힘 4 - 18
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1
큰

수

스스로
확인

 와 같이 각 자리의 숫자가 나타내는 값의 합으로 나타내어 보세요.

32851=30000+2000+800+50+1

●71489= 70000 + 1000 + 400 + 80 + 9

●56328= 50000 + 6000 + 300 + 20 + 8

4

답 29174

 ●다섯 자리 수입니다.

 ●천의 자리 숫자가 9입니다.
 ● 숫자 2는 20000을 나타냅니다.
 ●모두 다른 숫자로 이루어져 있습니다.

42901   21957   29174
59238    29289

설명 천의 자리 숫자가 9인 것은 29174, 59238, 29289입니다. 

이 중 숫자 2가 20000을 나타내는 것은 29174, 29289이고, 모두 다른 숫자로 이루어진 것은 29174입니다. 

설명을 모두 만족시키는 수를  에서 찾아 쓰고, 찾은 과정을 설명해 보세요. 7

숫자 1이 1000을 나타내는 수를 찾아 ◯표 하세요.5

13029 38710 51307 64193

<삽w4-1-1-2>(8_4)

손 씻기 홍보 포스터를 보고 밑줄 친 부분을 수로 써 보세요.6

  쓰기 60000
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  쓰기

10개 100000 또는 10만 십만

10000이 100개 1000000 또는 100만 백만

1000개 10000000 또는 1000만 천만

예⃝ 10000이 2763개    쓰기 27630000 또는 2763만 이천칠백육십삼만

 안에 알맞은 수를 써넣으세요.

●10000이 10개인 수는 100000 입니다.

●10000이 100개인 수는 1000000 입니다.

●10000이 1000개인 수는 10000000 입니다.

1

빈칸에 알맞은 수나 말을 써넣으세요.

4230000

팔천사백구십이만

사백이십삼만

84920000

오십육만560000

천백칠십만11700000

3

수학 12~13쪽

십만, 백만, 천만을 알 수 있어요
3

수를 쓰고 읽어 보세요.

10000이 329개인 수

2

  쓰기 3290000

삼백이십구만

  수학 익힘 4 - 110
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1
큰

수

스스로
확인

설명 백만의 자리 숫자가 2인 지역은 인천, 대구입니다.

이 중 만의 자리 숫자가 5인 지역은 인천입니다.

밑줄 친 숫자가 나타내는 값을 써 보세요.

●42370000  2000000

●37490000  30000000

●91480000  400000

5

23750000을 각 자리의 숫자가 나타내는 값의 합으로 나타내려고 합니다.  

안에 알맞은 수를 써넣으세요.

23750000=20000000+ 3000000 + 700000 +50000

4

우리나라 7개 지역의 인구수를 나타냈습니다. 서준이가 말하는 지역을 찾아 쓰

고, 찾은 과정을 설명해 보세요.

7

다음 수를 계산기에 입력하려면 0을 모두 몇 번 눌러야 하는지 구해 보세요.

삼천칠만

 ( 6 )번

6

서울
9751415명

울산
1150891명

대구
2448666명

인천
2956828명

대전
1481701명

광주
1459486명 부산

3425317명
제주도

울릉도

독도

[출처: 행정안전부, 주민등록인구현황, 2019]

인구수가 백만의 자리 

숫자는 2, 만의 자리 숫자는 

5인 지역은 어디일까요?

답 인천

서준

1. 큰 수  11
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  쓰기

●1000만이 10개 100000000 또는 1억 억 또는 일억

●1000억이 10개 1000000000000 또는 1조 조 또는 일조

빈칸에 알맞은 수를 써넣으세요.

1만 100만10만 1000만 1억

10배 10배10배10배

1

 안에 알맞은 수를 써넣으세요.

 9000억보다 1000억  만큼 더 큰 수입니다.

1조는
  9900억보다 100억  만큼 더 큰 수입니다.

 9990억보다 10억  만큼 더 큰 수입니다.

 9999억보다 1억  만큼 더 큰 수입니다.

2

 안에 알맞은 수를 써넣고 읽어 보세요.

2

백

9

십 일

조

천

0

백

0

십

0

일

억

천

0

백

0

십

0

일

만

천

00 0 0

백

0

십

0

일

일

천

3 4

3294000000000000

 

3

삼천이백구십사조

수학 14~17쪽

억과 조를 알 수 있어요
4
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1
큰

수

스스로
확인

풀이 36800000000에서 6은 십억의 자리 숫자이므로 6000000000을 나타냅니다.

따라서 6000000000은 60000의 100000배입니다.

수를 읽거나 써 보세요.

●5200000000000 

●삼십조 오천이백억   쓰기 30520000000000

4
오조 이천억

다음 수에서 숫자 6이 나타내는 값은 60000의 몇 배인지 풀이 과정을 쓰고, 답

을 구해 보세요.

36800000000

7

수를 보고 바르게 설명한 것을 찾아 ◯표 하세요.

7301928400000000

6

천억의 자리 숫자는 

9입니다.
숫자 7은 백조의 자
리 숫자입니다.

숫자 2는 2000000000
을 나타냅니다.

( ◯ ) ( ) ( )

숫자 7은 천조의 자리 숫자이고, 숫자 2는 20000000000을 나타냅니다.

답 100000 배

수를 써 보세요.

조가 298개, 억이 6281개, 만이 690개인 수

5

  쓰기 298628106900000
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예⃝ 10000씩 뛰어 세기: 만의 자리 수가 1씩 커집니다.

310000 330000320000 340000 350000

100만씩 뛰어 세어 보세요.

2561만

2661만

2961만2761만

2861만

1

31조 3200억 33조 3200억 39조 3200억35조 3200억 37조 3200억4

얼마씩 뛰어 세었는지 써 보세요.

321000000

331000000 351000000

341000000 361000000

 ( 10000000 )씩

2

[3~4] 뛰어 세기를 하여 빈칸에 알맞은 수를 써넣으세요.

542억 552억 592억572억562억 582억3

수학 18~19쪽

뛰어 세기를 할 수 있어요
5
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1
큰

수

스스로
확인

설명 3만씩 뛰어 세면 21만 – 24만 – 27만 – 30만이므로 앞으로 3개월 더 기부하면 됩니다.

규칙에 따라 빈칸에 알맞은 수를 써넣으세요.

10조 7000억

11조 7000억 2조 9000억

13조 7000억 22조 9000억

32조 9000억

12조 6000억 12조 7000억 12조 9000억12조 8000억

5

규칙을 정하여 뛰어 세고, 규칙을 써 보세요.

120억 220억 320억 420억 520억

규칙 100억 씩 뛰어 세었습니다.

6
예⃝

은서네 가족은 지금까지 210000원을 기부하였습니다. 다음 달부터 매월 3만 

원씩 기부를 하여 기부금이 모두 300000원이 되려면 지금으로부터 몇 개월이 

걸리는지 구하고, 어떻게 구했는지 설명해 보세요.

7

답 3 개월
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   자리 수가 다른 두 수의 크기 비교: 자리 수가 많은 쪽이 더 큽니다. 

예⃝ 1억 4389만>8296만

   자리 수가 같은 두 수의 크기 비교: 높은 자리의 수부터 차례대로 비교하여 수가 큰 

쪽이 더 큽니다. 예⃝ 5921만>5806만

나타내는 두 수를 쓰고, 크기를 비교하여  안에 >, =, <를 알맞게 써넣으

세요.

 

6 0 0 0
00 0 0

5 0 0
1 0

2

9

5 0 0 0
00 0 0

6 0 0
3 0

2
00 0 0 04

6 0 0 0
00 0 0

5 0 0
1 0

2

9

5 0 0 0
00 0 0

6 0 0
3 0

2
00 0 0 04

 96512  <  425630

1 0 0 0
00 0 09
00 0 0 04
00 00 0 05

1 0 0
00 0 02
00 0 0 08
00 00 0 05

1 0 0 0
00 0 09
00 0 0 04
00 00 0 05

1 0 0
00 0 02
00 0 0 08
00 00 0 05

5820100  >  5491000

1

두 수의 크기를 비교하여  안에 >, =, <를 알맞게 써넣으세요.

  29651 <  198042

  38602549 >  38172354

45억 2951만 <  450억 28만

  829조 6000억 >  827조 9000억

2

수학 20~23쪽

수의 크기를 비교할 수 있어요
6
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1
큰

수

스스로
확인

352000과 358000을 수직선에 나타내고, 두 수의 크기를 비교해 보세요.

358000352000
351000 355000 360000

352000 <  358000

3

가장 큰 수에 ◯표, 가장 작은 수에 △표 하세요.

14조 3000억 3281만 4000 140000000

( ◯ ) ( △ ) ( )

4

설명 억의 자리, 천만의 자리, 백만의 자리 수가 같고 십만의 자리 수가 4보다 작아야 하므로  안에 들어갈 수 있는 

수는 0, 1, 2, 3입니다.

연도별 독도 방문객 수가 가장 많았던 해부터 순서대로 써 보세요.

독도 방문객 수

연도(년) 2015 2016 2017 2018

방문객 수(명) 178785 206630 206111 226645

 [출처: 울릉군 독도관리사무소, 2019]

( 2018 )년, ( 2016 )년, ( 2017 )년, ( 2015 )년

5

0부터 9까지의 수 중에서  안에 들어갈 수 있는 수를 모두 쓰고, 어떻게 구

했는지 설명해 보세요.

618 92504<618420349

6

답 0, 1, 2, 3
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빈칸에 스스로 학습한 내용을 적어 그림을 완성해 보세요.

그림으로 정리하기

수업 시간에 열심히 참여했

나요?

문제를 풀 때 끈기 있게 도전

했나요?

공부를 스스로 했나요?

답  ❶ 4 ❷ 247만 ❸ 257만 ❹ 높은 ❺ <

나의 모습 되돌아보기

1

2

3

4

5

삽4-1-1-익힘마무리

  수학 익힘 4 - 118
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2
각
도

직각을 모두 찾아  로 표시해 보세요.2
[3학년 1학기│2. 평면도형]

직각삼각형을 모두 찾아 기호를 써 보

세요.

가 다
나 라

 ( 가, 다 )

3
[3학년 1학기│2. 평면도형]

<삽화> 두 친구가 놀이공원에서 놀고 있는 장면

승원: 우와, 너무 재미있다. 다음에는 뭘 타볼

까?

건우: 잠깐만, 여기 놀이기구 안내도가 있어.

  

승원: 우와, 다 재미있겠다. 뭐부터 탈까?

건우: 난 무섭지 않은 것부터 먼저 탈래.

승원: 어? 근데 이 놀이기구는 90도 각도로 떨

어지고 저 놀이기구는 360도 각도로 회전한다

는데? 이게 무슨 말이지?

건우: 90도? 360도? 각도? 잘 모르겠는데?

승원: 예전에 우리가 배웠던 직각하고 관련 있

지 않을까?

건우: 그런가? 아~궁금해. 누군가가 가르쳐줬

으면 좋겠어.

각 ㄱㄴㄷ을 그려 보세요.

ㄴ

ㄱ

ㄷ

1
[3학년 1학기│2. 평면도형]

모눈종이에 주어진 선분을 이용하여 

직사각형을 완성해 보세요.

4
[3학년 1학기│2. 평면도형]

각도

준비하기스스로
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각의 크기는 두 변이 벌어진 정도가 클수록 큰 각입니다.

가 나 다예⃝

   각의 크기가 가장 작은 각: 가 

각의 크기가 가장 큰 각: 다

가장 작게 펼쳐진 부채를 찾아 ◯표 하세요.

 ( ◯ ) ( ) ( )

2

<익삽4-1-2-소컷1>

각의 크기가 가장 큰 각에 ◯표, 가장 작은 각에 △표 하세요.

 ( ) ( ◯ ) ( △ )

3

두 팔을 더 크게 벌린 친구를 찾아 ◯표 하세요.

( ) ( ◯ )

1

각의 크기를 비교할 수 있어요
1 수학 36~37쪽

  수학 익힘 4 - 120
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2
각
도

스스로
확인

수박 조각의 각의 크기를 바르게 비교한 사람은 누구인지 써 보세요.

가 나 다

지호: 수박 조각 가의 각의 크기가 가장 작아.

현우: 수박 조각의 각의 크기는 모두 같아.

지아: 수박 조각 나의 각의 크기가 가장 커.

 ( 지아 )

4

두 각의 크기를 어떻게 비교하면 좋을지 설명해 보세요.6

설명 예⃝ 한 각을 투명 종이에 그려서 다른 각에 겹쳐 봅니다.

각 가와 나의 크기를 주어진 단위로 재었더니 다음과 같았습니다.  안에 알맞

은 기호를 써넣으세요.

5

단위 가 나

3개 1개

6개 2개

로 재어 보면 각 가 는 각 나 보다  

2개 더 들어갑니다.

로 재어 보면 각 나 가 각 가 보다 

작습니다.
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●각도: 각의 크기 

●1도:   직각을 똑같이 90으로 나눈 것 중에서 하나 

  쓰기  1^ 

●직각의 크기: 90^
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각도기의 중심 각도기의 밑금

각도를 바르게 잰 것에 ◯표 하세요.
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각도를 구해 보세요.
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각의 크기를 잴 수 있어요
2 수학 38~41쪽
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각도기를 이용하여 각도를 재어 보세요.

 45  ̂  60  ̂  130  ̂

3 각도기

현우가 각도를 읽은 것입니다. 잘못 읽은 이유를 쓰고, 각도를 바르게 구해 보

세요.

5

이유 예⃝ 각의 한 변이 각도기의 안쪽 눈금 0에 맞춰져 있으므로 나머지 변과 만나는 안쪽의 눈금을 읽어야 하는데 바깥

쪽의 눈금을 읽어서 잘못 구했습니다.

각도기를 이용하여 우리 주변에서 볼 수 있는 각도를 재어 보세요.4 각도기

70  ̂ 90  ̂ 120  ̂

답 65  °

각도는 

115^야.

현우
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●각도가 45^인 각 그리기

각도가 120^인 각 ㄱㄴㄷ을 그리려고 합니다. 그리는 순서대로  안에 번호를 

써넣으세요.
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자를 이용하여 각도가 50^인 각을 각도기 위에 각각 그려 보세요.
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각의 한 변 그리기
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맞추기
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각도가 45°인 눈금
에 점 표시하기

0
10

20
30

40

50
60

708090100110
120

130

140
150

160
17

0

180
160

150
140

130
120

110100908070
60

50

40
30

20
10

18
00

170

0
10

20
30

40

50
60

708090100110
120

130

140
150

160
17

0

180
160

150
140

130
120

110100908070
60

50

40
30

20
10

18
00

170

0

1

2

3

4

5

6

0 1 2 3 4 5 6

나머지 변을 그어 
각 완성하기

크기가 주어진 각을 그릴 수 있어요
3 수학 42~43쪽
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2
각
도

스스로
확인

각도기와 자를 이용하여 주어진 각도의 각을 그려 보세요.

40^ 150^

3 각도기 자

예⃝예⃝

각도기와 자를 이용하여 시계의 시침과 분침이 이루는 작은 쪽의 각과 크기가 

같은 각을 그리려고 합니다. 오른쪽에 각을 그려 보고, 그리는 과정을 설명해 

보세요.

5

각도기 자

설명 예⃝ 4시일 때 시침과 분침이 이루는 작은 쪽의 각의 크기를 재어 보면 120^입니다. 

자를 이용하여 각의 한 변을 그리고 각도기의 밑금과 맞춘 다음 각도가 120^인 눈금에 점을 표시하여 각을 완성합니다.

예⃝

호두 파이를 자르려고 합니다. 각도기와 자를 이용하여 주어진 각도의 각을 겹

치지 않게 모두 그려 보세요.

4
각도기 자

50^

50^   65^   90^   155^
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●예각:   각도가 0^보다 크고 직각보다 작은 각

●둔각:   각도가 직각보다 크고 180^보다 작은 각 

예각 예각 둔각 둔각

예각을 모두 찾아 기호를 써 보세요. ( 가, 다, 라, 사 )1

둔각을 모두 찾아 기호를 써 보세요. ( 나, 아 )2

표시된 부분의 각이 예각이면 ‘예’, 직각이면 ‘직’, 둔각이면 ‘둔’이라고  안에 

써넣으세요.

예

예

둔

둔

직

3

[1~2] 그림을 보고 물음에 답하세요.

마

가 나
다

라

아사바

각을 크기에 따라 분류할 수 있어요
4 수학 44~45쪽
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2
각
도

스스로
확인

답 4 개

주어진 선분을 이용하여 예각과 둔각을 그려 보세요.

둔각예각

4

예⃝ 예⃝

시계의 시침과 분침이 이루는 작은 쪽의 각이 예각, 직각, 둔각 중 어느 것인지 

찾아 이어 보세요.

예각 직각 둔각

5

풀이 예각은 각 ㄱㅇㄴ, 각 ㄴㅇㄷ, 각 ㄹㅇㅁ, 각 ㄱㅇㄷ이므로 모두 4개입니다.

그림에서 찾을 수 있는 크고 작은 예각은 

모두 몇 개인지 풀이 과정을 쓰고, 답을 구

해 보세요.

6

ㅁㅇ

ㄹ

ㄷ

ㄴ

ㄱ
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●각도를 어림하고 각도기로 재어 확인하기

①   각도기를 이용하지 않고 어림하기 쉬운 90^, 180^를 기준으로 어림하기 

 각도를 어림하여 말할 때는 약 ^라고 합니다.

②   각도기를 이용하여 각도를 재어 어림한 각도와 비교하기 

 어림한 각도가 각도기로 잰 각도에 가까울수록 잘 어림한 것입니다.

각도가 직각에 가장 가까운 것에 ◯표 하세요.

 ( ) ( ◯ ) ( )

1

각도를 어림하고, 각도기로 재어 확인해 보세요.

어림한 각도 약 60  ̂

 잰 각도  60  ̂

어림한 각도 약 120  ̂

 잰 각도  120  ̂

어림한 각도 약 30  ̂

 잰 각도  30  ̂

어림한 각도 약 170  ̂

 잰 각도  170  ̂

2 각도기

각도를 어림하고 잴 수 있어요
5 수학 46~47쪽
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2
각
도

스스로
확인

독서대의 각도를 어림하고, 각도기로 재어 확인해 보세요.

어림한 각도 약 55  ̂

 잰 각도  55  ̂

어림한 각도 약 30  ̂

 잰 각도  30  ̂

3 각도기

서준이와 채은이가 각도를 어림했습니다. 각도기로 재어 어림을 더 잘한 사람

은 누구인지 쓰고, 그 이유를 써 보세요.

5
각도기

답 채은

이유 예⃝ 각도기를 이용하여 주어진 각도기를 재어 보면 135^입니다.

어림한 각도가 각도기로 잰 각도에 가까울수록 더 잘 어림한 것이므로 채은이가 어림을 더 잘했습니다.

120^쯤
되는 것 같아.

130^쯤
되는 것 같아.

서준 채은

정사각형 모양의 색종이를 그림과 같이 접어서 만든 각도를 어림하고, 각도기

로 재어 확인해 보세요. 

4
각도기

어림한 각도  약 45  ̂

잰 각도   45  ̂
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각도의 덧셈, 뺄셈은 자연수의 덧셈, 뺄셈과 같은 방법으로 계산합니다.

두 각도의 덧셈과 뺄셈을 해 보세요.

60^30^
30^+60^= 90  ̂

115^ 45^
115°-45°= 70  ̂

1

두 각도의 덧셈과 뺄셈을 해 보세요.

85^+50^= 135  ̂ 45^+70^= 115  ̂

 140^-65^= 75  ̂  120^-25^= 95  ̂

2

두 각도를 각각 재어 보고, 두 각도의 덧셈과 뺄셈을 해 보세요.

110  ̂+ 55  ̂= 165  ̂

110  ̂- 55  ̂= 55  ̂  

3 각도기

예⃝ 

40^
70^

40^
100^

40^
70^

40^
100^

40^+70^=110^ 100^-40^=60^

각도의 덧셈과 뺄셈을 할 수 있어요
6 수학 48~49쪽
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2
각
도

스스로
확인

풀이 왼쪽 바퀴에 표시된 각도는 60^이고, 오른쪽 바퀴에 표시된 각도는 45^입니다.

따라서 바퀴에 표시된 두 각도의 차는 60^-45^=15^입니다.

각도의 덧셈과 뺄셈 중에서 가장 큰 것을 찾아 기호를 써 보세요.

㉠ 90^+60^ ㉡ 180^-80^
㉢ 75^+85^ ㉣ 140^-70^

150^ 100^

160^ 70^

 ( ㉢ )

5

 안에 알맞은 수를 써넣으세요.

75^
35^

^70

6

각도기를 이용하여 각도를 재어 바퀴에 표시된 두 각도의 차를 구하려고 합니

다. 풀이 과정을 쓰고, 답을 구해 보세요.

7
각도기

답 15  ̂

가장 큰 각과 가장 작은 각의 덧셈을 해 보세요.4

80^ 115^ 30^ 145  ̂
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삼각형의 세 각의 크기의 합은 180°입니다.

예⃝ 

60^

70^

50^

20^

130^30^

70^+60^+50^=180^ 20^+30^+130^=180^

삼각형을 잘라서 세 꼭짓점이 한 점에 모이도록 겹치지 않게 이어 붙였습니다. 

삼각형의 세 각의 크기의 합을 구해 보세요.

 180  ̂

2

각도기를 이용하여 삼각형의 세 각의 크기의 합을 구해 보세요.1 각도기

예⃝
50  ̂+ 40  ̂+ 90  ̂= 180  ̂

예⃝
110  ̂+ 30  ̂+ 40  ̂= 180  ̂

삼각형의 세 각의 크기의 합을 알 수 있어요
7 수학 50~51쪽
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2
각
도

스스로
확인

 안에 알맞은 수를 써넣으세요.

80^ 40^

^60 25^

105^

^50

3

삼각형의 두 각의 크기가 다음과 같을 때, 나머지 한 각의 크기를 구해 보세요.

65^   70^   45  ̂

4

 안에 알맞은 수를 써넣으세요.

40^

35^

^75

5

삼각형 모양의 종이를 접었습니다. ㉠의 각도가 60^일 때, ㉡과 ㉢의 각도의 합

을 구하려고 합니다. 풀이 과정을 쓰고, 답을 구해 보세요.

㉠
㉢㉡

6

풀이 삼각형의 세 각의 크기의 합은 180^이므로 ㉠+㉡+㉢=180^입니다.

㉠=60^이므로 60^+㉡+㉢=180^, ㉡+㉢=180^-60^=120^입니다.

답 120  ̂
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사각형의 네 각의 크기의 합은 360°입니다.

각도기를 이용하여 사각형의 네 각의 크기의 합을 구해 보세요.1 각도기

사각형을 잘라서 네 꼭짓점이 한 점에 모이도록 겹치지 않게 이어 붙였습니다. 

사각형의 네 각의 크기의 합을 구해 보세요.

 360  ̂

2

예⃝ 

120^
105^

50^ 85^

20^

130^30^

105^+50^+85^+120^=360^ 110^+90^+100^+60^=360^

80  ̂+ 110  ̂+ 120  ̂+ 50  ̂= 360  ̂
예⃝

110  ̂+ 65  ̂+ 100  ̂+ 85  ̂= 360  ̂
예⃝

사각형의 네 각의 크기의 합을 알 수 있어요
8 수학 52~53쪽
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 안에 알맞은 수를 써넣으세요.

100^
130^

70^
^60 50^

130^
55^

^125

3

사각형의 세 각의 크기가 다음과 같을 때, 나머지 한 각의 크기를 구해 보세요.

90^   70^   100^   100  ̂

4

 안에 알맞은 수를 써넣으세요.

120^

80^
^110

5

사각형 모양의 종이를 삼각형 모양 2개로 잘랐습니다. ㉠의 각도가 50^이고 ㉡

의 각도가 60^일 때, ㉢, ㉣, ㉤, ㉥의 각도의 합을 구하려고 합니다. 풀이 과정

을 쓰고, 답을 구해 보세요.

㉠

㉡
㉣

㉢

㉤

㉥

6

풀이 사각형의 네 각의 크기의 합은 360^이므로 ㉠+㉡+㉢+㉣+㉤+㉥=360^입니다.

㉠=50^, ㉡=60^이므로 50^+60^+㉢+㉣+㉤+㉥=360^, 110^+㉢+㉣+㉤+㉥=360^, 

㉢+㉣+㉤+㉥=360^-110^=250^입니다.
답 250  ̂
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빈칸에 스스로 학습한 내용을 적어 그림을 완성해 보세요.

그림으로 정리하기

수업 시간에 열심히 참여했

나요?

문제를 풀 때 끈기 있게 도전

했나요?

공부를 스스로 했나요?

나의 모습 되돌아보기

<삽4-1-2-익힘마무리>

답  ❶ 예각 ❷ 90 ❸ 50 ❹ 40 ❺ 180 ❻ 360

1

2

3

4

5

6
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3
곱
셈
과 

나
눗
셈

계산하고, 계산 결과가 맞는지 확인해 

보세요.

3

5œ ∑1 ∑9
1 5

4

 확인  5_ 3 = 15

 15 + 4 = 19

4
[3학년 2학기│2. 나눗셈]

 안에 알맞은 수를 써넣으세요.

124

_3

372

1
[3학년 2학기│1. 곱셈]

계산 결과를 비교하여  안에 >, 

=, <를 알맞게 써넣으세요.

385/5 >  225/3
77 75

3
[3학년 2학기│2. 나눗셈]

계산해 보세요.

2 3
_ 1 5
1 1 5

2 3
3 4 5

  

3 6
_ 4 7
2 5 2

1 4 4

1 6 9 2

2
[3학년 2학기│1. 곱셈]

곱셈과 나눗셈

준비하기스스로
<수익삽4-1-3-도입>

수정 사항
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●314_20의 계산

 314×20 =314×2×10 

=628×10 

=6280

 안에 알맞은 수를 써넣으세요.1

계산해 보세요.2
4 3 2

_ 2 0
8 6 4 0

2 5 2
_ 3 0
7 5 6 0

427×60 25620

계산 결과가 다른 것을 찾아 ◯표 하세요.

200_90 50_400 60_300

( ) ( ◯ ) ( )

3

2 3 1
_ 2 0
 4 6 2 0

231_20 =231_2_10 

= 462 _10 

= 4620

3 1 4
_ 2 0
6 2 8 0

세 자리 수에 두 자리 수를 곱할 수 있어요 (1)
1 수학 64~65쪽
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풀이 112_㉠의 일의 자리 숫자가 0이므로 ㉠에 알맞은 수는 5입니다. 112_5=560이므로 ㉡에 알맞은 수는 6입

니다.

답 ㉠: 5 , ㉡: 6

236_5=1180임을 이용하여 236_50을 계산하려고 합니다. 숫자 8을 써야 

할 곳의 기호를 써 보세요.

2 3 6
_ 5 0

㉠㉡㉢㉣㉤

 ( ㉢ )

4

계산 결과가 29000보다 큰 것에 ◯표 하세요.

400×70 468×60 374×80

( ) ( ) ( ◯ )

28000 28080 29920

5

㉠, ㉡에 알맞은 수를 구하려고 합니다. 풀이 과정을 쓰고, 답을 구해 보세요.

1 1 2

_ ㉠ 0

5 ㉡ 0 0

7

500원짜리 동전이 60개 있습니다. 돈은 모두 얼마인지 구해 보세요.6
식 500_60=30000 답 30000 원
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●127_23의 계산

 안에 알맞은 수를 써넣으세요.

2 4 3
_ 3 2

4 8 6 … 243× 2

7 2 9 0 … 243× 30

7 7 7 6

1

계산해 보세요.2
1 5 0

_ 6 2
3 0 0

9 0 0
9 3 0 0

2 6 1
_ 3 7
1 8 2 7
7 8 3
9 6 5 7

302_17 5134

9234 5577 9660

7087 2772 9447

3814 8990 6630

계산 결과를 찾아 색칠해 보세요.

132×21

342×27

442×15

3
2772

9234

6630

1 2
1 2 7

_ 2 3
3 8 1

2 5 4
2 9 2 1

1
1 2 7

_ 2 3
3 8 1

2 5 4 0 … 127_20

2
1 2 7

_ 2 3
3 8 1 … 127_3

세 자리 수에 두 자리 수를 곱할 수 있어요 (2)
2 수학 66~67쪽
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식 125_12=1500 답 1500  mL

한 병에 125 mL씩 들어 있는 주스가 12병 있습니다. 주스는 모두 몇 mL인지 

구해 보세요.

5

계산 결과를 비교하여  안에 >, =, <를 알맞게 써넣으세요.

287_28 <  169_52

4

8036 8788

지호는 숫자 카드 4 72 5 8, 4 72 5 8, 4 72 5 8, 4 72 5 8, 4 72 5 8 을 한 번씩만 사용하여 가장 큰 세 

자리 수와 가장 작은 두 자리 수를 만들었습니다. 지호가 만든 두 수로 곱셈식

을 만들어 계산해 보세요.

875 _ 24 = 21000

6

잘못 계산한 곳을 찾아 이유를 쓰고, 바르게 계산해 보세요.

틀린 계산

4 0 8
_ 5 3
1 2 2 4
2 0 4
3 2 6 4

바른 계산

4 0 8
_ 5 3
1 2 2 4

2 0 4 0

2 1 6 2 4

7

이유 예⃝ 408_50=20400인데 자리를 잘못 맞추어 계산했습니다.
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지아는 매일 줄넘기를 275번씩 했습니다. 지아가 3주일 동안 한 줄넘기는 모두 

몇 번인지 구해 보세요.

 ( 5775 )번

4

일주일은 7일이므로 3주일은 21일입니다.

→ 275_21=5775(번)

예⃝ 학생 1명의 입장료는 900원입니다. 학생 20명의 입장료는 모두 얼마인지 구해 보세요.

 (학생 20명의 입장료)

    (학생 1명의 입장료)_(학생 수)=900_20=18000(원)

떡을 한 상자에 265개씩 담아 12상자를 팔았습니다. 떡을 모두 몇 개 팔았는지 

구해 보세요.

3

식 265×12=3180 답 3180 개

어느 공연장은 15개의 구역으로 나누어져 있습니다. 한 구역에 의자가 148개씩 

놓여 있습니다. 이 공연장에 놓인 의자는 모두 몇 개인지 구해 보세요.

2

식 148 ×15= 2220 답 2220 개

한 장의 가격이 380원인 우표를 20장 샀습니다. 우

표의 값은 모두 얼마인지 구해 보세요.

1 대한민국KOREA 380

식 380× 20 = 7600 답 7600 원

 곱셈을 이용하여 실생활 문제를 해결할 수 있어요
3 수학 68~69쪽

  수학 익힘 4 - 142
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문제 지호는 하루에 25분씩 365일 동안 운동했습니다. 지호가 운동을 한 시간은 모두 몇 분인지 구해 보세요.

실생활에서 ‘(세 자리 수)_(두 자리 수)’를 이용하여 해결할 수 있는 문제를 만

들고 풀어 보세요.

7

식 365_25=9125 답 9125분

식 169×50=8450 답 8450 원

어느 날 은행에 갔더니 중국 돈 1위안은 우리나라 돈 169원과 같았습니다. 중

국 돈 50위안은 우리나라 돈으로 얼마인지 구해 보세요.

6

서로 다른 나라의

돈을 바꾸는 것을

환전이라고 해요.

=중국 돈 1위안 우리나라 돈 169원

채은이와 서준이 중 누가 산 과자의 양이 더 많은지 구해 보세요.5

 ( 서준 )
125×18=2250이고, 180×13=2340이므로 서준이가 산 과자의 양이 더 많습니다.

한 봉지에 

125 g씩 들어 있는 

과자를 18봉지 

샀어.

한 봉지에 

180 g씩 들어 있는 

과자를 13봉지 

샀어.

채은 서준
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●63/15의 계산

 

4
15œ ∑6 ∑3

6 0 … 15_4
3 … 63-60

15œ ∑6 ∑3

 63/15=4…3  몫: 4, 나머지: 3

계산해 보세요.2
2

30œ ∑7 ∑4
6 0
1 4

3

23œ ∑7 ∑5
6 9

6

42/13 3…3

몫이 같은 것끼리 선으로 이어 보세요.

60/40
몫: 1, 나머지: 20

• • 81/17
몫: 4, 나머지: 13

83/24
몫: 3, 나머지: 11

• • 68/50
몫: 1, 나머지: 18

56/13
몫: 4, 나머지: 4

• • 49/16
몫: 3, 나머지: 1

• •• •

• •• •

••

• •• •

• •• •

• • 

• •• •

3

 안에 알맞은 수를 써넣으세요.1

4

20œ ∑8 ∑0
8 0

0

2

34œ∑ ∑6 ∑8
6 8

0

2

40œ∑ ∑8 ∑7
8 0

7

두 자리 수를 두 자리 수로 나눌 수 있어요
4 수학 70~71쪽
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풀이 80/26=3…2이므로 남은 2명도 타기 위해서 놀이 기구를 적어도 4회 운행해야 합니다.

답 4 회

1회 운행할 때 26명까지 탈 수 있는 놀이 기구가 있습니다. 80명이 모두 한 번

씩 타려면 놀이 기구를 적어도 몇 회 운행해야 하는지 풀이 과정을 쓰고, 답을 

구해 보세요.

7

나머지가 가장 큰 것을 찾아 ◯표 하세요.

35/11 64/21 70/33

4

몫: 3, 나머지: 2 몫: 3, 나머지: 1 몫: 2, 나머지: 4

목걸이 한 개를 만들기 위해서는 구슬이 25개 필요합니다. 구슬이 75개 있다면 

목걸이를 몇 개 만들 수 있는지 구해 보세요.

5

식 75/25=3 답 3 개

과수원에서 수확한 사과 94개를 상자에 똑같이 나누어 담으려고 합니다.  안

에 알맞은 수를 써넣으세요.

6

 한 상자에 30개씩 담으면 

3  상자를 만들고, 

4  개가 남겠어.

 한 상자에 45개씩 담으면 

2  상자를 만들고, 

4  개가 남겠어.

현우 은서
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●146/15의 계산

9
15œ ∑1 ∑4 ∑6

1 3 5 … 15_9
1 1 … 146-135

15œ ∑1 ∑4 ∑6

146/15=9…11  몫: 9, 나머지: 11

 안에 알맞은 수를 써넣으세요.

2

50œ∑ ∑1 ∑4 ∑0
1 0 0

4 0

확인  50_ 2 = 100

 100 + 40 = 140

1

계산해 보세요.2
9

60œ ∑5 ∑4 ∑0
5 4 0

0

8

20œ ∑1 ∑6 ∑7
1 6 0

7

305/61 5

빈칸에 나눗셈의 몫을 써넣으세요.

/40

200 5

  

/14

126 9

3

세 자리 수를 두 자리 수로 나눌 수 있어요 (1)
5 수학 72~73쪽
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가장 큰 수를 가장 작은 수로 나눈 몫과 나머지를 구해 보세요.

95   70   200   425

 몫 ( 6 )

 나머지 ( 5 )

4

가장 큰 수는 425이고, 가장 작은 수는 70입니다.
425/70=6…5

답 13 쪽

풀이 258/35=7…13이므로 35쪽씩 7일 동안 읽고, 마지막 날에는 나머지 13쪽을 읽어야 합니다.

258쪽인 소설책을 매일 35쪽씩 읽으려고 합니다. 다 읽으려면 마지막 날에는 

몇 쪽을 읽어야 하는지 풀이 과정을 쓰고, 답을 구해 보세요.

7

큰 화재로 피해를 입은 이웃 마을 주민들을 돕기 위해 담요 180개를 모았습니

다. 담요를 한 상자에 30개씩 나누어 담으면 몇 상자가 되는지 구해 보세요.

5

식 180/30=6 답 6 상자

계산을 하고 나머지가 작은 것부터 순서대로  안에 번호를 써넣으세요.6

3 1 2

6
52œ ∑3 ∑3 1

3 1 2
1 9

4
35œ ∑1 ∑6 2

1 4 0
2 2

5
41œ ∑2 ∑3 7

2 0 5
3 2
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●576/32의 계산

1 8 ← 몫
32œ ∑5 ∑7 ∑6

3 2
2 5 6
2 5 6 … 32_8

0 … 256-256

1
32œ ∑5 ∑7 ∑6

3 2 0 … 32_10
2 5 6 … 576-320

32œ ∑5 ∑7 ∑6

어림한 나눗셈의 몫으로 가장 적절한 것에 ◯표 하세요.1

계산해 보세요.2
5 6

13œ ∑7 ∑2 ∑8 854/61 14 736/23 32

414/18 2  5  20  50

몫이 두 자리 수인 나눗셈을 모두 찾아 ◯표 하세요.

270/30 300/30 225/25 275/25

( ) ( ◯ ) ( ) ( ◯ )
몫: 9 몫: 10 몫: 9 몫: 11

3

세 자리 수를 두 자리 수로 나눌 수 있어요 (2)
6 수학 74~75쪽
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책1.indb   48 2020. 7. 28.   오전 9:59

Color Editor: »ö °ü¸®
Page is color controlled with Color Editor: »ö °ü¸® 4.0.093
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




3
곱
셈
과 

나
눗
셈

스스로
확인

이유 예⃝ 나머지가 나누는 수 13보다 크기 때문에 몫을 더 크게 해야 합니다. 

 나머지 34는 17로 2번 더 나눌 수 있으므로 몫은 31입니다.

곶감이 204개를 한 상자에 12개씩 담았습니다. 모두 몇 상자인지 구해 보세요.5
식 204/12=17 답 17 상자

몫의 크기를 비교하여  안에 >, =, <를 알맞게 써넣으세요.

513/27 <  714/34

4

19 21

잘못 계산한 곳을 찾아 이유를 쓰고, 바르게 계산해 보세요.7

357/21 840/35 564/47 408/12

고 진 감 래

나눗셈의 몫에 해당하는 글자를 찾아  안에 써넣으세요.6

34  래  17  고
12  감  24  진

2 9
17œ ∑5 ∑2 ∑7

3 4
1 8 7
1 5 3

3 4

틀린 계산 바른 계산

3 1

17œ ∑5 ∑2 ∑7
5 1

1 7
1 7

0
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●685/25의 계산

2 7
25œ ∑6 ∑8 ∑5

5 0
1 8 5
1 7 5 … 25_7

1 0 … 185-175

2
25œ ∑6 ∑8 ∑5

5 0 0 … 25_20
1 8 5 … 685-500

25œ ∑6 ∑8 ∑5

 685/25=27…10  몫: 27, 나머지: 10

표를 완성하고 487/15의 몫을 어림해 보세요.

_ 10 20 30 40

15 150 300 450 600

487/15의 몫은 30 보다 크고 40 보다 작습니다.

1

계산해 보고 계산 결과가 맞는지 확인해 보세요.

1 6

42œ ∑7 ∑0 ∑0
4 2
2 8 0
2 5 2

2 8

3

계산해 보세요.2
1 7

11œ ∑1 ∑9 ∑1
1 1

8 1
7 7

4

870/61 14…16 453/13 34…11

확인 42_16=672, 672+28=700

세 자리 수를 두 자리 수로 나눌 수 있어요 (3)
7 수학 76~77쪽
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풀이 980/65=15…5이므로 몸무게가 65 kg인 사람이 15명까지 탈 수 있습니다.

나머지가 큰 것부터 순서대로 기호를 써 보세요.

㉠ 698/34 ㉡ 900/34 ㉢ 738/34

 ( ㉢ , ㉠ , ㉡ )

5

㉠ 698/34=20…18

㉡ 900/34=26…16

㉢ 738/34=21…24

어느 승강기에 실을 수 있는 최대 무게는 980 kg입니다. 몸무게가 65 kg인 사

람이 몇 명까지 탈 수 있는지 풀이 과정을 쓰고, 답을 구해 보세요.

7

색종이 320장을 학생 12명에게 똑같이 나누어 주려고 합니다. 색종이를 몇 장

씩 나누어 줄 수 있고, 몇 장이 남는지 구해 보세요.

4

식 320/12=26…8

답 색종이를 26 장씩 나누어 줄 수 있고 8 장이 남습니다.

 안에 알맞은 수를 써넣으세요.

2 3

2 5 œ ∑5 ∑8 ∑ 6
5 0

8 6

7 5
1 1

6

답 15 명
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빈칸에 스스로 학습한 내용을 적어 그림을 완성해 보세요.

그림으로 정리하기

수업 시간에 열심히 참여했

나요?

문제를 풀 때 끈기 있게 도전

했나요?

공부를 스스로 했나요?

답  ❶ 10 ❷ 받아올림 ❸ 바로 윗자리에서 받아내림

나의 모습 되돌아보기
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직각을 모두 찾아  로 표시해 보세요.1
[3학년 1학기│2. 평면도형]

직사각형을 완성해 보세요.3
[3학년 1학기│2. 평면도형]

주어진 각도의 각을 각도기 위에 그려 

보세요.
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4
[4학년 1학기│2. 각도]

정사각형 모양의 색종이를 점선을 따

라 자르면 직각삼각형은 몇 개 생기는

지 구해 보세요.

 ( 5 )개

2
[3학년 1학기│2. 평면도형]

평면도형의 이동 

준비하기스스로

수정 사항
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Device Independent CMYK/Gray Image:
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Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




● 도형을 밀면 모양은 변하지 않습니다. 

●도형을 밀면 미는 방향에 따라 위치는 변합니다. 

 의 도형을 아래쪽으로 밀었을 때의 모양을 찾아 ◯표 하세요.

 ( ◯ ) ( )

1

도형을 왼쪽으로 밀었을 때의 모양을 나타내어 보세요. 2

도형을 위쪽과 오른쪽으로 밀었을 때의 모양을 각각 나타내어 보세요.3 준비물 1

예⃝

평면도형을 밀 수 있어요
1 수학 88~89쪽

  수학 익힘 4 - 154
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Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
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Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
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CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no
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스스로
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도형을 오른쪽으로 6 cm 밀고 아래쪽으로 1 cm 밀었을 때의 모양을 나타내어 

보세요.

1`cm
1`cm

4

㉮ 도형은 ㉯ 도형을 어떻게 움직인 것인지 알맞은 것에 ◯표 하세요.

1`cm
1`cm

㉮ ㉯

㉮ 도형은 ㉯ 도형을 

( 왼쪽 , 오른쪽 )으로 ( 5 cm , 6 cm , 7 cm ) 밀어서 이동한 것입니다.

5

직사각형 모양을 완성하려면 조각 ㉠, ㉡을 어떻게 움직여야 하는지 설명해 보

세요.

1`cm
1`cm

㉡

㉠

6

설명 예⃝ 조각 ㉠을 아래쪽으로 2 cm 밀고, 조각 ㉡을 오른쪽으로 1 cm 밀어야 합니다.
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Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no
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Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




● 도형을 왼쪽이나 오른쪽으로 뒤집기  

도형의 왼쪽과 오른쪽 부분이 서로 바뀝니다.

● 도형을 위쪽이나 아래쪽으로 뒤집기  

도형의 위쪽과 아래쪽 부분이 서로 바뀝니다. 

오른쪽으로 뒤집기1 위쪽으로 뒤집기2

가운데 도형을 왼쪽으로 뒤집었을 때와 오른쪽으로 뒤집었을 때의 모양을 각각 

나타낸 후 알맞은 말에 ◯표 하세요.

도형을 왼쪽으로 뒤집었을 때와 오른쪽으로 뒤집었을 때의 모양은 

서로 ( 같습니다 , 다릅니다 ).

3
준비물 1

[1~2]   도형을 주어진 방향으로 뒤집었을 때의 모양을 나타내어 보세요. 준비물 1

예⃝

평면도형을 뒤집을 수 있어요
2 수학 90~91쪽

  수학 익힘 4 - 156
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Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
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Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




4
평
면
도
형
의  

이
동

스스로
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오른쪽으로 뒤집었을 때 가장 작은 수가 되는 것을 찾아 ◯표 하세요.

㉠ ㉡ ㉢㉠ ㉡ ㉢㉠ ㉡ ㉢

 ( ◯ ) ( ) ( )

5 준비물 1

다음 글자 중 위쪽으로 뒤집었을 때 같은 글자는 모두 몇 개인지 풀이 과정을 

쓰고, 답을 구해 보세요.

6
준비물 1

도형을 왼쪽으로 뒤집고 아래쪽으로 뒤집었을 때의 모양을 각각 나타내어 보세

요.

4
준비물 1

풀이 예⃝ 글자를 위쪽으로 뒤집었을 때의 모양은 각각 , , , 입니다. 

따라서 위쪽으로 뒤집었을 때 같은 글자는 ㄷ, ㅁ이므로 2개입니다.

답 2 개
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Black Point Compensation: no
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Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
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Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
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Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
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Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




●시계 방향으로 돌리기

 

●시계 반대 방향으로 돌리기

 

예⃝ 예⃝

 의 도형을 시계 방향으로 90^만큼 돌렸을 때의 모양을 찾아 ◯표 하세요.

 ( ) ( ) ( ◯ ) ( )

1
준비물 1

도형을 시계 방향으로 90^, 180^, 270^만큼 돌렸을 때의 모양을 각각 나타내어 

보세요.

2
준비물 1

평면도형을 돌릴 수 있어요
3 수학 92~95쪽

  수학 익힘 4 - 158
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Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
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확인

 의 도형을 시계 방향으로 180^만큼 돌렸을 때와 시계 반대 방향으로 180^
만큼 돌렸을 때의 모양을 각각 나타내어 보고, 알게 된 점을 써 보세요.

6
준비물 2

덧셈식 카드를 시계 방향으로 180^만큼 돌렸을 때 만들어지는 식을 계산해 보

세요.

+

 ( 87 )

5
준비물 2

만들어지는 식은 29+58이므로 87입니다.

 의 도형을 시계 반대 방향으로 180^만큼 돌렸을 때의 모양을 찾아 ◯표 하

세요.

 ( ) ( ) ( ◯ )

3
준비물 2

도형을 시계 반대 방향으로 90^만큼 돌리고 시계 반대 방향으로 180^만큼 돌렸

을 때의 모양을 각각 나타내어 보세요.

4
준비물 2

알게 된 점 시계 방향으로 180^만큼 돌렸을 때의 모양과 시계 반대 방향으로 180^만큼 돌렸을 때의 모양이 서로 

같습니다.
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Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




●뒤집고 돌리기 ●돌리고 뒤집기

 예⃝ 예⃝

 의 도형을 위쪽으로 뒤집고 시계 반대 방향으로 90^만큼 돌렸을 때의 모양

을 찾아 ◯표 하세요.

 ( ) ( ) ( ◯ )

1
준비물 2

도형을 오른쪽으로 뒤집고 시계 방향으로 180^만큼 돌렸을 때의 모양을 각각 

나타내어 보세요.

2
준비물 2

도형을 시계 반대 방향으로 90^만큼 돌리고 오른쪽으로 뒤집었을 때의 모양을 

각각 나타내어 보세요.

3
준비물 2

평면도형을 뒤집고 돌릴 수 있어요
4 수학 96~97쪽

  수학 익힘 4 - 160
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스스로
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수 카드를 두 방법에 따라 움직였을 때 만들어지는 수의 합을 구해 보세요.

방법 1  오른쪽으로 뒤집고 시계 방향으로 180^만큼 돌리기

방법 2  시계 방향으로 180^만큼 돌리고 오른쪽으로 뒤집기

 ( 56 )

5 준비물 2

방법1은 오른쪽으로 뒤집으면 82, 다시 시계 방향으로 180^만큼 돌리면 28입니다. 

방법2는 시계 방향으로 180^만큼 돌리면 85, 다시 오른쪽으로 뒤집으면 28입니다.

두 수의 합은 28+28=56입니다.

도형을 어떻게 움직인 것인지 채은이와 다른 방법으로 설명해 보세요.

처음 도형 움직인 모양
 아래쪽으로 뒤집고 

시계 방향으로 90^만큼 

돌렸어요.

채은

6 준비물 2

도형을 어떻게 움직인 것인지 알맞은 말에 ◯표 하세요.

처음 도형 움직인 모양

● 도형을 ( 시계 방향 , 시계 반대 방향 )으로 90^만큼 돌리고 왼쪽으로 뒤집었습니다.
● 도형을 왼쪽으로 뒤집고 ( 시계 방향 , 시계 반대 방향 )으로 90^만큼 돌렸습니다.

4 준비물 2

방법 예⃝ 시계 방향으로 90^만큼 돌리고 오른쪽으로 뒤집었습니다.
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●  모양으로 밀기, 뒤집기, 돌리기를 이용하여 규칙적인 무늬 만들기

 밀기  뒤집기  돌리기

 

 모양으로 돌리기를 이용하여 규칙적인 무늬를 만들어 보세요.3 준비물 3

예⃝ 

 모양으로 뒤집기를 이용하여 만든 무늬를 찾아 ◯표 하세요.

( ) ( ◯ )

1

밀기를 이용하여 만들 수 없는 무늬를 찾아 ◯표 하세요.

( ) ( ◯ ) ( )

2

평면도형으로 무늬를 꾸밀 수 있어요
5 수학 98~99쪽
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4
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면
도
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의  

이
동

스스로
확인

색종이로 만든 무늬처럼 제시

규칙 예⃝  모양을 시계 방향으로 90^만큼 돌려서 가장 윗 줄을 만들고 그 모양을 아래쪽으로 뒤집은 후 밀어서 무늬

를 만들었습니다.

 모양으로 밀기, 뒤집기, 돌리기를 이용하여 규칙적인 무늬를 만들고, 규

칙을 써 보세요.

6
준비물 3

예⃝ 

무늬를 만든 규칙을 바르게 말한 것에 ◯표 하세요.

 모양으로 ( 밀기 , 뒤집기 )를 이용하여 무늬를 만들었습니다.

5

 모양으로 규칙적인 무늬를 만들었습니다. 빈칸을 채워 무늬를 완성해 보

세요.

4
준비물 3
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빈칸에 스스로 학습한 내용을 적어 그림을 완성해 보세요.

그림으로 정리하기

수업 시간에 열심히 참여했

나요?

문제를 풀 때 끈기 있게 도전

했나요?

공부를 스스로 했나요?

나의 모습 되돌아보기

답  

  수학 익힘 4 - 164
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그
래
프

가장 적은 학생들이 좋아하는 과일은 

무엇인가요?

 ( 자두 )

3

[1~3]
[3학년 2학기│6. 자료의 정리]

   4학년 학생들이 좋아하는 과일을 

조사하여 그림그래프로 나타냈습

니다. 물음에 답하세요. 

그림그래프로 나타내면 좋은 점을 한 

가지 써 보세요.

4

가장 많은 학생들이 좋아하는 과일은 

무엇인가요?

 ( 포도 )

2

(15_8)

예⃝   지표의 수를 한눈에 알아보기 편리합니다.

복숭아

포도

자두

과일 학생 수

좋아하는 과일별 학생 수

10명
1명

 와  은 각각 몇 명을 나타내고 있

나요?

 : ( 10 )명

 : ( 1 )명

1

막대그래프

준비하기스스로

은서는 파란색 자동차

를 제일 좋아해.

은서가 가장 많이 가지고 있

는 자동차를 알아보면 되지.

아니야. 우리야.

어떤 색깔 자동차

가 많은 거야?
자~ 내가 모두들 알기 

쉽게 그래프로 나타내

서 보여 줄게.

어떻게 그래프

로 나타내지?

아니야. 빨간색이야.
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●막대그래프: 조사한 자료를 막대 모양으로 나타낸 그래프

좋아하는 과목별 학생 수

과학 사회 국어 수학
학생 수
과목

(명) 10

5

0

좋아하는 과목별 학생 수

과목
학생 수 (명)

0 5 10
과학

사회

국어

수학

[1~3]     은서네 반 학생들이 좋아하는 계절을 조사하여 나타낸 막대그래프입니다. 물음
에 답하세요.

좋아하는 계절별 학생 수

봄 여름 가을 겨울
학생 수

계절

(명)

0

5

10

가로와 세로는 각각 무엇을 나타내는지 써 보세요.

 가로 ( 계절 ), 세로 ( 학생 수 )

1

막대의 길이는 무엇을 나타내나요?

 ( 학생 수 )

2

세로 눈금 한 칸은 몇 명을 나타내나요?

 ( 1 )명

3

막대그래프를 알 수 있어요
1 수학 110~111쪽
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책1.indb   66 2020. 7. 28.   오전 10:00

Color Editor: »ö °ü¸®
Page is color controlled with Color Editor: »ö °ü¸® 4.0.093
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




5
막
대
그
래
프

스스로
확인

[4~5]   도서실에 있는 책의 수를 조사하여 나타낸 막대그래프입니다. 물음에 답하세요.

위인전

동화책

과학책

(권)
0 50 100종류

책의 수

도서실에 있는 책의 수

가로와 세로는 각각 무엇을 나타내는지 써 보세요.

 가로 ( 책의 수 ), 세로 ( 책의 종류 )

4

가로 눈금 한 칸은 몇 권을 나타내나요? ( 10 )권5

꽃 가게에서 하루 동안 판매한 꽃의 수를 조사하여 표와 막대그래프로 나타냈습

니다. 알맞은 것에 ◯표 하고, 막대그래프로 나타냈을 때 편리한 점을 한 가지 

써 보세요.

6

판매한 전체 꽃의 수를 알아보기에 더 편리한 것은 ( 표 , 막대그래프 )입니다.

하루 동안 판매한 꽃의 수

장미 튤립 국화 수선화
꽃의 수
꽃

(송이)

0

25

50

하루 동안 판매한 꽃의 수

꽃 장미 튤립 국화 수선화 합계

꽃의 수(송이) 55 35 30 15 135

편리한 점 예⃝   어떤 꽃의 판매량이 많은지 또는 적은지 한눈에 비교할 수 있습니다.
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막대그래프를 보고 알 수 있는 내용

●축구를 좋아하는 학생 수: 6명

●가장 많은 학생들이 좋아하는 체육 활동: 농구

●가장 적은 학생들이 좋아하는 체육 활동: 배구

[1~3]     지호네 반 학생들이 좋아하는 미술 활동을 조사하여 나타낸 막대그래프입니다. 
물음에 답하세요.

만들기

서예

꾸미기

그리기

감상하기

(명)
0 5 10미술 활동

학생 수

좋아하는 미술 활동별 학생 수

좋아하는 체육 활동별 학생 수

축구 배구 농구 야구
학생 수
체육 활동

(명) 10

5

0

가장 많은 학생들이 좋아하는 미술 활동은 무엇인가요?

 ( 만들기 )

1

꾸미기 활동을 좋아하는 학생은 몇 명인가요?

 ( 7 )명

2

5명보다 적은 학생들이 좋아하는 미술 활동은 무엇인지 모두 써 보세요.

 ( 서예, 감상하기 )

3

막대그래프의 내용을 알 수 있어요
2 수학 112~113쪽

  수학 익힘 4 - 168
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[5~6]     서준이네 마을 가전제품 매장에서 ★월과 ♥월에 판매한 가전제품의 수를 각각 
조사하여 나타낸 막대그래프입니다. 물음에 답하세요.

♥월 가전제품별 판매량

텔레비전 공기 청정기 세탁기 에어컨
판매량

(대)

0

100

50

150

200

250

가전제품

★월 가전제품별 판매량

텔레비전 공기 청정기 세탁기 에어컨
판매량

(대)

0

100

50

150

200

250

가전제품

★월보다 ♥월에 더 많이 판매한 가전제품은 무엇인지 모두 써 보세요.

 ( 세탁기, 에어컨 )

5

♥월의 가전제품별 판매량을 보고 ♥월의 계절을 예상해 보세요. 그렇게 생각

한 이유를 써보세요.

6

이유 ♥월은 가장 많이 판매된 가전제품이 에어컨이기 때문에 에어컨을 가장 많이 사용하는 여름일 것입니다.

답 여름

채은이네 반 학생들의 혈액형을 조사하여 나타낸 막대그래프입니다. 그래프를 

보고  안에 알맞은 혈액형을 써넣으세요.

4

혈액형별 학생 수

A형 B형 O형 AB형학생 수

(명)

0

10

5

혈액형

● 혈액형이 A형 인 학생들이 

가장 많습니다.

● 혈액형이 O형인 학생 수는  

B형 인 학생 수의 2배입니

다.
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막대그래프로 나타내는 방법

●가로와 세로에 무엇을 나타낼지 정하기

●눈금의 단위와 한 칸의 크기 정하기 

●조사한 수에 맞게 막대 그리기

●막대그래프에 알맞은 제목 붙이기

배우고 싶은 악기별 학생 수

드럼 피아노
바이
올린

플루트
학생 수
악기

(명) 10

5

0

[1~2]     현우네 반 학생들이 좋아하는 중국 음식별 학생 수를 막대그래프로 나타내려고 
합니다. 물음에 답하세요. 

(명)

학생 수
0

5

10

좋아하는 중국 음식별 학생 수

자장면
중국 음식

짬뽕 탕수육 볶음밥

좋아하는 중국 음식별 학생 수

중국 음식 자장면 짬뽕 탕수육 볶음밥 합계

학생 수(명) 9 6 7 3 25

세로에 학생 수를 나타내려고 합니다. 가로에는 무엇을 나타내어야 하나요?

 ( 중국 음식 )

1

표를 보고 막대그래프로 나타내어 보세요.2

막대그래프로 나타낼 수 있어요
3 수학 114~117쪽
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책1.indb   70 2020. 7. 28.   오전 10:00

Color Editor: »ö °ü¸®
Page is color controlled with Color Editor: »ö °ü¸® 4.0.093
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




5
막
대
그
래
프

스스로
확인

기악 합주

춤

연극

(명)

0 5 10 15 20종목
학생 수

종목별 참가 학생 수

소나무 단풍나무 편백나무 벚나무
나무 수

(그루)

0

종류

종류별 나무 수

10

20

이유
예⃝   세로 눈금 한 칸의 크기가 2그루인데 벚나무는 세로 눈금 한 칸의 크기를 1그루로 생각하여 잘못 나타내었습
니다.

답 벚나무

서준이네 학교 4학년 학생들이 학예 발표회에 참가할 종목별 학생 수를 조사하

여 나타낸 표입니다. 표를 보고 막대그래프로 나타내어 보세요. 

3

표를 보고 막대그래프로 나타냈습니다. 막대를 잘못 그린 나무의 종류를 쓰고, 

그 이유도 써 보세요.

4

종목별 참가 학생 수

종목 연극 춤 기악 합주 합계

학생 수(명) 18 8 20 46

종류 소나무 단풍나무 편백나무 벚나무 합계

나무 수(그루) 6 18 10 8 42

종류별 나무 수
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자료를 조사하여 막대그래프로 나타내기

[1~2]   지아네 반 학생들이 좋아하는 색깔을 조사하였습니다. 물음에 답하세요.

표를 보고 막대그래프로 나타내어 보세요.

좋아하는 색깔별 학생 수

빨강

파랑

초록

보라

(명)
색깔

학생 수
0 5 10

2

조사한 자료를 표로 나타내어 보세요.1
좋아하는 색깔별 학생 수

색깔 빨강 초록 파랑 보라 합계

학생 수(명) 9 4 6 5 24

빨강빨강 빨강 빨강초록 파랑 보라보라

빨강빨강 초록 초록 파랑파랑 보라보라

빨강 빨강빨강 초록파랑파랑파랑 보라

자료를 조사하여 막대그래프로 나타낼 수 있어요
4 수학 118~119쪽

표를 보고 

막대그래프로 

나타내기

조사한 자료를 

표로 정리하기

누구를 대상으로 

조사할지 정하기

조사할 내용이 

무엇인지 생각하기

  수학 익힘 4 - 172
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[3~6]   제31회 하계 올림픽의 나라별 메달 수를 조사하였습니다. 물음에 답하세요.

나라 금 은 동 합계

 프랑스 10 18 14 42

 독일 17 10 15 42

나라 금 은 동 합계

 대한민국 9 3 9 21

 호주 8 11 10 29

조사한 자료 중 막대그래프로 나타내고 싶은 메달은 무엇인가요?

 ( 예⃝ 은 )메달

3

3에서 선택한 자료를 표로 나타내어 보세요.4

나라별 (은 )메달 수
예⃝

나라 프랑스 독일 대한민국 호주 합계

(은 )메달 수(개) 18 10 3 11 42

표를 보고 막대그래프로 나타내어 보세요.

나라별 은메달 수

(개)

10

20

프랑스 독일 대한민국 호주

0
은메달 수

나라

5
예⃝

막대그래프를 보고 알 수 있는 내용을 써 보세요.6
●예⃝ 은메달 수가 가장 많은 나라는 프랑스입니다.

●은메달 수가 가장 많은 나라부터 차례대로 쓰면 프랑스, 호주, 독일, 대한민국입니다. 

5. 막대그래프  73
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빈칸에 스스로 학습한 내용을 적어 그림을 완성해 보세요.

그림으로 정리하기

수업 시간에 열심히 참여했

나요?

문제를 풀 때 끈기 있게 도전

했나요?

공부를 스스로 했나요?

나의 모습 되돌아보기
답  ❶ 학생 수 ❷ 7 ❸ 토마토

1

2
3
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6
규
칙  

찾
기

규칙을 찾아  안에 알맞은 모양을 

그리고 색칠해 보세요. 

2
[2학년 2학기│6. 규칙 찾기]

규칙을 찾아 빈칸에 알맞은 수를 써넣

으세요.

_ 1 2 3 4 5 6 7 8 9

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9

2 2 4 6 8 10 12 14 16 18

3 3 6 9 12 15 18 21 24 27

4 4 8 12 16 20 24 28 32 36

5 5 10 15 20 25 30 35 40 45

6 6 12 18 24 30 36 42 48 54

7 7 14 21 28 35 42 49 56 63

8 8 16 24 32 40 48 56 64 72

9 9 18 27 36 45 54 63 72 81

_ 1 2 3 4 5 6 7 8 9

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9

2 2 4 6 8 10 12 14 16 18

3 3 6 9 12 15 18 21 24 27

4 4 8 12 16 20 24 28 32 36

5 5 10 15 20 25 30 35 40 45

6 6 12 18 24 30 36 42 48 54

7 7 14 21 28 35 42 49 56 63

8 8 16 24 32 40 48 56 64 72

9 9 18 27 36 45 54 63 72 81

_ 1 2 3 4 5
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3 3 6 9 12 15

4 4 8 12 16 20
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35

28

30

25

24 32

36 42

4030

_ 1 2 3 4 5 6 7 8 9

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9

2 2 4 6 8 10 12 14 16 18

3 3 6 9 12 15 18 21 24 27

4 4 8 12 16 20 24 28 32 36

5 5 10 15 20 25 30 35 40 45

6 6 12 18 24 30 36 42 48 54

7 7 14 21 28 35 42 49 56 63

8 8 16 24 32 40 48 56 64 72

9 9 18 27 36 45 54 63 72 81

_ 1 2 3 4 5 6 7 8 9

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9

2 2 4 6 8 10 12 14 16 18

3 3 6 9 12 15 18 21 24 27

4 4 8 12 16 20 24 28 32 36

5 5 10 15 20 25 30 35 40 45

6 6 12 18 24 30 36 42 48 54

7 7 14 21 28 35 42 49 56 63

8 8 16 24 32 40 48 56 64 72

9 9 18 27 36 45 54 63 72 81

_ 1 2 3 4 5

1 1 2 3 4 5

2 2 4 6 8 10

3 3 6 9 12 15

4 4 8 12 16 20

5 5 10 15 20 25
48

35

28

30

25

24 32

36 42

4030

1
[2학년 2학기│6. 규칙 찾기]

규칙에 따라 상자를 쌓았습니다. 상자

를 4층으로 쌓으려면 상자는 모두 몇 

개 필요할까요?

 ( 16 )개

3
[2학년 2학기│6. 규칙 찾기]

<영화관에 들어가는 장면>

승원: 와, 영화 너무 재밌겠다.

건우: 응! 너무 기대돼. 우리 좌석이 어디지?

승원: 지원이는 내 뒷자석이고 지수는 네 뒷자

석이라던데?

건우: 그럼 지원이는 F열 7번이고 지수는 F열 8
번이네!

승원: 나는 E열 7번, 너는 E열 8번이야.

건우: 그런데 지원이와 지수는 좌석이 어디라고 

했지?

승원: 와, 그걸 어떻게 알았어?

건우: 좌석배치도를 잘 봐봐. 규칙이 숨어있거

든.

<만화 소재 비행기로 수정>

규칙 찾기

준비하기스스로

6. 규칙 찾기  75

(동아)수학익힘책(4-1-6)오.indd   75 2020. 7. 28.   오전 11:18

Color Editor: »ö °ü¸®
Page is color controlled with Color Editor: »ö °ü¸® 4.0.093
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




수의 배열에서 규칙을 찾을 수 있습니다.

101
201
301
401
501

111 121 131 141
211 221 231 241
311 321 331 341
411 421 431 441
511 521 531 541

규칙 1 가로( )는 141부터 왼쪽으로 10씩 작아집니다.

규칙 2 세로( )는 101부터 아래쪽으로 100씩 커집니다.

[1~3]   수 배열표를 보고 물음에 답하세요.

10001 10101 10201 10301 10401

20001 20101 20201 20301 20401

30001 30101 30201 30301 30401

40001 40101 40201 40301

50001 50101 50201 50301 50401

 로 표시된 칸에서 규칙을 찾아보세요. 

규칙 20001부터 오른쪽으로 100 씩 커집니다.

1

색칠된 칸에서 규칙을 찾아보세요. 

규칙  10001 부터 ↘ 방향으로 10100 씩 커집니다.

2

에 알맞은 수를 구해 보세요. 

 ( 40401 )

3

규칙을 찾고 설명할 수 있어요 (1)
1 수학 132~133쪽

  수학 익힘 4 - 176
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이유 예⃝ 453부터 오른쪽으로 5씩 커지는 규칙이 있으므로 473 다음의 수는 473보다 5만큼 더 큰 수인 478이고, 

478 다음의 수는 478보다 5만큼 더 큰 수인 483입니다.

수의 배열에서 규칙을 찾아 빈칸에 알맞은 수를 써넣으세요. 

4 12 108 324 97236

1000 450560670780890

4

수의 배열에서 규칙을 찾아 빈칸에 알맞은 수를 써넣으세요.

1015 1025 1045 1075 1115

5

1165

수 배열표에 물감이 쏟아져 일부가 보이지 않습니다. 수 배열의 규칙에 따라 

에 알맞은 수를 구하고, 그 이유를 써 보세요.

451 456 461 466 471

452 457 462 467 472

453 458 463 468 473

454 459 464 469 474

455 460 465 470 475

: 483

6
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도형의 배열에서 규칙을 찾을 수 있습니다.

둘째 셋째 넷째 다섯째첫째

규칙   의 수가 왼쪽과 아래쪽으로 1개씩 늘어납니다.

[1~3]   도형의 배열을 보고 물음에 답하세요.

첫째 둘째 셋째 넷째 다섯째

규칙을 찾아  안에 알맞은 수를 써넣으세요.

규칙 1   의 수가 둘째부터 1개, 4 개, 9 개, …인 정사각형 모양이 됩니다.

규칙 2   의 수가 왼쪽과 위쪽으로 각각 1 개씩 늘어납니다. 

1

다섯째에 알맞은 도형을 그려 보세요.2

여섯째 도형에서  과  의 수를 각각 구해 보세요.

 : 25 개, : 11 개

3

규칙을 찾고 설명할 수 있어요 (2)
2 수학 134~135쪽

  수학 익힘 4 - 178
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[4~5]   도형의 배열을 보고 물음에 답하세요.

넷째둘째 셋째첫째 다섯째

규칙을 찾아 다섯째에 알맞은 도형을 그려 보세요.4

도형의 배열에서 규칙을 찾아 써 보고, 다섯째에 알맞은 도형을 그려 보세요.

첫째 둘째 셋째 넷째 다섯째

6

규칙 예⃝ 사각형의 수가 2개, 3개, 4개, 5개로 1개씩 늘어나고, 도형이 시계 방향으로 90^씩 돌아갑니다.

여섯째 도형에서  의 수를 구해 보세요.

 ( 19 )개

5
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수의 배열에서 규칙을 찾아 식으로 나타낼 수 있습니다.

규칙 1   세 수 11, 18, 25의 합은 가운데 수인 18의 3배와 같습니다. 

 11+18+25=18_3

규칙 2   세 수 27, 28, 29 중에서 두 수 27, 29의 합은 가운데 수인 28의 2배와 같습니다.

 27+29=28_2

[1~4]   달력에 있는 수의 배열에서 규칙을 찾아  안에 알맞은 수를 써넣으세요.

일

7
14
21
28

월

1
8
15
22
29

화

2
9
16
23
30

수

3
10
17
24
31

목

4
11
18
25

금

5
12
19
26

토

6
13
20
27

 14+21+28=21_3
 15+22+29=22_3

16+23+30= 23 _ 3

1  10+11+12=11_3
 17+18+19=18_3

24+25+26= 25 _ 3

2

9+25=17_2
 10+26=18_2

11+27= 19 _ 2

3  7+15=8+14
 8+16=9+15

9+17= 10 + 16

4

<삽익힘책-4-1-6-소컷1>

규칙을 찾아 식으로 나타낼 수 있어요 (1)
3 수학 136~137쪽

  수학 익힘 4 - 180
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[5~7]   우편함에 있는 수의 배열을 보고 물음에 답하세요.

104 105 106 107

201 202 206 207

301 302 303 304 305 306 307

203 204 205

101 102 103

규칙 예⃝ → 방향에 있는 세 수의 합은 가운데 수의 3배와 같습니다.

규칙을 찾아  안에 알맞은 계산식을 써넣으세요.

101+202+303=103+202+301
102+203+304=104+203+302
103+204+305=105+204+303

104+205+306=106+205+304

105+206+307=107+206+305

6

우편함에 있는 수의 배열에서  와 같은 규칙이 있는 계산식을 만들고, 규칙

을 써 보세요.

7

규칙을 찾아  안에 알맞은 수를 써넣으세요.

 101+201+301=201_ 3

 102+202+302= 202 _3

103+203+303= 203 _ 3

5

101+102+103=102_3
203+204+205=204_3

예⃝ 305+306+307=306_3

계산식
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의 배열에서 규칙을 찾아 식으로 나타낼 수 있습니다.

둘째 셋째첫째 넷째 다섯째

규칙 의 수가 2개, 3개, 4개, …씩 늘어납니다.

순서 첫째 둘째 셋째 넷째 다섯째

의 수 1 1+2 1+2+3 1+2+3+4 1+2+3+4+5

[1~3]   바둑돌의 배열을 보고 물음에 답하세요.

다섯째첫째 둘째 셋째 넷째

규칙을 찾아  안에 알맞은 수를 써넣으세요.

규칙 바둑돌의 수가 3개, 5 개, 7 개, …씩 늘어납니다.

1

다섯째에 알맞은 모양을 그려 보세요.2

바둑돌의 수에서 규칙을 찾아 식으로 나타내어 보세요.

순서 첫째 둘째 셋째 넷째 다섯째

바둑돌의 수 1 1+3 1+3+5 1+3+5+7 1+3+5+7+9

3

규칙을 찾아 식으로 나타낼 수 있어요 (2)
4 수학 138~139쪽
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[4~6]    의 배열을 보고 물음에 답하세요.

셋째첫째 둘째 넷째 다섯째

?

답 35 개

규칙을 찾아  안에 알맞은 수를 써넣고, 넷째에 알맞은 모양을 그려 보세요.

규칙 의 수가 5 개씩 늘어납니다.

4

 의 수에서 규칙을 찾아 식으로 나타내어 보세요. 

순서 첫째 둘째 셋째 넷째 다섯째

 의 수 5_1 5_2 5_3 5_4 5_5

5

일곱째 모양에서  의 수는 모두 몇 개인지 풀이 과정을 쓰고, 답을 구해 보세요.6
풀이 구슬의 수가 5개씩 늘어나므로 일곱째 모양에서 구슬의 수는 5_7=35(개)입니다.
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곱셈식의 배열에서 규칙을 찾을 수 있습니다.

[1~3]   덧셈식의 배열을 보고 물음에 답하세요.

덧셈식순서

첫째 2+4+6=12

둘째 4+6+8=18

셋째 6+8+10=24

넷째 8+10+12=30

다섯째

규칙을 찾아  안에 알맞은 수를 써넣으세요.

규칙 더하는 세 수가 각각 2 씩 커지면 계산 결과는 6 씩 커집니다.

1

규칙에 따라  안에 알맞은 식을 써넣으세요.

14+16+18 =48

3

다섯째 빈칸에 알맞은 덧셈식을 써 보세요.2
덧셈식 10+12+14=36

곱셈식순서

첫째 200_11=2200

둘째 300_11=3300

셋째 400_11=4400

넷째 500_11=5500

다섯째 600_11=6600

규칙   200, 300, 400, …과 같이 

100씩 커지는 수에 11을 곱

하면 계산 결과는 1100씩 

커집니다.

계산식의 배열에서 규칙을 찾을 수 있어요
5 수학 140~141쪽
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나눗셈식의 배열에서 규칙에 따라 다섯째 빈칸에 알맞은 나눗셈식을 써 보세요.

나눗셈식순서

첫째 11110/11=1010

둘째 22220/22=1010

셋째 33330/33=1010

넷째 44440/44=1010

다섯째

4

규칙에 따라 계산 결과가 777777이 되는 계산식을 써 보고, 그 이유를 설명해 

보세요.

6

나눗셈식 55550/55=1010

이유 예⃝ 8547에 13, 26, 39, …와 같이 13씩 커지는 수를 곱하면 계산 결과가 111111씩 커집니다.

따라서 계산 결과가 777777이 되는 계산식은 8547_91=777777입니다.

[5~6]   곱셈식의 배열을 보고 물음에 답하세요.

곱셈식순서

첫째 8547_13=111111

둘째 8547_26=222222

셋째 8547_39=333333

넷째 8547_52=444444

다섯째

규칙에 따라 다섯째 빈칸에 알맞은 곱셈식을 써 보세요.5

곱셈식 8547_65=555555

답 8547_91=777777
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곱셈식에서 규칙을 찾아 계산 결과를 추측할 수 있습니다.

[1~3]   덧셈식을 보고 물음에 답하세요.

덧셈식순서

첫째  1+9=10

둘째  12+98=110

셋째  123+987=1110

넷째

다섯째

1234+9876=

규칙을 찾아  안에 알맞은 수를 구해 보세요.

 ( 11110 )

1

규칙에 따라 1234567+9876543의 계산 결과를 추측하여 쓰고, 추측한 결과

가 맞는지 계산기를 이용하여 확인해 보세요.

1234567+9876543= 11111110

3
계산기

규칙에 따라 다섯째 빈칸에 알맞은 덧셈식을 써 보세요.2
덧셈식 12345+98765=111110

곱셈식순서

첫째  7_9=63

둘째  7_99=693

셋째  7_999=6993

넷째 7_9999= 69993

규칙   곱하는 수에 9가 하나씩 늘

어나면 계산 결과는 6과 3 

사이에 9가 하나씩 늘어납

니다.

 규칙에 따라 9999_7의 계산 

결과는 69993이라고 추측할 수 

있습니다.

계산식에서 계산 결과를 추측할 수 있어요
6 수학 142~143쪽
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[4~5]   나눗셈식을 보고 물음에 답하세요.

나눗셈식순서

첫째 81/9=9

둘째 882/9=98

셋째 8883/9=987

넷째

다섯째 888885/9=98765

나눗셈식 88884/9=9876

규칙에 따라 넷째 빈칸에 알맞은 나눗셈식을 써 보세요.4

곱셈식에서 규칙을 찾아 쓰고, 다섯째 빈칸에 알맞은 곱셈식을 써 보세요.

곱셈식순서

첫째 3_5=15

둘째 33_35=1155

셋째 333_335=111555

넷째 3333_3335=11115555

다섯째

6
계산기

규칙 예⃝ 곱하는 두 수에 각각 3이 하나씩 늘어나면 계산 결과는 1과 5가 하나씩 늘어납니다.

곱셈식 33333_33335=1111155555

규칙에 따라 계산 결과가 9876543이 되는 나눗셈식을 추측하여 쓰고, 추측한 

나눗셈식이 맞는지 계산기를 이용하여 확인해 보세요.

5
계산기

나눗셈식 8888888/9=9876543
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빈칸에 스스로 학습한 내용을 적어 그림을 완성해 보세요.

그림으로 정리하기

수업 시간에 열심히 참여했

나요?

문제를 풀 때 끈기 있게 도전

했나요?

공부를 스스로 했나요?

나의 모습 되돌아보기

<삽화>교과서 생각 톡톡 수정에 따라 내용을 변경하여 발주함
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책1.indb   88 2020. 7. 28.   오전 10:01

Color Editor: »ö °ü¸®
Page is color controlled with Color Editor: »ö °ü¸® 4.0.093
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




준비물 꾸러미

(동아)수학익힘책(4-1-준비물)초2.indd   2 2020. 7. 28.   오전 10:56

Color Editor: »ö °ü¸®
Page is color controlled with Color Editor: »ö °ü¸® 4.0.093
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




준비물 목록

(동아)수학익힘책(4-1-준비물)초2.indd   3 2020. 7. 28.   오전 10:56

Color Editor: »ö °ü¸®
Page is color controlled with Color Editor: »ö °ü¸® 4.0.093
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




3

(동아)수학익힘책(4-1-준비물)초2.indd   4 2020. 7. 28.   오전 10:56

Color Editor: »ö °ü¸®
Page is color controlled with Color Editor: »ö °ü¸® 4.0.093
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




준비물 3 붙임딱지 62~63쪽에 사용하세요.

63쪽 4

62쪽 3

63쪽 6

3

(동아)수학익힘책(4-1-준비물)초2.indd   5 2020. 7. 28.   오전 10:56

Color Editor: »ö °ü¸®
Page is color controlled with Color Editor: »ö °ü¸® 4.0.093
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




2

(동아)수학익힘책(4-1-준비물)초2.indd   6 2020. 7. 28.   오전 10:56

Color Editor: »ö °ü¸®
Page is color controlled with Color Editor: »ö °ü¸® 4.0.093
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




준비물 2 여러 가지 모양 59~61쪽에 사용하세요.

59쪽 4 59쪽 3 59쪽 5

+

59쪽 6

60쪽 1 60쪽 2 60쪽 3

61쪽 4 61쪽 5 61쪽 6

2

(동아)수학익힘책(4-1-준비물)초2.indd   7 2020. 7. 28.   오전 10:56

Color Editor: »ö °ü¸®
Page is color controlled with Color Editor: »ö °ü¸® 4.0.093
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




1

(동아)수학익힘책(4-1-준비물)초2.indd   8 2020. 7. 28.   오전 10:56

Color Editor: »ö °ü¸®
Page is color controlled with Color Editor: »ö °ü¸® 4.0.093
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




준비물 1 여러 가지 모양 54, 56~58쪽에 사용하세요.

54쪽 3

56쪽 1 56쪽 356쪽 2

57쪽 4

57쪽 5
㉠ ㉡ ㉢㉠ ㉡ ㉢㉠ ㉡ ㉢

57쪽 6 58쪽 1 58쪽 2

1

(동아)수학익힘책(4-1-준비물)초2.indd   9 2020. 7. 28.   오전 10:56

Color Editor: »ö °ü¸®
Page is color controlled with Color Editor: »ö °ü¸® 4.0.093
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no



	21초등수학4-1(안)익힘책(01~88)
	21초등수학4-1(안)익힘책(준비물)

