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분수의 덧셈과

뺄셈
분수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해하고 바르게 

계산해 봅시다.

의 붙임딱지를 붙여 보며, 배울 내용을 확인해 봅시다.준비물 1

<삽화> 학교 텃밭 전경
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<삽화> 텃밭을 여러 부분으로 나눈 것

(본문 삽화 활용)

<삽화> 급식에 텃밭 수확물을 사용하는 장면

분수만큼 색칠해 보세요.

;6@; ;8%;

1

가분수는 대분수로, 대분수는 가분수로 나타내어 보세요.2

3학년 1학기 분수와 소수

3학년 2학기 분수

;4(;= 2  
1

4
3;5@;=

17

5
  1;7!;=

8

7

준비 학습똑똑!

수학 익힘 5쪽
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텃밭의 ;6@; 에는 무를 심었고, ;6#; 에는 배추를 심었습니다. 무와 배추를 심은 부

분은 전체의 얼마인지 알아봅시다.

●어떻게 구했는지 말해 보세요.

●어떻게 구할 수 있는지 식으로 나타내어 보세요. ;6@;+;6#;

●그림을 이용하여 구해 보세요.

;6@;+;6#;=
5

6

●;6@;와 ;6#;은 ;6!;이 각각 몇 개인가요? 2개, 3개

●;6@;+;6#;은 ;6!;이 모두 몇 개인가요? 5개

●;6@;+;6#;을 계산해 보세요.

;6@;+;6#;=
2 + 3

6 =
5  

6

   ;6!;이 몇 개인지 세어 계산합니다. ;6@;와 ;6#;은 ;6!;이 2개와 3개이므로 ;6@;+;6#;은 ;6%;가 됩니다.

1활동

분수의 덧셈을 할 수 있어요 (1)
1

학교 텃밭에서 무와 배추를 심은 부분은 전체의 얼마인지 살펴봅시다.

진분수의 덧셈

텃밭을 똑같이 

6부분으로

나누었어요.

그중 2곳에는

무를 심고, 3곳에는

배추를 심었어요.

전체 밭의 얼마만큼

무와 배추를

심은 거지?
글쎄?

삽4-2-1-생각1

톡톡생각

수학 익힘 6~7쪽
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1
분
수
의  
덧
셈
과 
뺄
셈

;5$;+;5@; 를 어떻게 계산하는지 알아봅시다.

;5$;+;5@;

;5$;

;5@;

●;5$;와 ;5@;는 ;5!;이 각각 몇 개인가요? 4개, 2개

●;5$;+;5@;는 ;5!;이 모두 몇 개인가요? 6개

●;5$;+;5@;를 계산해 보세요.

;5$;+;5@;=
4 + 2

5 =
6  

5 = 1  
1

5

●어떻게 계산하는지 말해 보세요.
분모는 그대로 두고 분자끼리 더합니다. 더한 수가 1보다 큰 가분수이면, 가분수를 대분수로 나타냅니다.

2활동

계산해 봅시다.

;3!;+;3!; ;3@;  ;4@;+;4!; ;4#;  ;7$;+;7%; 1;7@;  ;9^;+;9$; 1;9!;

1확인

합이 ;8^;인 두 진분수끼리 이어 봅시다.2확인

;8@;;8!; ;8#;

;8$; ;8#; ;8#;
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무를 심은 곳에는 거름을 1;3!;포, 배추를 심은 곳에는 거름을 2;3!;포 주었습니

다. 텃밭에 준 거름은 모두 몇 포인지 알아봅시다.

●어림한 결과와 비교해 보세요.

●어떻게 구할 수 있는지 식으로 나타내어 보세요. 1;3!;+2;3!;

4쯤 됩니다. ●얼마쯤 될지 어림해 보세요.

●그림을 이용하여 구해 보세요.

1;3!;

2;3!;

1;3!;+2;3!;= 3  
2  

3

무

배추

무

배추

1활동

분수의 덧셈을 할 수 있어요 (2)
2

텃밭에 거름을 주었습니다. 거름을 얼마나 주었는지 살펴봅시다.

대분수의 덧셈(받아올림 없음)

삽4-2-1-생각2

무를 심은 곳에는 1;3!;포,

배추를 심은 곳에는

2;3!;포의 거름을 줬어.

거름을 모두

몇 포 준 거지?

여학생으로 교체 예정 남학생으로 교체 예정

톡톡생각

수학 익힘 8~9쪽
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1
분
수
의  
덧
셈
과 
뺄
셈

2;4@;+1;4!; 을 어떻게 계산하는지 알아봅시다.

 

2;4@;

1;4!;

2;4@;+1;4!;

2;4@;+1;4!;=(2+1)+{;4@;+;4!;}= 3 +
3  

4 = 3  
3  

4

●위의 두 방법을 비교하여 어떻게 계산하는지 말해 보세요.
방법1은 자연수는 자연수끼리 더하고, 분모는 그대로 두고 분자끼리 더했습니다. 

방법2는 대분수를 가분수로 고친 다음, 분모는 그대로 두고 분자끼리 더한 수를 다시 대분수로 고쳤습니다.

2;4@;+1;4!;=
10  

4 +
5  

4

2;4@;+1;4!;=
15  

4 = 3  
3  

4

     0 1 2 3 4

510

4

15

4

5

4

1;4!;은 

5

4  야.

2활동

계산해 봅시다.

3;5!;+1;5@; 1;7#;+4;7@;4;5#; 5;7%;

1확인

2;6@;+3;6#; 을 위의 두 방법으로 계산하고, 어떻게 계산했는지 설명해 봅시다.2확인

방법 1

방법 2

2;4@;는 

10

4  이야.

1. 분수의 덧셈과 뺄셈  11
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무를 심은 곳에는 물을 1;4#; 통, 배추를 심은 곳에는 물을 1;4@; 통 주었습니다. 텃 

밭에 준 물은 모두 몇 통인지 알아봅시다.

●어떻게 구할 수 있는지 식으로 나타내어 보세요.

●어림한 결과와 비교해 보세요.

3보다 큽니다.

1;4#;+1;4@;

●얼마쯤 될지 어림해 보세요.

●그림을 이용하여 구해 보세요.

1;4#;

1;4@;

1;4#;+1;4@;= 3  
1  

4

무

배추 

무

배추 

1활동

분수의 덧셈을 할 수 있어요 (3)
3

텃밭에 물을 주었습니다. 물을 얼마나 주었는지 살펴봅시다.

대분수의 덧셈(받아올림 있음)

무를 심은 곳에는

물 1;4#;통, 배추를 심은

곳에는 물 1;4@;통을 줬어.

물을 모두

몇 통 준 거지?

심어진 모양 수정 예정

삽4-2-1-생각3

톡톡생각
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1
분
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덧
셈
과 
뺄
셈

1;3@;+2;3@; 를 어떻게 계산하는지 알아봅시다.

1;3@;

2;3@;

1;3@;+2;3@;

●어떻게 계산하는지 말해 보세요.

1;3@;+2;3@;=(1+2)+{;3@;+;3@;}= 3 +
4  

3

  = 3 + 1  
1  

3 = 4  
1  

3

1;3@;+2;3@;=
5  

3 +
8  

3

1;3@;+2;3@;=
13  

3 = 4  
1  

3

●어떻게 계산하는지 말해 보세요.

0 1 2 3 54
13

3

55

3

58

3

계산해 봅시다.

2;7%;+3;7$; 6;7@; 4;6#;+2;6%; 7;6@;  ;;¡8∞;;+2;8!; 4

1;3@;는 

5

3  야. 2;3@;는 

8

3  이야.

2활동

1확인

방법 2

방법 1
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텃밭의 ;7%;에는 당근을 심었고, ;7@;에는 상추를 심었습니다. 당근을 심은 부분은 

상추를 심은 부분보다 얼마나 더 많은지 알아봅시다.

●어떻게 구했는지 말해 보세요.

;7!;이 몇 개인지 세어 계산합니다. ;7%;는 ;7!;이 5개, ;7@;는 ;7!;이 2개이므로 ;7%;-;7@;는 ;7#;이 됩니다.

●어떻게 구할 수 있는지 식으로 나타내어 보세요. ;7%;-;7@;

●그림을 이용하여 구해 보세요.

상추

당근

;7%;-;7@;=
3  

7

●;7%; 와 ;7@; 는 ;7!;이 각각 몇 개인가요? ;7%;는 ;7!;이 5개, ;7@;는 ;7!;이 2개입니다.

●;7%;-;7@; 는 ;7!;이 몇 개인가요?  

●;7%;-;7@; 를 계산해 보세요.

;7%;-;7@;=
5 - 2

7 =
3  

7

삽4-2-1-생각4

1활동

분수의 뺄셈을 할 수 있어요 (1)
4

새로 가꾼 텃밭에서 당근을 심은 부분은 상추를 심은 부분보다 얼마

나 더 많은지 살펴봅시다.

분수의 뺄셈(받아올림 없음)

직사각형 모양의 밭1개를 7등분으로 나눈 그림으로 수정예정

톡톡생각

4-2-1-생각4

수학 익힘 12~13쪽

  수학 4 - 214
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2;4#;-1;4@; 를 어떻게 계산하는지 알아봅시다.

1 4
2

2 4
3

2;4#;-1;4@;=(2-1)+{;4#;-;4@;}= 1 +
1  

4 = 1  
1  

4

2;4#;-1;4@;=
11  

4 -
6  

4

2;4#;-1;4@;=
5  

4 = 1  
1  

4

5
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4
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●위의 두 방법을 비교하여 어떻게 계산하는지 말해 보세요.
방법1은 자연수는 자연수끼리 빼고, 분모는 그대로 두고 분자끼리 뺐습니다. 

방법2는 대분수를 가분수로 고친 다음, 분모는 그대로 두고 분자끼리 뺀 수를 다시 대분수로 고쳤습니다. 

1;4@;는 

6

4 이야.2;4#;은 

11

4 이야.

2활동

계산해 봅시다.

;5$;-;5@; ;5@;  ;9^;-;9!; ;9%;

3;6%;-2;6#; 1;6@;  8;1£1;-6;1™1; 2;1¡1;

1확인

3;8%;-1;8#; 을 위의 두 방법으로 계산하고, 어떻게 계산했는지 설명해 봅시다.2확인

방법 2

방법 1
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●어림한 결과와 비교해 보세요.

●얼마쯤 될지 어림해 보세요. 1보다 큽니다.

<삽 4-2-1-생각5> 

●그림을 이용하여 구해 보세요.

 

 2-;8%;= 1  
3

8

피자 2판 중 ;8%;판이 남았습니다. 먹은 피자는 몇 판인지 알아봅시다.

●어떻게 구할 수 있는지 식으로 나타내어 보세요. 2-;8%;

1활동

●2-;8%;를 계산해 보세요.

2-;8%;=
16  

8 -;8%;=
16 - 5  

8 =
11  

8 = 1  
3  

8  

분수의 뺄셈을 할 수 있어요 (2)
5

간식으로 피자를 먹었습니다. 피자를 얼마나 먹었는지 살펴봅시다.

(자연수)-(분수)

피자 정말

맛있다.

이만큼 남았네.

피자를 얼마나

먹은 거지?

두 원을 각각 똑같이 

8부분으로 나눈 다음,

그중 5부분을 ×표

해 보세요.

톡톡생각

수학 익힘 14~15쪽

  수학 4 - 216
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과 
뺄
셈

3-1;5@; 를 어떻게 계산하는지 알아봅시다.

     

3

1 5
2

3-1;5@;=2 
5  

5 -1;5@;=(2-1)+{
5  

5 -
2  

5 }

 = 1 +
3  

5 = 1  
3  

5

●어떻게 계산하는지 말해 보세요.

3-1;5@;=
15  

5 -
7  

5

 =
8  

5 = 1  
3  

5

●어떻게 계산하는지 말해 보세요.

0 31 2

15

5

57

5

58

5

계산해 봅시다.

1-;9$; ;9%; 5-2;4!; 2;4#; 2-1;6!; ;6%;

3은 

15

5  라고

할 수 있어.
1;5@;는 

7

5  이야.

2활동

1확인

3은 2;5%;와 같아.
방법 1

방법 2
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텃밭에서 땅콩 4;3!;자루를 수확해서 급식에 2;3@;자루를 사용하였습니다. 남은 땅

콩은 몇 자루인지 알아봅시다.

●어림한 결과와 비교해 보세요.

●어떻게 구할 수 있는지 식으로 나타내어 보세요. 4;3!;-2;3@; 

●얼마쯤 될지 어림해 보세요.

●그림을 이용하여 구해 보세요.

 

 4;3!;-2;3@;= 1  
2

3

삽4-2-1-생각6

1활동

분수의 뺄셈을 할 수 있어요 (3)
6

텃밭에서 수확한 땅콩을 급식에 사용하였습니다. 땅콩이 얼마나 남았

는지 살펴봅시다.

대분수의 뺄셈(받아내림 있음)

땅콩을 4;3!;자루

수확해서 급식에

2;3@;자루 사용했어.

그럼 땅콩이

얼마나

남은 거지?

4;3!;만큼 색칠한 다음,

2;3@;만큼 ×표 해 볼까요?

톡톡생각

수학 익힘 16~17쪽
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3;6!;-1;6$; 를 어떻게 계산하는지 알아봅시다.

 

3 6
1

1 6
4

3;6!;-1;6$;=2
7  

6 -1;6$;=(2-1)+{
7  

6 -
4  

6 }= 1 +
3  

6 = 1  
3  

6

●어떻게 계산하는지 말해 보세요.

3;6!;-1;6$;=
19  

6  
-

10  

6
=

9  

6 = 1  
3  

6

●어떻게 계산하는지 말해 보세요.

3;6!;은 

19

6 야. 1;6$;는 

10

6 이야.

2활동

계산해 봅시다.

4;5@;-3;5$; ;5#;   3;9@;-1;9%; 1;9^;

1확인

5;1£0;-3;1¶0;=4;1!0#;-3;1¶0;=1;1§0;

어떤 수에 3;1¶0; 을 더했더니 5;1£0;이 되었습니다. 어떤 수를 구해 봅시다.2확인

3;6!;은 2;6&;과

같아.

방법 1

방법 2

0 431 2
10

6

19

6

59

6
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 안에 알맞은 수를 써넣으세요. 4, 7차시

;3@;+ 1  
2  

3 =2
1  

3 2;5@;-
4  

5 =1
3  

5

 안에 알맞은 수를 써넣으세요. 2, 5차시

분모가 같아. 분모가 같아.

6 2

분자끼리

더해
분자끼리

빼.

 안에 알맞은 수를 써넣으세요. 2, 3차시

;6$;+;6%;=
4 + 5

6 =
9  

6 = 1  
3  

6

2;5@;+3;5!;=(2+ 3 )+{
2  

5 +
1  

5 }= 5  
3  

5
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그림을 이용하여 2;4@;-;4#; 이 얼마인지 구해 보세요. 7차시 

0 1 2 3

2;4@;-;4#;=
10  

4 -
3  

4 =
7  

4 = 1  
3  

4

은서는 우유 3 L 중에서 1;5@; L를 친구들과 나누어 마셨습니다. 남은 우유는 몇

L인지 구해 보세요. 6차시 

식 3-1;5@; 답 1;5#;
L

현우네 집에서 도서관을 지나 공원까지의 거리는 몇 km인지 구해 보세요.

현우네 집 공원

도서관

1;8$; km 2;8%; km

삽4-2-1-소컷2

식 1;8$;+2;8%; 답 4;8!;
km

4차시 
4

5

6

1;8$;+2;8%;=3+;8(;=3+1;8!;=4;8!; (km)

3-1;5@;=2;5%;-1;5@;=1;5#; (L)
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 구하려는 것과 알고 있는 것은 무엇인가요?

 어떤 방법으로 구할 수 있나요? 생각한 방법으로 문제를 해결해 보세요.

 구한 답을 확인해 보고, 해결 과정을 짝과 이야기해 보세요.

(유연성 운동과 연습 경기를 한 시간)=;6#;+;6%;=;6*;=1;6@;(시간), (체력 훈련을 한 시간)=1;6$;-1;6@;=;6@;(시간)

잘못 계산한 곳을 찾아 이유를 쓰고, 바르게 계산해 보세요. 7차시

지아는 오늘 하루 1;6$;시간 동안 운동을 하였습니다. 체력 훈련을 한 시간은 몇 시

간인지 구해 보세요. 2, 5, 7차시

연습 경기체력 훈련유연성 운동

60

30

10

20

50

40

60

30

10

20

50

40

60

30

10

20

50

40

5;7@;-2;7%;=(5-2)+{;7%;-;7@;}

5;7@;-2;7%;=3+;7#;=3;7#;

틀린 계산

5;7@;-2;7%;

바른 계산

- 구하려는 것: 체력 훈련을 한 시간

- 알고 있는 것: 전체 운동한 시간과 유연성 운동, 연습 경기를 한 시간

이유  ;7@;-;7%;에서 분수끼리 뺄 수 없으므로 5;7@;를 4;7(;로 고쳐, 자연수끼리 빼고, 분수끼리 뺄셈을 합니다.

삽4-2-3-소컷3

배운 내용확인 학습

7

8
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• 계산 결과가 1과 2 사이인 식을 찾아 미로를 탈출해 보세요.

출발 3;3@;-1;3!;

1;6!;+;6$;

2;4!;-;4#;

2;5@;+;5$;

;7@;+;7^;

5;8%;-4;8@;

1;5#;-;5$;

도착

4-2-1(알콩)

되돌아보기

● 분수의 덧셈과 뺄셈의 계산 방법을 이해했나요?

● 분수의 덧셈과 뺄셈을 계산할 수 있나요?

● 생활에서 분수의 덧셈과 뺄셈이 필요한 경우를 알고 있나요?

이 단원에서 학습한 내용 확인

재미 팡팡!수학 놀이터
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크기가 1인 색종이를 잘라 크기가 ;4!;, ;4@;, ;4#;인 분수조각을 만들었습니다. 분수 

조각을 이용하여 식을 완성해 봅시다. 

 1

●분수 조각으로 만든 모양을 보고  안에 알맞은 수를 써넣으세요.

2

4
+

3

4
=1;4!;

●분수 조각으로 만든 모양을 보고 2가지 방법으로 식을 완성해 보세요.

3

4
+

3

4
=1;4@;   

1

4
+

5

4
=1;4@;

모양 조각을 분수로 나타내어 보아요
역량 쑥쑥!

수학 연구소

예⃝ 예⃝
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●분수 조각 4개를 이용하여 만든 모양을 보고 식을 완성해 보세요.

     

      
  

 

-;4#;=
 

 

●내가 만든 문제를 설명하고, 짝과 함께 풀어 보세요.

●‘모양 조각을 분수로 나타낼 수 있어요’ 활동을 통해 느낀 점을 말해 보세요.

분수 조각으로 모양을 만들고, 짝과 함께 문제를 만들어 봅시다.

1;4!;-
3

4
=;4@;

 2

모양을 분수

조각으로 덮어보면

크기가 얼마인지 알 수

있어요.

학생들이 모둠 활동하는 삽화 제시 예정

준비물 3
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놀
이
마
당

분수 카드를 이용하여 놀이를 해 봅시다.

준비물  분수 카드 12장   

인비원  2~4명

1 <삽화> 흩어져 있는 분수 카드 그림

생각 번쩍!
말판 놀이로 분수의 덧셈과 
뺄셈 즐기기

창의 발전소

분수의 덧셈과 뺄셈 놀이를 해 봅시다.

①   색깔이 같은 카드를 2장씩 나누어 

갖습니다.

<삽화> 학생 4명이 카드놀이를 하는 장면

②   분수 카드 2장으로 덧셈식과 뺄셈

식을 만듭니다.

1;4#;+;4@;

1;4#;-;4@;

③ 문제를 풀고 정답을 확인합니다.
<삽화> 정답을 서로 확인하는 장면

④ 덧셈, 뺄셈 모두 맞으면 3점
하나만 맞으면 1점
모두 틀리면 0점입니다.

모둠활동

1회 2회 3회 4회 합계

맞은 개수

점수

⑤   점수를 표에 기록합니다. 가장 높은 점수를 얻은 사람이 이깁니다.
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주사위를 이용하여 놀이를 해 봅시다.

준비물  주사위, 말 인비원  2~4명

놀이방법    ① 주사위를 굴려 나온 눈의 수만큼 말을 옮깁니다. 

② 칸에 쓰여 있는 지시를 따르거나 문제를 해결합니다. 

  문제를 해결하지 못하면 원래 자리로 돌아갑니다. 

③ 도착점에 먼저 도착한 사람이 이깁니다.

2

1
분
수
의  
덧
셈
과 
뺄
셈

<삽화> 지금 그림을 바탕으로 변형하여 그려 주세요. 배경 그림을 학교 텃밭으로 하면 좋겠습니다.
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삼각형
건축물에 있는 다양한 삼각형을 알아봅시다.

의 붙임딱지를 붙여 보며, 배울 내용을 확인해 봅시다.준비물 1
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2
삼
각
형

 에서 설명하는 도형을 그려 보세요.1

•변과 꼭짓점이 각각 3개입니다.

•한 각이 직각입니다.

 안에 예각, 직각, 둔각 중 알맞은 것을 써넣으세요.

 둔각  예각  직각

2 4-1-2. 각도

준비 학습똑똑!

수학 익힘 19쪽 
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기준을 정하여 삼각형을 분류해 봅시다.

나
가

라
바

마

다

●내가 분류한 기준을 말해 보세요.
- 변의 길이가 모두 같은 삼각형과 그렇지 않은 삼각형

   - 직각이 있는 삼각형과 직각이 없는 삼각형

삼각형을 분류할 수 있어요 (1)
1

 창문에서 여러 가지 삼각형을 살펴봅시다.

준비물 11활동

직각삼각형이

있어!

이건 직각삼각형이

아닌데…. 무슨

삼각형이지?

톡톡생각

수학 익힘 20~21쪽

자 각도기
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삼
각
형

2활동

●삼각형을 각의 크기에 따라 분류하면서 알게 된 점을 말해 보세요.
직각이 없는 삼각형은 세 각이 모두 예각인 삼각형과 둔각이 있는 삼각형으로 분류할 수 있습니다.

●직각이 없는 삼각형을 어떻게 분류했는지 말해 보세요.

●세 각이 모두 예각인 삼각형의 이름을 지어 보세요. 예⃝ 모예삼각형, 예각삼각형

●둔각이 있는 삼각형의 이름을 지어 보세요. 예⃝ 둔있삼각형, 둔각삼각형

●직각이 있는 삼각형의 이름은 무엇인가요? 직각삼각형

1활동 의 삼각형을 각의 크기에 따라 분류해 봅시다.

다, 라

추후 그림으로 입력

직각이 없는 삼각형직각이 있는 삼각형

가, 나, 마, 바

●직각이 없는 삼각형을 다시 분류해 보세요.

 

둔각이 있는 삼각형세 각이 모두 예각인 삼각형

 

가, 마 나, 바

준비물 1
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예각삼각형인지 아닌지 알아보고, 그 이유를 말해 봅시다.

 

예각삼각형이 아닙니다,

왜냐하면 둔각이 있기 때문입니다.

●내가 만든 삼각형과 짝이 만든 삼각형을 비교해 보세요. 

도형판에 예각삼각형, 직각삼각형, 둔각삼각형을 만들어 봅시다.

 

세 각이 모두 예각인 삼각형을   

예각삼각형이라고 합니다.

예각 예각

예각

한 각이 둔각인 삼각형을  

둔각삼각형이라고 합니다.

둔각

예각

예각

4활동

3활동

도형판 
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●내가 그린 삼각형이 맞게 그려졌는지 짝에게 설명하여 확인해 보세요.

점 종이에 예각삼각형, 직각삼각형, 둔각삼각형을 그려 봅시다.

예⃝

관계있는 것끼리 이어 봅시다.
삽화 삼각형 선 곧게 수정

(삽4-2-2-소컷2)

5활동

1확인

분수예각삼각형 분수직각삼각형 분수둔각삼각형

예각삼각형

직각삼각형

둔각삼각형
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Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




삼각형에서 변의 길이를 살펴봅시다.

나
가

라
바

마

다

삼각형을 분류할 수 있어요 (2)
2

 건축물에 있는 삼각형의 공통점과 차이점을 생각해 봅시다. 

(삽4-2-2-생각2)

준비물 21활동

변의 길이가

같은 삼각형이

있나요?

이 삼각형은

세 변의 길이가

모두 같아. 

다른 삼각형들의

변의 길이도

모두 같을까?

톡톡생각

자

수학 익힘 22~23쪽
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삼
각
형

●삼각형을 변의 길이에 따라 분류해 보세요. 

●두 변의 길이가 같은 삼각형의 이름을 지어 보세요.
예⃝ 두변삼각형, 이등변삼각형

●세 변의 길이가 같은 삼각형의 이름을 지어 보세요.
예⃝ 세변삼각형, 정삼각형

●  삼각형을 변의 길이에 따라 어떻게 분류했는지 말해 보세요.
세 변의 길이가 같은 삼각형, 두 변의 길이가 같은 삼각형, 세 변의 길이가 모두 다른 삼각형으로 분류했습니다.

●  삼각형을 변의 길이에 따라 분류하면서 알게 된 점을 말해 보세요.
삼각형은 세 변의 길이가 같은 삼각형, 두 변의 길이가 같은 삼각형, 세 변의 길이가 모두 다른 삼각형으로 분류할 수 

있습니다.

세 변의 길이가 같은 삼각형 두 변의 길이가 같은 삼각형 세 변의 길이가 모두 다른 삼각형

가 나, 라, 마 다, 바

추후 그림으로
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CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




정삼각형인지 아닌지 알아보고, 그 이유를 말해 봅시다. 

정삼각형입니다.

왜냐하면 세 변의 길이가 모두 같기 때문입니다.

두 변의 길이가 같은 삼각형을  

이등변삼각형이라고 합니다.

세 변의 길이가 같은 삼각형을  

정삼각형이라고 합니다.

삼각형을 그려 봅시다.

●이등변삼각형을 완성해 보세요.

●정삼각형을 완성해 보세요.

2활동

3활동 자
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2
삼
각
형

삼각형을 변의 길이와 각의 크기에 따라 분류해 봅시다. 

가
나 다

라

사
바

마

●삼각형을 분류하면서 알게 된 점을 말해 보세요.
- 하나의 삼각형이 이등변삼각형이면서 직각삼각형일 수 있습니다.

- 하나의 삼각형을 각의 크기에 따라 분류할 수도 있고 변의 길이에 따라 분류할 수도 있습니다.

4활동

 안에 알맞은 수를 써넣어 봅시다.  

분수이등변삼각형

8`cm

5`cm cm5

분수정삼각형

6`cm

6`cm cm6

1확인

예각삼각형 직각삼각형 둔각삼각형

이등변삼각형

세 변의 길이가

모두 다른 삼각형 

바 사 가 

라 다 나, 마
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Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
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Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




이등변삼각형에서 각의 크기를 비교해 봅시다.

●색종이로 이등변삼각형을 만들어 보세요. 

●색종이로 만든 이등변삼각형에서 길이가 같은 변을 말해 보세요.

색종이 한 장을  

반으로 접고 선

을 그어 보세요.

선을 따라

잘라 보세요.

잘라진 삼각형을

펼쳐 보세요.

●이등변삼각형의 세 각 중 크기가 같은 각을 찾아보세요. 

반으로 접어서 잘랐기 때문에 가위로 자른 두 변의 길이가 같습니다.

이등변삼각형의 성질을 알 수 있어요

3

 건축물에서 이등변삼각형을 찾아봅시다.

1활동

0
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4
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6
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10

이등변삼각형을

찾아 선으로

그어 봐요.

톡톡생각

수학 익힘 24~25쪽 

  수학 4 - 238

028049 ������� 4-2-2-k.indd   38 2020. 7. 28.   �� 5:23

Color Editor: »ö °ü¸®
Page is color controlled with Color Editor: »ö °ü¸® 4.0.093
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes
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이등변삼각형의 성질을 알아봅시다.

●이등변삼각형의 각의 크기를 재어 보고, 그 크기를 비교해 보세요. 

각각의 삼각형에서 표시한 두 각의 크기가 같습니다.

●이등변삼각형의 각의 크기에 대해 알게 된 점을 정리해 보세요.

길이가 같은 두 변에 있는 두 각의 크기가 같습니다.

생활 속에 있는 이등변삼각형에서 각의 크기가 같은 곳을 찾아봅시다.2확인

2활동

 안에 알맞은 수를 써넣어 봅시다. 

45^

2`cm

2`cm

^

^

45

90

70^

3`cm

3`cm

^70

120^

4`cm

4`cm

^30

1확인

각도기
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CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
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정삼각형에서 세 각의 크기를 비교해 봅시다.

●색종이로 만든 정삼각형을 두 변이 만나도록 그림처럼 접어 보세요.

●정삼각형에서 크기가 같은 각을 모두 찾아보세요.

삽4-2-2-생각4

1활동

정삼각형의 성질을 알 수 있어요

4

준비물 3

정삼각형을 찾아

선으로 그어 봐.

①
②

③

①
②

③

 건축물에서 정삼각형을 찾아봅시다. 톡톡생각

수학 익힘 26~27쪽 
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색종이는 정사각형입니다.

정사각형의 한 변의 길이를 ③, ④처럼 접으면 그린 두 변의 길이는 모두 색종이의 한 변의 길이와 같습니다.

따라서 세 변의 길이가 모두 같으므로 ⑤에 그려진 삼각형은 

정삼각형이고, 세 각의 크기는 60^입니다.

정삼각형의 성질을 알아봅시다.

●정삼각형의 각의 크기를 재어 보고, 그 크기를 비교해 보세요.

각각의 삼각형에서 세 각의 크기가 같습니다.

정사각형 모양의 색종이에 그린 삼각형의 세 각의 크기를 구하고, 그렇게 생각

한 이유를 짝과 함께 말해 봅시다.

2확인

 ① ② ③ ④ ⑤

●정삼각형의 각의 크기에 대해 알게 된 점을 정리해 보세요.

세 각의 크기는 모두 같습니다.

세 각의 크기는 모두 60^입니다.

2활동

 안에 알맞은 수를 써넣어 봅시다. 

4`cm

4`cm 4`cm^

^

60^
60^

2`cm

2`cm

2`cm
^

60^

3`cm

3`cm

^60

60

6060

1확인

각도기
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 안에 알맞은 말을 써넣으세요. 2~4차시

각의 크기에 따라

변의 길이에 따라

삼각형을
분류해 볼까요?

예각 둔각 직각

이등변

삽4-2-2-소컷4

배운 내용확인 학습

삼각형을 예각삼각형, 직각삼각형, 둔각삼각형으로 분류하여 기호를 써 보세요.

가

나 다 마
라 바

직각삼각형예각삼각형 둔각삼각형

나, 마 가, 바 다, 라

2~3차시
2

도형판에서 꼭짓점 한 개만 옮겨서 둔각삼각형을 만들어 보세요. 2~3차시3

1
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2
삼
각
형

 안에 알맞은 수를 써넣으세요. 5~6차시

 이등변삼각형  정삼각형

70^
^ ^5555

5`cm

cm cm

^60

55

 에서 설명하는 도형을 그려 보세요. 4차시

•변이 3개입니다.

•두 변의 길이가 같습니다.

•각이 모두 예각입니다.

예⃝

세 변의 길이가 다음과 같은 이등변삼각형을 그리려고 합니다.  안에 알맞은 

수를 써넣으세요. 4차시

8 cm 10 cm 8

(또는 10)

 cm

4

5

6
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삼각형의 두 각의 크기를 보고 친구들의 대화를 완성해 보세요. 2~3차시

30^ 50^

정삼각형 5개를 겹치지 않게 이어 붙여서 만든 도형입니다. 빨간색 선의 길이가 
21 cm일 때, 정삼각형의 한 변의 길이는 몇 cm인지 구해 보세요. 4차시 

 구하려는 것과 알고 있는 것은 무엇인가요?
- 구하려는 것: 정삼각형의 한 변의 길이

- 알고 있는 것: 빨간색 선의 길이가 21 cm인 것, 정삼각형 5개를 겹치지 않게 이어 붙인 것

 구한 답을 확인해 보고, 해결 과정을 친구에게 이야기해 보세요.

 어떤 방법으로 구할 수 있나요? 생각한 방법으로 문제를 해결해 보세요.
빨간색 선의 길이는 정삼각형의 한 변의 길이를 7번 더한 것과 같습니다. 빨간색 선의 길이가 21 cm이므로 한 변의 

길이는 21/7=3 (cm)입니다.

배운 내용확인 학습

7

8
생각

수학

이 삼각형은 두 각이

예각이니까 예각삼각형이야. 

그렇지 않아. 이 삼각형은 둔각삼각형이야. 왜냐하면

.

삼각형의 세 각의 크기의 합이 180^이므로 나머지 한 각

의 크기는 180^-30^-50^=100^야.

100^는 둔각이기 때문에 이 삼각형은 둔각삼각형이야
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2
삼
각
형

• 삼각형이 튼튼하다고? 

어, 에펠 탑이다!

에펠 탑은 삼각형으로

이루어져 있어서

정말 튼튼해.

삼각형으로

이루어지면

튼튼해? 

사각형은 이렇게

움직이면 자꾸

모양이 변해.

하지만 삼각형으로

만들면 모양이 변하지 않아.

지금 네가 앉아 있는

의자 다리도 삼각형으로

되어 있어. 어? 정말

삼각형이네!

(삽4-2-2-만화1)(15*12)

재미 팡팡!수학 놀이터

되돌아보기

● 예각삼각형과 둔각삼각형을 알고 있나요?

● 이등변삼각형과 정삼각형을 알고 그 성질을 말할 수 있나요?

● 삼각형을 분류하고 성질을 알아보는 활동에 흥미를 느꼈나요?

이 단원에서 학습한 내용 확인
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두 변의 길이가 같음을 이용하여 이등변삼각형을 그려 봅시다.  1
●이등변삼각형을 그리는 방법을 생각해 보세요.

●이등변삼각형을 그린 방법을 친구들에게 설명해 보세요.
이등변삼각형은 두 변의 길이가 같은 삼각형이니 자로 길이가 같은 두 변을 먼저 그리고 나머지 한 변을 이어 삼각형

을 완성했어.

●내가 생각한 방법으로 이등변삼각형을 그려 보세요.

 

두 각의 크기가 같음을 이용하여 이등변삼각형을 그려 봅시다. 2
●이등변삼각형을 그리는 방법을 생각해 보세요.

●이등변삼각형 그리는 방법을 알아보세요.

삼각형을 그려 보아요
역량 쑥쑥!

수학 연구소

자로 길이가 4 cm인 선분 ㄴㄷ을 그

립니다.

ㄷㄴ

1

각도기로 점 ㄷ에 크기가 50°인 각을 

그립니다.
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3

각도기로 점 ㄴ에 크기가 50°인 각을 

그립니다.
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2

두 선분이 만나는 점을 점 ㄱ으로 표

시합니다.

50^ 50^
ㄷㄴ

ㄱ

4

자

자 각도기
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2
삼
각
형

●내가 그린 삼각형의 두 변의 길이가 같은지 확인해 보세요.
변의 길이를 재어 보았더니 두 변의 길이가 같습니다. 그래서 내가 그린 삼각형은 이등변삼각형입니다.

●정삼각형을 그리는 방법을 생각해 보세요.

●내가 생각한 방법으로 정삼각형을 그려 보세요.

 

3`cm

●내가 그린 삼각형의 세 변의 길이가 모두 같은지 확인해 보세요.
변의 길이를 재어 보았더니 세 변이 모두 3 cm로 변의 길이가 같습니다.

●정삼각형을 그린 방법을 친구들에게 설명해 보세요.

세 각의 크기가 같음을 이용하여 정삼각형을 그려 봅시다. 3

●주어진 순서대로 이등변삼각형을 그려 보세요.

난 이등변삼각형

그리는 방법을 따라

정삼각형을 그렸어. 

자 각도기
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놀
이
마
당

장식용 깃발로 교실을 꾸미려고 합니다. 어떤 모양으로 만들면 좋을지 생각해 봅

시다.

1

삼각형을 이용하여 깃발을 만들어 봅시다.

●색종이를 접어 삼각형을 만들어 보세요.

 

3

내가 생각한 장식용 깃발을 그려 봅시다.2

(삽4-2-2-창의1)

생각 번쩍!
장식용 깃발 만들기창의 발전소

반으로 접었

다 펼칩니다.

접은 선에 맞게 

삼각형이 되도

록 접습니다.

반대쪽도 같은 

방법으로 접습

니다.

윗부분을 접은 

선에 맞게 접

습니다.

모둠활동

수학 미술
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여러 가지 삼각형을 이용하여 깃발을 꾸며 봅시다.4

삼각형으로 내가 꾸민 깃발을 친구들에게 발표해 봅시다.

난

이등변삼각형을

그려서 색칠했어.

난 여러 가지

삼각형을 색종이로

오려 붙였어.

5

●색종이로 어떤 삼각형이 만들어졌나요? 이등변삼각형

●왜 그렇게 생각하는지 말해 보세요.

(삽4-2-2-창의2)

2
삼
각
형
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의 붙임딱지를 붙여 보며, 배울 내용을 확인해 봅시다.준비물 1

소수의 덧셈과 

뺄셈
소수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해하고 바르게 

계산해 봅시다.

  수학 4 - 250

050081 ������� 4-2-3-�.indd   50 2020. 7. 28.   �� 5:19

Color Editor: »ö °ü¸®
Page is color controlled with Color Editor: »ö °ü¸® 4.0.093
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




3
소
수
의  
덧
셈
과 
뺄
셈

숲이 이산화탄소를 흡수하고, 산소를 배출하는 삽화

숲을 체험하는 학생과 숲에서 볼 수 있는 곤충, 산책로 등을 삽화로 제시

(삽화 설명) 커다란 숲이 있고 숲 속 곳곳에서 4학년 학생들이 숲을 체험하는 장면과 
숲 속 동식물의 여러 모습을 그려 주세요.

관계있는 것끼리 이어 보세요.

;1¢0; 0.7 영 점 이

0.4 영 점 사

0.2 영 점 칠

;1¶0;

;1™0;

• •

•

•

• •

• • •

• • •

 

1 3학년 1학기 분수와 소수

 안에 알맞은 분수와 소수를 써넣으세요.

0

;1™0;

0.3

;1¢0;

0.7

1

1

0

0.1 0.5 0.8

;1§0; ;1ª0;

2 3학년 1학기 분수와 소수

준비 학습똑똑!

수학 익힘 29쪽

삽화 발주 예정
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1 cm는 몇 m인지 알아봅시다.

●1 cm를 자에 표시해 보세요.

삽4-2-3-생각열기2

● 100 cm는 1 m입니다. 1 cm는 분수로 몇 m인가요? ;10!0; m

분수 ;10!0;은 소수로 0.01

이라 쓰고, 영 점 영일이

라고 읽습니다.

 ;10!0;=0.01

삽4-2-3-활동1

1활동

전체 크기가 1인
모눈종이에서 작은

네모(  ) 한 칸의

크기는 0.01이에요.

소수 두 자리 수를 알 수 있어요

1

나뭇잎의 길이와 나무의 둘레를 관찰 기록장에 어떻게 적어야 하는지 

생각해 봅시다.

m 단위로

적어야 하는데

cm를 m로 

어떻게 나타내지?

나뭇잎의 길이와

나무의 둘레를

재어 볼까?
나뭇잎의

길이는

28 cm야.

나무의 둘레는

1 m 42 cm야.

톡톡생각

수학 익힘 30~31쪽
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나뭇잎의 길이를 소수로 나타내어 봅시다.

●나뭇잎의 길이는 몇 cm인가요? 28 cm

0

0

0.1

10

0.2

20

0.3

30

0.4

40

0.5`m

50`cm

●28 cm는 분수로 몇 m인가요?

28 cm=
28

100  m

●;1™0•0; 은 ;10!0;이 몇 개인가요?

●;1™0•0; 은 소수로 어떻게 나타낼 수 있는지 말해 보세요.

28개

;1™0•0;은 ;10!0;이 몇 개인지 구한 다음, 0.01의 개수가 28인 수를 찾아 나타냅니다.

분수 ;1™0•0;은 소수로 0.28이라 쓰고, 영 점 이팔이라고 

읽습니다.

;1™0•0;=0.28

2활동
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3;1¶0¢0; 를 소수로 나타내어 봅시다.

●;1¶0¢0; 를 소수로 나타내어 보세요. 0.74

●3;1¶0¢0; 를 소수로 나타내어 보세요.

3;1¶0¢0;=3+
74

100 =3+ 0.74 = 3.74

●3;1¶0¢0; 는 소수로 어떻게 나타내는지 말해 보세요.

대분수에서 분수 부분만 소수로 고친 다음, 자연수와 합쳐 씁니다.

분수 3;1¶0¢0;는 소수로 3.74라 쓰고, 삼 점 칠사라고 읽습니다.

3 . 7 4

일의 자리

소수 둘째 자리

소수 첫째 자리

3.74에서 3은 일의 자리 숫자이고, 3을 나타냅니다.

 7은 소수 첫째 자리 숫자이고, 0.7을 나타냅니다.

 4는 소수 둘째 자리 숫자이고, 0.04를 나타냅니다.

3.74는 1이 3개, 0.1이 7개, 0.01이 4개인 수입니다. 

3활동
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1.42를 여러 가지 방법으로 나타내어 봅시다.

●1.42를 수직선에 나타내어 보세요.

1.3 1.41.21.1 1.5

1.42

●  안에 알맞은 수를 써넣으세요.

 

  

 

1.42는
1이 1개,

0.1이 4 개,

0.01이 2 개인 수입니다.   

 

1.42에서

1은 1을,

4는 0.4 을/를,

2는 0.02 을/를 나타냅니다.

●1.42를 전체 크기가 1인 모눈종이를 이용하여 나타내어 보세요.

 

4활동

 안에 알맞은 수를 써넣고 읽어 봅시다.

0.8 1.1 1.210.9 1.3

0.89

1.02

1.27

1확인
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1 m는 몇 km인지 알아봅시다.

●1000 m는 1 km입니다. 1 km는 1 m가 몇 개인가요? 1000개

●1 m는 분수로 몇 km인가요? ;10¡00; km

삽4-2-3-생각열기3

1활동

소수 세 자리 수를 알 수 있어요

2

숲 생태 관찰로의 입구에서 숲속 쉼터까지의 거리는 얼마인지 생각해 

봅시다.

숲 생태 관찰로는

숲을 보호하고 편리하게

관찰할 수 있게 해줘.

입구에서

숲속 쉼터까지는

몇 km일까?
총 길이: 2 km 364 m / 숲속 쉼터: 296 m

숲속 놀이터

숲속 쉼터

분수 ;10¡00;은 소수로 0.001이라 쓰고,영 점 영영일이라고 읽습니다. 

;10¡00;=0.001

전체 크기가 1인
모눈종이에서

작은 네모( ) 한 칸의

크기는 0.001이에요.

톡톡생각

수학 익힘 32~33쪽 
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숲속 쉼터까지의 거리를 소수로 나타내어 봅시다.

●입구에서 숲속 쉼터까지의 거리는 몇 m인가요?

●;1™0ª0§0; 은 ;10¡00;이 몇 개인가요? 296개

●296 m는 분수로 몇 km인가요?

296 m=
296

1000  km

●;1™0ª0§0; 은 소수로 어떻게 나타낼 수 있는지 말해 보세요.

;1™0ª0§0;은 ;10¡00;이 몇 개인지 구한 다음, 0.001이 296개인 수를 찾아 나타냅니다.

●0.296을 수직선에 나타내어 보세요.

0.28 0.30.29

0.296

분수 ;1™0ª0§0; 은 소수로 0.296이라 쓰고, 영 점 

이구육이라고 읽습니다.

;1™0ª0§0;=0.296

<삽4-2-3-생각열기3-1> 관찰로 입구 이정표
(숲속 쉼터까지 296m 표시)
6*4

2활동
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2;1£0§0¢0; 를 소수로 나타내어 봅시다.

●;1£0§0¢0; 를 소수로 나타내어 보세요. 0.364

●2;1£0§0¢0; 를 소수로 나타내어 보세요.

2;1£0§0¢0;=2+
364

1000 =2+ 0.364 = 2.364

●2;1£0§0¢0; 는 소수로 어떻게 나타내는지 말해 보세요.

대분수에서 분수 부분만 소수로 고친 다음, 자연수와 합쳐 씁니다.

분수 2;1£0§0¢0; 는 소수로 2.364라 쓰고, 이 점 삼육사라고 읽습니다.

2 . 3 6 4

일의 자리

소수 셋째 자리

소수 둘째 자리

소수 첫째 자리

2.364에서 2는 일의 자리 숫자이고, 2를 나타냅니다.

 3은 소수 첫째 자리 숫자이고, 0.3을 나타냅니다.

 6은 소수 둘째 자리 숫자이고, 0.06을 나타냅니다.

 4는 소수 셋째 자리 숫자이고, 0.004를 나타냅니다.

2.364는 1이 2개, 0.1이 3개, 0.01이 6개, 0.001이 4개인 수입니다.

3활동
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1이 4개, 0.1이 16개, 0.01이 1개, 0.001이 7개인 수를 구해 봅시다.2확인

0.1이 10개면 1이므로 구하는 수는 5.617입니다.

1.549를 여러 가지 방법으로 나타내어 봅시다.

●1.549를 수직선에 나타내어 보세요.

●  안에 알맞은 수를 써넣으세요.

  

 

1.549는
1이 1개,

0.1이 5개,

0.01이 4 개,

0.001이 9 개인 수입니다.

●1.549를 전체 크기가 1인 모눈종이를 이용하여 나타내어 보세요.

<삽화> 그림에서 1.5까지만 제시. 학생이 0.04, 0.009를 완성함.

1.53 1.551.54

1.549

4활동

 안에 알맞은 수나 말을 써넣어 봅시다.

0.063에서 6은 소수 둘째  자리 숫자이고, 0.06  을/를 나타냅니다.

5.382에서 2는 소수 셋째  자리 숫자이고, 0.002  을/를 나타냅니다.

1확인
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●  0.58과 0.72 중 어느 것이 더 크다고 생각하나요?

●소수의 크기를 어떻게 비교할 수 있는지 말해 보세요.

●  전체 크기가 1인 모눈종이에 주어진 소수만큼 색칠해 보세요.

0.58 0.72

은서는 0.58 m, 서준이는 0.72 m만큼 나뭇잎을 날렸습니다. 누가 나뭇잎을 더 

멀리 날렸는지 알아봅시다.

1활동

소수의 크기를 비교할 수 있어요

3

톡톡생각 숲속 놀이터에서 나뭇잎 불어 날리기 놀이를 하였습니다. 누가 나뭇

잎을 더 멀리 날렸는지 생각해 봅시다.

서준
0.72 m

은서
0.58 m

<삽4-2-3-생각열기4>

톡톡생각

수학 익힘 34~35쪽
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<삽4-2-3-연결소컷2>

0.6과 0.60은 같은 수입니다. 경우에 따라 소수의 오른

쪽 끝자리에 0을 붙여 나타낼 수 있습니다.
0.6=0.60

소수의 크기를 비교하는 방법을 알아봅시다.

소수 첫째 자리 수도

같다면 소수 둘째 자리

수를 비교해 보세요.

소수 둘째 자리 수도

같다면 소수 셋째 자리

수를 비교해 보세요.

30.6 <  0.67

3.59 >  3.53

2.375 ?  2.378

0.846 ?  0.848

2.375 <  2.378

0.846 >  0.848

일의 자리 수가

같다면 소수 첫째 자리

수를 비교해 보세요.

0.5 >  0.3

1.75 <  1.32

30.6 ?  0.67

3.59 ?  3.53

2.375 ?  2.378

0.846 ?  0.848

2활동

0.27 <  0.3 0.81 <  0.86

1.59 <  2.07 0.209 >  0.205

소수의 크기를 비교하여  안에 >, =, <를 알맞게 써넣어 봅시다.1확인
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1, 0.1, 0.01, 0.001 사이의 관계를 알아봅시다.

●빈칸에 알맞은 수를 써넣으세요.

1000배
0.001 1 1 0.01

;10!0;

●0.01을 100배 한 수는 얼마인가요? 1

●0.1의 ;10!0; 은 얼마인가요? 0.001

1

;1¡0;

0.1

10배

0.01 0.001

배10 배10

;1¡0; ;1¡0;

1활동

소수 사이의 관계를 알 수 있어요

4

작품의 크기와 작품을 이루는 작은 조각의 크기를 살펴봅시다.

작은 조각(  ) 1000개로

숲을 상징하는 작품을

만들었어요.

<삽화 발주 예정> 네모 안에 작품이 들어갈 예정

<삽4-2-3-생각열기8>

톡톡생각
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●빈칸에 알맞은 수를 써넣으세요.

10배
0.253 2.53

10배
25.3

25.3 2.53 0.253
;1¡0; ;1¡0;

●25.3은 0.253의 몇 배인가요? 100배

●25.3의 ;10!0; 은 얼마인가요? 0.253  

●활동을 하면서 알게 된 점을 말해 보세요.

소수 사이의 관계를 알아봅시다.2활동

빈칸에 알맞은 수를 써넣어 봅시다.

1 0.6 15.8
;1¡0;

;1¡0;
1 0.6 15.8

10배

10배
0.1 0.06 1.58

0.01 0.006 0.158

100 60 1580

10 6 158

1확인

우유 한 컵의 양은 우유 1.8 L의 ;1¡0;입니다. 우유 한 컵의 양을 소수로 나타내

어 봅시다.

;1¡0;

2확인

0.18  L1.8 L

<삽4-2-3-소컷4>

소수점의 위치가

어떻게 변하는지

잘 살펴보세요.
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●어떻게 구할 수 있는지 식으로 나타내어 보세요. 1.2+0.6

●얼마쯤 될지 어림해 보세요.
2 m보다 작을 것 같습니다.

●어림한 결과와 비교해 보세요.

●수직선을 이용하여 구해 보세요.

0.61.2

0 321

1.2+0.6= 1.8

아기 곰의 키는 1.2 m이고, 아빠 곰의 키는 아기 곰보다 0.6 m 더 큽니다. 아

빠 곰의 키는 몇 m인지 알아봅시다.

1활동

소수의 덧셈을 할 수 있어요 (1)
5

반달가슴곰의 키는 얼마인지 생각해 봅시다.
삽4-2-3-생각열기5

키가 벌써 1.2 m구나.

아빠 키는 너보다

0.6 m 더 크단다.
아빠 키는

얼마예요?

톡톡생각

수학 익힘 38~39쪽
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●  안에 알맞은 수를 써넣으세요.
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●어떻게 계산하는지 말해 보세요.

1.4+1.7을 어떻게 계산하는지 알아봅시다.

1.4는 0.1이 14  개,

1.7은 0.1이 17  개이므로

1.4+1.7은 0.1이 31  개입니다.

 1.4+1.7= 3.1

1.4+1.7=
14

10 +
17

10 

1.4+1.7=
31

10 = 3.1

0 4321
3.1

1.71.4

1.4+1.7= 3.1

2활동

방법 1

방법 2 방법 3

계산해 봅시다.

0.9+0.7 1.6

0.5+1.8 2.3

0 . 3
+ 1 . 2

1  .  5

1 . 6
+ 5 . 8

7  .  4

1확인
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●어림한 결과와 비교해 보세요.

●어떻게 구할 수 있는지 식으로 나타내어 보세요. 0.15+0.37

●수직선을 이용하여 구해 보세요.

0.15+0.37= 0.52 

0 0.60.40.3 0.50.20.1

0.15 0.37

다람쥐의 몸길이는 0.15 m이고, 산토끼의 몸길이는 다람쥐보다 0.37 m 더 깁

니다. 산토끼의 몸길이는 몇 m인지 알아봅시다.

●얼마쯤 될지 어림해 보세요.
0.2+0.3=0.5이므로 0.5쯤 될 것 같습니다.

1활동

소수의 덧셈을 할 수 있어요 (2)
6

산토끼의 몸길이는 얼마인지 생각해 봅시다. 삽4-2-3-생각열기9

나는 다람쥐보다

0.37 m 더

길어요.

나는 몸길이가

0.15 m예요.

톡톡생각

수학 익힘 40~41쪽
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●어떻게 계산하는지 말해 보세요.

1.37+0.29를 어떻게 계산하는지 알아봅시다.

1.37은 0.01이 137  개,

0.29는 0.01이 29  개이므로 

1.37+0.29는 0.01이 166  개입

니다.  1.37+0.29= 1.66

1.37+0.29=
137

100  +
29

100 

1.32+0.29=
166

100 = 1.66

계산해 봅시다.

0.36+1.32 1.68

3.04+6.59 9.63

1 . 5 3
+ 3 . 1 8

4  .  7  1

2 . 5 4
+ 0 . 6 4

3  .  1  4

1.37 0.29 1.37+0.29= 1.66

2활동

●  안에 알맞은 수를 써넣으세요.

 

1  3 7
+   2 9

1 6 6

1

1 3 7
+ 0 2 9

6

. 1

1 3 7
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6 6

.

.

.

.

. 1

1 3 7
+ 0 2 9

1 6 6

.

.

.

소수점의 자리를

맞추는 것이

중요해요.

1확인

방법 1

방법 2 방법 3
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●어떻게 구할 수 있는지 식으로 나타내어 보세요. 0.7-0.3

●어림한 결과와 비교해 보세요.

●얼마쯤 될지 어림해 보세요. 0.5 L보다 적을 것 같습니다.

●그림을 이용하여 구해 보세요.

1`L

0.5`L

0.7-0.3= 0.4

예방약 0.7 L 중에서 사용하고 남은 약은 0.3 L입니다. 사용한 예방약은 몇 L
인지 알아봅시다.

1활동

소수의 뺄셈을 할 수 있어요 (1)
7

나무가 병에 걸리는 것을 예방하기 위해 사용한 예방약의 양은 얼마

인지 생각해 봅시다. 삽4-2-3-생각열기6

오늘 사용하고

남은 예방약은

0.3 L예요.

0.7 L

톡톡생각

수학 익힘 42~43쪽
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●  안에 알맞은 수를 써넣으세요.
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●어떻게 계산하는지 말해 보세요.

계산해 봅시다.

1.8-0.5 1.3

1.2-0.8 0.4

0 . 5
- 0 . 1

0  .  4

4 . 5
- 2 . 7

1  .  8

2.6-0.9를 어떻게 계산하는지 알아봅시다.

2.6은 0.1이 26  개,

0.9는 0.1이 9  개이므로

2.6-0.9는 0.1이 17  개입니다.

 2.6-0.9= 1.7

2.6-0.9=
26

10 -
9

10  

1.4+1.7=
17

10 = 1.7

2.6-0.9= 1.7

0 321
1.7 0.9

2.6

2활동

1확인

소수점과

자리값을 맞춰

계산해야 해요.

방법 1

방법 2 방법 3
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●얼마쯤 될지 어림해 보세요. 0.8-0.6=0.2이므로 0.2쯤 될 것 같습니다.

●어림한 결과와 비교해 보세요.

●전체 크기가 1인 모눈종이를 이용하여 구해 보세요.

 

0.83만큼 색칠한 다음, 

0.59만큼 _표 해

볼까요?

 0.83-0.59= 0.24

채은이는 0.83 kg, 현우는 0.59 kg의 밤을 주웠습니다. 채은이는 현우보다 밤

을 몇 kg 더 많이 주웠는지 알아봅시다. 

●어떻게 구할 수 있는지 식으로 나타내어 보세요. 0.83-0.59

1활동

소수의 뺄셈을 할 수 있어요 (2)
8

채은이는 현우보다 밤을 얼마나 더 많이 주웠는지 생각해 봅시다.
삽4-2-3-생각열기7

채은 0.83 kg 현우 0.59 kg

톡톡생각

수학 익힘 44~45쪽
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●  안에 알맞은 수를 써넣으세요.
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●어떻게 계산하는지 말해 보세요.

길이가 3.7 m인 끈으로 상자를 묶고 35 cm가 남았습니다. 사용한 끈의 길이는 

몇 m인지 구해 봅시다.

2확인

35 cm=0.35 m이므로 사용한 끈의 길이는 3.7-0.35=3.35(m)입니다.

1.34-0.98을 어떻게 계산하는지 알아봅시다.

1.34는 0.01이 134  개,

0.98은 0.01이 98  개이므로

1.34-0.98은 0.01이 36  개입

니다.  1.34-0.98= 0.36

1.34-0.98=
134

100 -
98

100

1.34-0.98=
36

100 = 0.36

1.34-0.98= 0.36

0.36

0.9 1.3 1.41 1.21.1

0.98 1.34

2활동

계산해 봅시다.

4.59-1.63 2.96

5.03-0.58 4.45

0 . 8 5
- 0 . 4 8

0  .  4  5

1 . 3 2
- 0 . 2 7

1  .  0  5

1확인

방법 1

방법 2 방법 3
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 안에 알맞은 수를 써넣으세요. 5차시

18 L 1.8 L

;1¡0;

0.18  L

;1¡0;

3

소수 3.294를 바르게 설명한 풍선에 모두 색칠해 보세요. 2, 3, 5차시

‘삼 점 이구사’

라고

읽습니다.

32.94를 10배 

한 수입니다.

4는 0.001을
나타냅니다.

9는 소수

둘째 자리

숫자입니다.

크기가 작은 수부터 차례대로 써 보세요. 4차시

4.7 0.64 5.3 5.068

4.7 4.7< < <5.3 5.068

2

삽4-2-3-소컷1

삽4-2-3-소컷4
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168.5-98.6=69.9 (m)

계산해 보세요. 6, 7, 8, 9차시

0.5+4.3 4.8 8.7-2.4 6.3

0 . 2 8
+ 5 . 4 3

5  .  7  1

7 . 2 9
- 3 . 6 1

3  .  6  8

4

독도는 동도와 서도로 이루어져 있습니다. 서도는 동도보다 몇 m 더 높은지 구

해 보세요. 8차시

6

( 69.9 ) m

168.5 m
98.6 m

동도 서도

상자를 포장하는 데 리본 1.37 m를 사용하고 

58 cm가 남았습니다. 처음 리본의 길이는 몇 m인

지 구해 보세요. 7차시

5

( 1.95 ) m

2-삽4-2-3-소컷6
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 구하려는 것과 알고 있는 것은 무엇인가요?

 어떤 방법으로 구할 수 있나요? 생각한 방법으로 문제를 해결해 보세요.

 구한 답을 확인해 보고, 해결 과정을 짝과 이야기해 보세요.

- 구하려고 하는 것 : 수 카드를 이용하여 만든 가장 큰 소수와 가장 작은 소수의 차

- 알고 있는 것: 소수 두 자리 수를 만들기 위한 수 카드의 숫자

<구하는 방법> 수 카드 2장과 소수점 카드 1장을 이용하여 만들 수 있는 가장 큰 수와 가장 작은 수를 

찾습니다. 그런 다음 가장 큰 수에서 가장 작은 수를 뺍니다.

<풀이>   가장 큰 소수 두 자리 수: 5.31, 가장 작은 소수 두 자리 수: 1.35 
두 수의 차: 5.31-1.35=3.96

잘못 계산한 곳을 찾아 이유를 쓰고, 바르게 계산해 보세요. 7차시

모든 카드를 한 번씩 사용하여 소수 두 자리 수를 만들려고 합니다. 만들 수 있는 

가장 큰 수와 가장 작은 수의 차를 구해 보세요. 9차시

3 51.

3. 6 5
+ 2. 4

3. 8 9

<바른 계산>

3. 6 5

+ 2. 4

6. 0 5

이유     예⃝ 소수점끼리 맞추어 식을 세로로 쓰고, 같은 자리의 수끼리 더해야 합니다.

배운 내용확인 학습
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• 가장 작은 수부터 차례대로 점을 이어 보세요.

재미 팡팡!수학 놀이터

되돌아보기

● 소수 두 자리 수와 소수 세 자리 수를 이해했나요?

● 소수의 덧셈과 뺄셈의 계산 방법을 이해하고, 계산할 수 있나요?

● 생활에서 소수의 덧셈과 뺄셈이 필요한 경우를 알고 있나요?

이 단원에서 학습한 내용 확인

삽4-2-3-알콩

• 가장 큰 수와 가장 작은 수의 차를 구해 보세요. 6.71

9.25-2.54=6.71

<삽화 발주 예정>
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여행 계획을 보고 전체 거리가 얼마인지 소수로 나타내어 봅시다.

 여행 계획

산호 해변 우도 박물관 비양도 등대 3.24

비양도 등대우도 박물관 검멀레 해변

망루 등대 산호 해변

전체 거리(km)

쇠머리 오름

 1

우도는 제주도 동쪽 끝에 있는 아름다운 섬입니다. 지도를 보고 섬 곳곳을 여행하

는 계획을 세워 봅시다. 

망루 등대

비양도 등대

산호 해변

검멀레 해변

쇠머리 오름

3.1 km

1.96 km

1.34 km

2.8 km

2.86 km

0.94 km

3.65 km

3.42 km

1.9 km

우도는 제주도 동쪽 끝에

있는 섬으로 소가 누워

머리를 든 모양이라고 해요.

우도 박물관

삽4-2-1-창의1(15*11)

삽4-2-1-창의2(15.5*5)

우도 여행 계획을 세워 보아요
역량 쑥쑥!

수학 연구소
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은서네 가족과 현우네 가족은 망루 등대에서 출발하여 서로 다른 길로 여행을 한

후 검멀레 해변에서 만나기로 했습니다. 두 가족의 여행 계획을 세워 보고, 전체 

거리가 얼마나 되는지 계산해 봅시다.

 2

친구들과 우도에 간다면 어떤 길로 여행을 할지 정하고, 거리가 얼마인지 구해 봅

시다.

 3

●그림을 그리거나 식을 써서 나타내어 보세요.

  

은서네 가족 전체 거리   

망루 등대 → 우도 박물관 → 비양도 등대 → 검멀레 해변

●  두 가족이 함께 검멀레 해변에서 망루 등대까지 가려면 몇 km를 가야 하는지 

구해 보세요. (단, 한 번 지나왔던 길은 다시 가지 않습니다.)
경로: 검멀레 해변 → 쇠머리 오름 → 산호 해변 → 망루 등대

거리: 0.94+3.1+3.65=7.69 (km)

●  우도 올레길 여행 계획 세우기 활동 후 느낀 점을 말해 보세요.

삽4-2-1-창의3(15*6)

현우네 가족 전체 거리   

망루 등대 → 비양도 등대 → 우도 박물관 → 검멀레 해변

비양도 등대
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프
로
젝
트생각 번쩍!
우리 학교 숲을 가꾸는
나무 전문가로 활동하기

창의 발전소

붙임딱지로 나무 전문가가 하는 일을 찾아 붙일지 추후 결정

나무 전문가가 하는 일을 알아봅시다.1

숲 해설사로 수정 예정

(삽4-2-3-창의1) 페이지 전체 삽화

●  우리 학교 숲을 가꾸는 나무 전문가가 되기 위해 무엇을 조사하면 좋을지 생

각해 보세요.

우리 학교 숲을 가꾸는 나무 전문가로 활동해 봅시다.

모둠활동

수학 진로

(삽4-2-3-창의1)

- 아픈 나무가 없는지 살펴봅니다.

- 나무 둘레를 재어 나무가 잘 성장하는지 관찰합니다.

나무 의사

산림 연구원

조경관리사

숲 해설사

나무를 진찰하고 치료합니다.

숲을 보호하기 위해 숲과 관련된 조사와 연구 활동을 합니다.

나무를 관리하고 나무들이 잘 자라도록 최적 환경을 만들어 줍니다.

산림에 대한 지식을 습득하고 숲을 이해할 수 있도록 해설하고 교육합니다.

  수학 4 - 278
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붙임딱지로 나무 전문가가 하는 일을 찾아 붙일지 추후 결정

●나무를 조사할 장소를 정해 보세요.

나무 전문가는 나무의 크기를 먼저 알아야 합니다. 나무 전문가가 되어 우리 학교 

숲에 있는 나무 둘레를 조사할 계획을 세워 봅시다.

2

●나무 둘레 재는 방법을 알아보고, 어떻게 나무 둘레를 재는지 말해 보세요.

(삽4-2-3-창의2)

<나무 둘레 재는 방법>

① 준비물: 줄자, 기록장

②   나무의 높이가 1.2 m 정도 되는 곳을 줄자

로 잽니다.

③   1.2 m 되는 높이에서 줄자로 나무 둘레를 

감아 길이를 잽니다.

④ 기록장에 나무 둘레를 소수로 기록합니다.

⑤   같은 종류의 나무 둘레를 비교해 봅니다.

●조사 계획서를 완성해 보세요.

조사 기간 년       월       일 ~       년       월       일

조사 내용

조사할 내용에 맞게 질문을 만들어 보세요.

1.

2.

조사 방법

조사 대상

준비물
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생각 번쩍!창의 발전소

나무가 있는 장소를 그림을 그려 표시하고, 나무의 둘레와 나무 이름을 적어 봅 

시다.

●  조사한 장소:  ●  조사 모둠:

3

모둠에서 조사한 내용과 알게 된 점을 발표해 봅시다.4

●  같은 종류의 나무 중 둘레가 가장 긴 나무와 가장 짧은 나무의 둘레 차는 몇 

m인가요?

●  나무 전문가가 되어 나무 둘레를 조사하고 알게 된 점은 무엇인가요?

  수학 4 - 280
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다른 모둠의 발표를 듣고 잘하였는지 확인해 봅시다.5
  (◎: 매우 잘함, ○: 잘함, △: 보통)

 모둠 이름
내용

조사한 내용을 알기 쉽게 그림으로 나타냈나요?

조사한 내용을 설명할 때 소수를 적절히 활용했나요?

조사한 내용을 쉽게 이해할 수 있도록 발표했나요?

우리 모둠의 나무 둘레 조사하기 활동을 되돌아 봅시다.6
●  모둠원들과 우리 학교 나무 둘레 조사하기 활동을 잘했는지 확인해 보세요.

우리 모둠 활동 만족도

확인 내용

조사 활동에 열심히 참여했나요?

매우

잘함
잘함 보통

정확한 방법으로 나무 둘레를 재었나요?

조사한 자료를 잘 정리하여 그림으로 나타냈나요?

조사하여 알게 된 내용을 잘 발표했나요?

◎

◎

◎

◎

◯

◯

◯

◯

△

△

△

△

●  나무 전문가가 되어 학교 나무 둘레 조사하기’ 활동을 하며 느낀 점을 적어 보

세요.
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사각형

의 붙임딱지를 붙여 보며, 배울 내용을 확인해 봅시다.준비물 2
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미술‌작품‌속에‌있는‌다양한‌사각형을‌알아봅시다.‌

그림을 보고  안에 알맞은 말을 써넣으세요.

왼쪽‌그림과‌같이‌삼각자를‌대었을‌때‌꼭‌

맞게‌겹쳐지면‌이‌각은‌ 직각 입니다.‌

1

직사각형 정사각형가, 다, 라 라2 3

3학년 1학기 평면도형

[2~3] 알맞은 사각형을 모두 찾아보세요.

가 나 다 라 마

준비 학습똑똑!

수학 익힘 47쪽
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두 직선이 만나서 이루는 각이 직각인 것을 찾아봅시다.

가 나

두‌직선이‌만나서‌이루는‌각이‌직각일‌때,‌두‌직선은‌서로‌수직이라고‌합니다.

두‌직선이‌서로‌수직으로‌만났을‌때,‌한‌직선을‌다른‌직선에‌대한‌수선이라

고‌합니다.

‌ ‌

●그렇게‌생각한‌이유를‌말해‌보세요.

1활동

수직을 알 수 있어요

1

미술 작품에 있는 선들이 어떻게 만나는지 살펴봅시다.

피에트 몬드리안의

‘노랑, 파랑, 빨강의 구성’

이란 작품이네.

선들이

어떻게 만나고

있는 거지?

십4-2-4-생각1

톡톡생각

수학 익힘 48~49쪽

각도기삼각자

  수학 4 - 284

082111 ������� 4-2-4-�.indd   84 2020. 7. 28.   �� 5:24

Color Editor: »ö °ü¸®
Page is color controlled with Color Editor: »ö °ü¸® 4.0.093
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




4
사
각
형

●모눈종이‌위에‌주어진‌직선에‌대한‌수선을‌그어‌보세요.

다

나

라 마 바

가

●서로‌수직인‌두‌직선을‌찾아보세요.
직선 가와 직선 다, 직선 가와 직선 마

직선 나와 직선 다, 직선 나와 직선 마

●직선‌가에‌대한‌수선을‌찾아보세요.
직선 다, 직선 마

서로 수직인 두 직선을 찾아봅시다.

주어진 직선에 대한 수선을 그어 봅시다.

2활동

3활동 자각도기삼각자
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●삼각자를‌이용하여‌주어진‌직선에‌대한‌수선을‌그어‌보세요.

●각도기를‌이용하여‌주어진‌직선에‌대한‌수선을‌그어‌보세요.
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주어진 직선에

삼각자의 직각을 낀 변 중

한 변을 맞추고

수선을 그어야 해.

각도기에서 90^가
되는 눈금 위에

점을 찍고

수선을 그어야 해.
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Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no
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두 직선이 서로 수직으로 만나는 곳을 찾아 ◯표 해 봅시다.

삽4-2-1-소컷2 15.5*5

1확인

생활 속에서 수선을 찾아봅시다.2확인
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Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




가 나

두 직선이 서로 만나지 않는 것을 찾아봅시다. 가

한‌직선에‌수직인‌두‌직선을‌그었을‌때,

그‌두‌직선은‌서로‌만나지‌않습니다.‌

서로‌만나지‌않는‌두‌직선을‌평행하다고‌합니다.

이때‌평행한‌두‌직선을‌평행선이라고‌합니다.

●그렇게‌생각한‌이유를‌말해‌보세요.

1활동

평행을 알 수 있어요

2

그림에서 같은 색으로 표시된 직선들의 공통점을 생각해 봅시다.

삽4-2-4-생각2

톡톡생각

수학 익힘 50~51쪽
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Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
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Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
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Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no
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●직선‌다에‌평행한‌직선을‌찾아보세요. 직선 바

●평행선을‌찾아보세요.‌
직선 다와 직선 바

직선 라와 직선 마 

●모눈종이‌위에‌주어진‌직선과‌평행한‌직선을‌그어‌보세요.

주어진 직선과 평행한 직선을 그어 봅시다.

서로 평행한 두 직선을 찾아봅시다. 

다 라 마 바

가

나

2활동

3활동 자 삼각자
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Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




●‌�점 ㄱ을 지나고 주어진 직선과 평행한 직선을 그어 보세요.

ㄱ

●‌�점 ㄱ을 지나고 주어진 직선과 평행한 직선을 어떻게 그었는지 말해 보세요.
자를 따라 삼각자의 한 변이 점 ㄱ을 지날 때까지 밀어 올린 후 삼각자의 한 변을 따라 평행선을 그었습니다.

●삼각자를 이용하여 주어진 직선과 평행한 직선을 그어 보세요.

자를 따라 삼각자를 밀어 올리거나 내

린 후 삼각자의 한 변을 따라 평행선을 

그어 보세요.
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주어진 직선에 삼각자의 한 변

을 맞추고, 다른 한 변에 자를 

놓아 보세요.
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Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc
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Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no
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Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
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Device Independent CMYK/Gray Image:
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Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no
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평행선을 찾아 ◯표 해 봅시다.

평행선을 그어 사다리 타기를 완성하고, 친구와 함께 사다리 타기를 해 봅시다.

(  ) ( ◯ )

( ◯ ) (  )

삽4-2-4-4차시쑥쑥 15.5*9

1확인

2확인
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Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




●평행선‌위의‌두‌점을‌잇는‌선분을‌여러‌개‌긋고,‌그‌길이를‌각각‌재어‌보세요.

●길이가‌가장‌짧은‌선분을‌찾아보세요.

●길이가‌가장‌짧은‌선분에‌대해‌알게‌된‌점을‌말해‌보세요.
평행선과 수직으로 만난다.

평행선 사이의 거리를 알아봅시다.



평행선의‌한‌직선에서‌다른‌직선에‌그은‌수선의‌길이를‌

평행선 사이의 거리라고‌합니다.

1활동

평행선 사이의 거리를 알 수 있어요

3

미술관에서 기둥 사이의 거리를 알 수 있는 방법을 생각해 봅시다. 

기둥과 기둥

사이에 한 작품씩

전시되어 있어요.

십4-2-4-생각3

톡톡생각

수학 익힘 52~53쪽

자
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Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no
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평행선 사이의 거리를 재어 봅시다. 

3`cm

4`cm

2활동

평행선을 찾아 ◯표 하고, 평행선 사이의 거리를 재어 봅시다.

(  ) ( ◯ )

2.5`cm

1확인

평행선 사이의 거리가 2 cm가 되도록 평행선을 그어 봅시다.3활동

2`cm

2`cm

2 cm만큼 떨어진 곳에

삼각자를 놓고

평행선을 그어야 해요.

0
1

2
3

4

자

자 삼각자

자
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Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




●내가‌분류한‌기준을‌말해‌보세요.
평행한 변이 있는 사각형과 평행한 변이 없는 사각형

가
나

다

바
마라

기준을 정하여 사각형을 분류해 봅시다.1활동 준비물 5

사다리꼴을 알 수 있어요

4

그림에서 여러 가지 사각형을 살펴봅시다. 

그림에서 여러 가지

사각형을 찾을 수

있어요.

삽4-2-4-생각4
톡톡생각

수학 익힘 54~55쪽

  수학 4 - 294

082111 ������� 4-2-4-�.indd   94 2020. 7. 28.   �� 5:25

Color Editor: »ö °ü¸®
Page is color controlled with Color Editor: »ö °ü¸® 4.0.093
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
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Device Independent RGB/Lab Graphic:
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Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
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Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no
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●평행한‌변이‌있는‌사각형의‌이름을‌지어‌보세요.

1활동 의 사각형을 평행한 변이 있는지에 따라 분류해 봅시다.

사다리꼴인지 아닌지 알아보고, 그 이유를 말해 봅시다.3활동

가 나

가: 평행한 변이 있어 사다리꼴입니다.

나: 평행한 변이 없어 사다리꼴이 아닙니다.

평행한‌변이‌있는‌사각형,‌즉‌마주‌보는‌한‌쌍의‌변이‌

서로‌평행한‌사각형을‌사다리꼴이라고‌합니다. 평행

평행한 변이 있는 사각형 평행한 변이 없는 사각형

가, 다, 라, 마 나, 바

2활동

주어진 선분을 이용하여 사다리꼴을 완성해 봅시다.



1확인

준비물 5
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Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
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Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




●사각형을‌평행한‌변의‌수에‌따라‌분류해‌보세요.

가 나 다

바
마라

사각형에서 평행한 변의 수를 살펴봅시다.

평행한 변이 한 쌍인 사각형 평행한 변이 두 쌍인 사각형

나, 다 가, 라, 마, 바

1활동 준비물 5

평행사변형을 알 수 있어요

5

미술관 바닥에 있는 사각형의 공통점을 생각해 봅시다. 

바닥 잘보이게, 바닥디자인 두 종류로 수정 예정

십4-2-4-생각5
톡톡생각
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  수학 4 - 296

082111 ������� 4-2-4-�.indd   96 2020. 7. 28.   �� 5:25

Color Editor: »ö °ü¸®
Page is color controlled with Color Editor: »ö °ü¸® 4.0.093
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
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Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
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Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




4
사
각
형

●사각형을‌평행한‌변의‌수에‌따라‌어떻게‌분류했는지‌말해‌보세요.

●마주‌보는‌두‌쌍의‌변이‌서로‌평행한‌사각형의‌이름을‌지어‌보세요.
 두쌍평사각형, 두평사각형, 평행사변형

평행한 변이 한 쌍인 것과 평행한 변이 두 쌍인 것으로 분류했습니다.

주어진 선분을 이용하여 평행사변형을 완성해 봅시다.3활동

마주‌보는‌두‌쌍의‌변이‌서로‌평행한‌사각형을‌

평행사변형이라고‌합니다. 평행

평행사변형을 알아봅시다.2활동

나 라
다

가

●평행사변형을‌찾아보세요. 가, 라

●찾은‌도형이‌평행사변형인‌이유를‌설명해‌보세요.
평행한 변이 두 쌍이므로 평행사변형입니다.
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Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no
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Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no
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Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
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Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




●평행사변형의‌변의‌길이와‌각의‌크기를‌살펴보세요.

‌

●‌‌평행사변형의‌변의‌길이에는‌어떤‌성질이‌있을지‌예상해‌보세요.

●‌‌평행사변형의‌각의‌크기에는‌어떤‌성질이‌있을지‌예상해‌보세요.

평행사변형의 성질을 예상해 봅시다.

- 마주 보는 두 변의 길이는 같을 것 같습니다.

- 이웃하는 두 각의 크기의 합은 180^일 것 같습니다.

- 마주 보는 두 각의 크기는 같을 것 같습니다.

●‌‌평행사변형의‌변의‌길이에‌대한‌성질을‌확인해‌보세요.

4활동 에서 예상한 평행사변형의 성질을 확인해 봅시다.

ㄱ

ㄴ ㄷ

ㄹ

ㄱ

ㄴ ㄷ

ㄹ

ㄱ

ㄴ ㄷ

ㄹ ㄱ

ㄴ ㄷ

ㄹ

4활동

5활동 준비물 6

마주 보는 변끼리

서로 맞대어

볼까요?

자 각도기
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Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc
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Remove embedded non-CMYK Profiles: no
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Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
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CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
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평행사변형을 보고  안에 알맞은 수를 써넣어 봅시다.

110^

5`cm

^

cm5

110
50^ 6`cm

3`cm

cm
cm

^

3

6

130

1확인

●‌‌평행사변형의‌각의‌크기에‌대한‌성질을‌확인해‌보세요.

ㄷ

ㄹ
ㄱ

ㄴ
ㄷ

ㄹ ㄱ

ㄴ
ㄱ

ㄴ ㄷ

ㄹ ㄱ

ㄴ ㄷ

ㄹ

ㄱ과 ㄷ,

ㄴ과 ㄹ의 각을

겹쳐 볼까요?

ㄹ을 ㄱ 옆에,

ㄷ을 ㄴ 옆에

놓아 볼까요?

●평행사변형의‌성질에‌대해‌알게‌된‌점을‌정리해‌보세요.

•마주‌보는‌두‌변의‌길이는‌ 같습니다 ‌.

•마주‌보는‌두‌각의‌크기는‌ 같습니다 ‌.

•이웃하는‌두‌각의‌크기의‌합은‌ 180^입니다 ‌.
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Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
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Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




●사각형을‌변의‌길이에‌따라‌분류해‌보세요.

네 변의 길이가 모두 같은 사각형 네 변의 길이가 모두 같지는 않은 사각형

다, 라, 바 가, 나, 마

가
나 다

바마라

사각형에서 변의 길이를 살펴봅시다.1활동 준비물 5

마름모를 알 수 있어요

6

미술관 안내 책자에 있는 사각형의 공통점을 생각해 봅시다.
삽4-2-4-생각6

톡톡생각
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Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc
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Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no
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CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
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Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
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Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




4
사
각
형

●사각형을‌변의‌길이에‌따라‌어떻게‌분류했는지‌말해‌보세요.

●네‌변의‌길이가‌모두‌같은‌사각형의‌이름을‌지어‌보세요.‌

네 변의 길이가 모두 같은 것과 그렇지 않은 것으로 분류했습니다.

 다이아몬드 사각형, 마름모, 등변사각형

점 종이에 서로 다른 마름모를 2개 그려 봅시다.

네‌변의‌길이가‌모두‌같은‌사각형을‌마름모라고‌합니다.

마름모인지 아닌지 알아보고, 그 이유를 말해 봅시다.

가: 네 변의 길이가 모두 같지 않아서 마름모가 아닙니다.

나: 네 변의 길이가 모두 같기 때문에 마름모입니다.

가
나

2활동

3활동
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Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc
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Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
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Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
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Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




●‌‌마름모의‌마주‌보는‌꼭짓점끼리‌이은‌선분의‌길이와‌두‌선분이‌만나서‌이루는‌

각의‌크기를‌살펴보세요.

●‌‌마름모의‌마주‌보는‌꼭짓점끼리‌이은‌선분의‌길이에는‌어떤‌성질이‌있을지‌예

상해‌보세요.‌

●‌‌마름모의‌마주‌보는‌꼭짓점끼리‌이은‌두‌선분이‌만나서‌이루는‌각에는‌어떤‌‌

성질이‌있을지‌예상해‌보세요.‌

두 선분이 만나면서 반으로 나누어집니다.

마름모의 성질을 예상해 봅시다.4활동

4활동 에서 예상한 마름모의 성질을 확인해 봅시다.

●‌‌마름모의‌마주‌보는‌꼭짓점끼리‌이은‌선분의‌길이에‌대한‌성질을‌확인해‌보‌

세요.

5활동

●‌‌마름모의‌마주‌보는‌꼭짓점끼리‌이은‌두‌선분이‌만나서‌이루는‌각의‌크기에‌

대한‌성질을‌확인해‌보세요.

접은‌종이를‌펼쳐서‌잰‌

각을‌표시해‌보세요.

그림과‌같이‌접어서‌만들어진‌각의‌크기를‌재어‌보세요.

준비물 6
두 선분은 서로 수직으로 만납니다.

자 삼각자

㉠과‌㉡의‌길이를‌

비교해‌보세요.

㉢과‌㉣의‌길이를‌

비교해‌보세요.그림과‌같이‌접어‌보세요.

㉢ ㉣
㉠

㉡
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CMM for overprinting CMYK graphic: yes
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●마름모의‌성질에‌대해‌알게‌된‌점을‌정리해‌보세요.‌

마름모를 보고  안에 알맞은 수를 써넣어 봅시다.

6`cm
8`cm

cm8
cm6

8`cm

cm^ 890

1확인

직사각형 모양의 색종이를 두 번 접은 다음 오려서 새로운 사각형을 만들었습니

다. 만들어지는 사각형의 이름을 말하고,  안에 알맞은 수를 써넣어 봅시다. 마름모

2확인

‌한‌번‌접기‌ 두‌번‌접기‌ 자르기‌ 펼치기

90 ^

•마주‌보는‌꼭짓점끼리‌이은‌두‌선분이‌만나는‌점을‌중심으로‌나누어진

•㉠과‌㉡의‌길이는‌ 같습니다 ‌.

•㉢과‌㉣의‌길이는‌ 같습니다 ‌.

•마주‌보는‌꼭짓점끼리‌이은‌두‌선분이‌만나서‌이루는‌각의‌크기는

• 90^입니다. ‌.
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 안에 알맞은 말을 써넣으세요. 6~10차시

평행한‌변이

있습니다.

‌ 사다리꼴

평행한‌변이

두‌쌍‌있습니다.‌

‌ 평행사변형

네‌변의‌길이가

모두‌같습니다.

‌ 마름모

그림을 보고 잘못 설명한 것의 기호를 써 보세요. 2~3차시 

다 라 마 바

가

나

㉠‌‌‌직선‌라와‌직선‌바는‌서로‌평행합

니다.‌

㉡‌‌‌직선‌라와‌수직인‌직선은‌직선‌가‌

1개뿐입니다.‌‌

㉢‌‌‌서로‌평행한‌직선은‌2쌍‌있습니다.

㉣‌‌‌직선‌바는‌직선‌나에‌대한‌수선입

니다.

(삽4-2-4-소컷1)

배운 내용확인 학습

1

직사각형에서 변 ㄱㄹ과 수직인 변에 모두 ◯표 하세요. 2~3차시 

ㄱ

ㄴ

ㄹ

ㄷ

2

3

㉡ 직선 라와 수직인 직선은 직선 가와 직선 나로 2개입니다.
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4
사
각
형

평행선 사이의 거리가 3 cm가 되도록 평행선을 그

어 보세요. 5차시  3`cm

4

그림을 보고 알맞은 사각형을 모두 찾아 써 보세요. 6~10차시  

가
나

다 라
마

바

사다리꼴 평행사변형 마름모

가, 나, 라, 마, 바 가, 나, 바 나

5

 안에 알맞은 수를 써넣으세요. 7~10차시  

‌ 평행사변형‌ ‌ 마름모

‌

5`cm

5`cm

4`cm

3`cm
cm5

cm4

5`cm

3`cm

cm5

^

120^

60^
120

‌

5`cm

5`cm

4`cm

3`cm
cm5

cm4

5`cm

3`cm

cm5

^

120^

60^
120

6

주어진 막대를 네 변으로 하여 만들 수 있는 사각형의 이름에 모두 ◯표 하세요.

‌ (‌사다리꼴‌,‌평행사변형‌,‌마름모‌)

6~10차시
7
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평행사변형에서 네 변의 길이의 합은 몇 cm인지 구해 보세요. 7~8차시

12`cm

7`cm

‌구하려는‌것과‌알고‌있는‌것은‌무엇인가요?

‌구한‌답을‌확인해‌보고,‌해결‌과정을‌친구에게‌이야기해‌보세요.

‌어떤‌방법으로‌구할‌수‌있나요?‌생각한‌방법으로‌문제를‌해결해‌보세요.
12+7+12+7=38 (cm)

마름모인지 아닌지 알아보고, 그 이유를 써 보세요. 9~10차시  

(‌마름모입니다‌,‌마름모가‌아닙니다‌).

이유  네 변의 길이가 모두 같지 않기 때문에 마름모가 아닙니다.

구하려는 것: 평행사변형의 네 변의 길이의 합

알고 있는 것: 평행사변형의 두 변의 길이

8

9
생각

수학

배운 내용확인 학습
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사
각
형

• 가로세로 퍼즐을 완성해 봅시다.

가로 도움말 세로 도움말

수

수

직

선행평

사

마

다

행

리

사정 각 형

꼴

변

형

각

름

형

모

❶

❷

❼

❹

❸

❺

❻

(삽4-2-4-평가1)

재미 팡팡!수학 놀이터

되돌아보기

● 직선의‌수직‌관계와‌평행‌관계를‌알고‌있나요?

이 단원에서 학습한 내용 확인

● 여러‌가지‌사각형을‌분류할‌자신이‌생겼나요?

●   여러‌가지‌사각형의‌분류‌활동을‌통해‌사다리꼴,‌평행사변형,‌마름모를‌분류

할‌수‌있나요?

❷   네 각이 모두 직각인 사각형
❺‌  평행한 두 직선 
❻   네 각이 모두 직각이고 네 변

의 길이가 모두 같은 사각형
❼   네 변의 길이가 모두 같은 사

각형

❶   두 직선이 만나서 이루는 
각이 직각일 때, 두 직선은  
서로 이라고 합니다.

❸   마주 보는 한 쌍의 변이 서로 평행
한 사각형 

❹   두 직선이 서로 수직으로 만날 때, 
한 직선을 다른 직선에 대한 이 
라고 합니다.

❺   마주 보는 두 쌍의 변이 서로   
평행한 사각형
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여러 가지 사각형을 살펴봅시다. 2

가

다
나 마라

●각각의‌사각형에‌해당하는‌성질에‌◯표‌하세요.

‌

성질 가 나 다 라 마

네 개의 변이 있습니다. ◯ ◯ ◯ ◯ ◯

마주 보는 한 쌍의 변이 평행합니다. ◯ ◯ ◯ ◯ ◯

마주 보는 두 쌍의 변이 평행합니다. ◯ ◯ ◯ ◯

이웃하는 두 각의 크기의 합이 180°입니다. ◯ ◯ ◯ ◯

마주 보는 두 쌍의 변의 길이가 같습니다. ◯ ◯ ◯ ◯

마주 보는 꼭짓점끼리 이은 두 선분이 만나서 

이루는 각은 직각입니다.
◯ ◯

네 변의 길이가 모두 같습니다. ◯ ◯

네 각이 모두 직각입니다.  ◯ ◯

●사각형의‌성질을‌살펴보고‌알게‌된‌점을‌말해‌보세요.

정삼각형 평행사변형

또는

마름모

사다리꼴 정사각형

또는

마름모

모양 조각으로 여러 가지 사각형을 만들어 봅시다. 1
●모양‌조각이‌어떤‌도형인지‌살펴보세요.

‌

칠교판

도형모형

‌

칠교판

도형모형

‌

칠교판

도형모형

‌

칠교판

도형모형

‌

모양 조각으로 사각형을 만들어 보아요
역량 쑥쑥!

수학 연구소
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4
사
각
형

네 각이 모두 

직각이고 네 변

의 길이가 모두 

같은 사각형

네 변의 길이가 

모두 같은

사각형 

마주 보는

두 쌍의 변이 

평행한 사각형

네 각이 모두 

직각인 사각형

마주 보는

한 쌍의 변이 

평행한 사각형

●자신이‌만든‌방법을‌친구들과‌이야기해‌보세요.

●모양‌조각을‌이용하여‌주어진‌성질에‌해당하는‌사각형을‌만들어‌보세요.‌

사각형을 만들 땐 적어도

2개보다 많은 모양

조각을 사용해야 해요. 
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놀
이
마
당생각 번쩍!

창의 발전소 사각형 이야기 만들기

친구들의 대화를 살펴 봅시다.

우리 모둠에서 ‘사각형 노래’를 만들기 위한 노래를 선택해 봅시다.

음악책에서

찾아보자.

우리 모둠 친구들이

좋아하는 노래에서

선택해 볼까?

1

2

수학 국어 음악

사‌각형이‌뭐야?

각‌도‌4개,‌변도‌4개인‌도형이야.

형‌태도‌다양해서‌사다리꼴,‌마름모‌등이‌있어.

사각형으로

삼행시를 만들었어.

간단하게

정리되어 좋네.

우리 사각형으로

노래도 만들어 볼까?

그것도

재미있겠다.

모둠에서 선택한 노래 제목 ‌

삽4-2-4-창의

2페이지 구성 삽화 발주예정

모둠활동
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친구들에게 우리 모둠에서 만든 동요를 발표해 봅시다.

●다른‌모둠의‌동요를‌듣고‌난‌후‌느낀‌점을‌말해‌보세요.

노랫말을 바꾸어 ‘사각형 노래’를 만들어 봅시다.

대롱대롱풀 잎 마다총 총 방긋웃는꽃잎마다 송 송 송

송알송알싸리잎에 은 구 슬 조롱조롱거미줄에 옥 구 슬

권오순 작사, 안병원 작곡

구슬비

평행사변형 쌍두 변이평행해 마름모는네변길이 모두같 아

사각형은네변으로 된 도 형 사다리꼴한쌍변이 평 행 해

사각형

예시

4
사
각
형

3
우리는 ‘구슬비’ 노래로

‘사각형 노래’를

만들었어.

노랫말에 맞게

제목도 정해 보자.

4

‌‌제목:
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꺾은선그래프
시간의 흐름에 따라 변화하는 자료는 어떤 그래프로 나타

내면 좋을지 알아봅시다. 
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의 붙임딱지를 붙여 보며, 배울 내용을 확인해 봅시다.준비물 2

조사한 자료를 막대 모양으로 나타낸 그래프를 무엇이라고 하나요?
막대그래프

1
운동을 취미 활동으로 하는 학생은 몇 명인가요? 8명2
가장 많은 학생들이 하는 취미 활동은 무엇인가요? 정보 검색3
10명보다 적은 학생들이 하는 취미 활동은 무엇인지 모두 써 보세요.

독서, 그림 그리기, 운동
4

[1~4]   지호네 반 학생들의 취미 활

동을 조사하여 나타낸 그래프

입니다. 물음에 답하세요.

취미 활동별 학생 수

정보 검색 독서 그림 그리기 운동학생 수
취미

(명)

0

10
4학년 1학기 막대그래프

준비 학습똑똑!

수학 익힘 61쪽
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오늘의 기온을 두 그래프로 나타냈습니다. 두 그래프를 비교해 봅시다.

오전
8시

기온
시각

오전
10시

낮
12시

오후
2시

오후
4시

오후
6시

(#)

0

15

10

5

(가) 오늘의 기온

  

(나) 오늘의 기온

기온
시각

(#)

0

15

10

5

(시)오전 오후낮
8 10 12 2 4 6

●기온을 각각 무엇으로 나타냈나요? ㈎ 그래프: 막대, ㈏ 그래프: 선분

1활동

꺾은선그래프를 알 수 있어요

1

오늘의 기온 변화를 나타내기에 알맞은 그래프를 생각해 봅시다.

오늘의 기온

변화를 그래프로

알아보자. 

아침과 낮의

기온이 다른

것 같아.

오늘의 기온  

시각(시) 오전 8 오전 10 낮 12 오후 2 오후 4 오후 6

기온(#) 6 9 12 14 10 7 

톡톡생각

수학 익힘 62~63쪽
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5
꺾
은
선
그
래
프

●  오늘의 기온 변화를 한눈에 알아보기 쉬운 그래프는 어느 것인가요? 그 이유

는 무엇인가요?
(나) 그래프, 기온이 계속 변하기 때문에 선으로 이어 그린 그래프가 한눈에 알아보기 쉽습니다.

수량을 점으로 표시하고, 그 점들을 선분으로 이어 그린 그래프를 꺾은선그

래프라고 합니다.

●  오후 3시의 기온을 예상할 때 편리한 그래프는 어느 것인가요? 그 이유는 무

엇인가요?

(나) 그래프, 오후 2시와 오후 4시의 기온을 이은 선분 가운데에 점을 찍으면 오후 3시의 기온을 예상할 수 있기 때문

입니다.

꺾은선그래프의 편리한 점을 말해 봅시다.2활동

●자료를 꺾은선그래프로 나타냈을 때 편리한 점은 무엇인가요?
변화를 한눈에 볼 수 있습니다.

(삽4-2-5-2차시 확인)15.5*7

실생활에서 꺾은선그래프가 사용되는 예를 찾아봅시다.1확인
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연도별 인구 변화를 나타낸 꺾은선그래프의 내용을 알아봅시다.

●세로 눈금 한 칸은 몇 명을 나타내나요? 2만 명

●2018년의 인구는 몇 명인가요? 24만 명 

●전년과 비교하여 인구가 가장 많이 늘어난 때는 몇 년인가요? 2017년

●2022년 인구는 몇 명일지 예상해 보세요. 어떻게 알 수 있나요?
꺾은선그래프를 연결해보니 35만 명 정도 될 것 같습니다.

●그래프를 보고 알 수 있는 내용을 더 찾아보세요.
2017년은 전년에 비해 인구가 6만 명 증가하였습니다.

삽4-2-5-생각열기3

1활동

꺾은선그래프의 내용을 알 수 있어요

2

꺾은선그래프를 보고 현우가 살고 있는 지역의 연도별 인구 변화를 

살펴봅시다.

[출처: 국가정보포털, 2019]

연도별 인구

인구수
연도

(만 명)

0

(년)
2015 2016 2017 2018 2019 2020

30

20

10

2019]

(년)

톡톡생각
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꺾
은
선
그
래
프

●두 그래프의 같은 점과 다른 점은 무엇인가요?
같은 점: 채은이가 살고 있는 지역의 인구를 연도별로 조사하여 나타낸 그래프입니다.

다른 점: (나) 그래프에만 물결선이 있습니다.

●  두 그래프 중 인구의 변화가 더 뚜렷하게 보이는 그래프는 어느 것인가요? 그 

이유는 무엇인가요?
(나) 그래프, 필요없는 부분을 줄여서 나타냈기 때문입니다.

채은이가 살고 있는 지역의 연도별 인구 변화를 나타낸 두 꺾은선그래프를 비교

해 봅시다.

[출처: ☆☆시 누리집]

(나) 연도별 인구

인구수
연도

(만 명)

0

(년)
2015 2016 2017 2018 2019 2020

30

25

(가) 연도별 인구

인구수
연도

(만 명)

0

(년)
2015 2016 2017 2018 2019 2020

40

20

현우와 채은이가 살고 있는 지역의 연도별 인구 변화를 비교하여 친구들과 이야

기해 봅시다.
현우가 살고 있는 지역의 인구는 계속 증가하고 있고, 채은이가 살고 있는 지역의 인구는 2016년 이후부터 줄어들고 있

습니다.

2활동

1확인
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꺾은선그래프로 나타내는 방법을 알아봅시다.

●  가로와 세로에는 각각 무엇을 

나타내면 좋을까요?
가로: 월, 세로: 강수량

●  세로 눈금 한 칸의 크기는 얼

마로 하면 좋을까요? 10 mm

●  조사한 수는 어떻게 나타내면 

좋을까요?

◯◯ 지역의 작년 강수량●  꺾은선그래프의 제목은 무엇으로 하면 좋을까요? 

강수량
월

(mm)
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50

점을 선분으로
연결하기

눈금 한 칸의
크기

점 찍기

눈금의
단위

가로와 세로가 나타내는 것 적기

제목 넣기

점을 찍고 선분으로 연결한다.

삽4-2-5-생각열기4

1활동

꺾은선그래프로 나타낼 수 있어요

3

은서가 살고 있는 지역의 월별 강수량을 조사하여 나타낸 표를 보고 

꺾은선그래프로 나타내는 방법을 생각해 봅시다.

[출처: 기상자료개방포털 - 속초, 2019]

월별 강수량

월(월) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

강수량
(mm)

44 47 57 64 96 116 247 293 233 89 79 38

강수량의 변화를

알아보기 쉽게

꺾은선그래프로

나타내면 어떨까?

오늘은 비가 와서

우리 지역의 작년

강수량을 조사했어.

톡톡생각

수학 익힘 66~67쪽
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●꺾은선그래프를 완성해 보세요.

강수량
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◯◯ 지역의 월별 강수량

●전월과 비교하여 강수량이 가장 많이 늘어난 때는 몇 월인가요? 7월

●전월과 비교하여 강수량이 줄어들기 시작하는 때는 몇 월인가요? 9월

●그래프를 보고 더 알 수 있는 내용을 말해 보세요.

●꺾은선그래프로 나타낼 때 주의해야 할 점을 말해 보세요.
•점을 이을 때는 곡선이 아닌 선분으로 연결합니다.

•자료를 빠뜨리지 않고 점을 찍어야 합니다.

•강수량이 가장 많은 달은 8월입니다.

•강수량의 차이가 가장 큰 달은 9월과 10월입니다.

점을 이을 때는

왼쪽 점부터 차례대로

연결해요.
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우리나라의 연도별 최고 기온을 조사하여 나타낸 표를 보고 꺾은선그래프로 나

타내어 봅시다.

연도(년) 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018

기온(#) 38.7 39.2 37.9 38.7 39.6 39.7 41

[출처: 기상자료개방포털, 2019]

연도별 최고 기온

●꺾은선그래프에 물결선이 필요할까요? 그 이유는 무엇인가요?
필요합니다. 기온이 37.9 #에서 41 # 사이에 있어서 필요없는 부분을 나타내지 않아야 기온이 변화하는 것을 잘 나

타낼 수 있습니다.

●물결선을 몇 #와 몇 # 사이에 넣으면 좋을까요?
0 #와 37.5 # 사이

●물결선을 넣는다면 세로 눈금 한 칸은 몇 #를 나타내어야 하나요?
0.1 #

●물결선을 넣어 꺾은선그래프로 나타내어 보세요.

기온
연도

(#)

(년)
2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018

0

연도별 최고 기온

2활동
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교실에서 키우는 양파의 길이를 조사하여 표로 나타냈습니다. 누가 양파의 길

이 변화를 꺾은선그래프로 바르게 나타냈는지 찾아봅시다.

1확인

채은 서준

현우 은서

양파의 길이
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우리나라를 찾은 관광객 수를 조사하여 표로 나타내어 봅시다. 준비물 7

●몇 년부터 몇 년까지의 자료를 조사할지 정해 보세요. 

●자료를 어떻게 모을지 조사 방법을 말해 보세요. 

●조사한 자료를 표로 나타내어 보세요.

 

연도(년)      

관광객 수(만 명)      

삽4-2-5-생각열기5

1활동

자료를 조사하여 꺾은선그래프로 나타낼 수 있어요

4

나처럼 한국을

찾은 관광객 수는

얼마나 될까? 

2019년에는

관광객 수가

1690만 명이라고

하던데….

톡톡생각

수학 익힘 68~69쪽

우리나라를 찾은 관광객 수를 조사하여 꺾은선그래프로 나타내는 방

법을 생각해 봅시다. 
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조사한 자료를 꺾은선그래프로 나타내어 봅시다.

●꺾은선그래프의 가로와 세로에는 각각 무엇을 나타내어야 하나요?

●꺾은선그래프에 물결선이 필요할까요?

●세로 눈금 한 칸은 몇 명을 나타내어야 하나요?

●꺾은선그래프로 나타내어 보세요.

0

(       )

(            )

꺾은선그래프를 보고 우리나라를 찾은 관광객 수의 변화에 대해 알 수 있는 내

용을 말해 봅시다.

2022년에는 우리나라를 찾은 관광객

수가 어떻게 변할지도 예상해 보세요. 

2활동

1확인
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꺾은선그래프를 활용할 수 있어요

5

우리나라에 대해 조사한 내용을 프랑스 친구들에게 소개하려고 합니

다. 여러 가지 꺾은선그래프를 살펴봅시다.

우리나라를 찾은 외국인 관광객 수
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[출처: 통계청, 2018]
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제주도의 최고 기온 한류 문화 콘텐츠 수출액
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[출처: 콘텐츠산업 통계조사, 2018][출처: 기상자료개방포털, 2019]

[출처: 통계청, 한국관광통계, 2019]

30

(만 명)

우리나라를 찾은 외국인 관광객 수

2018]
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꺾은선그래프를 보고 알 수 있는 내용을 찾아봅시다. 

●친구들에게 소개할 내용이 있는 꺾은선그래프를 선택해 보세요. 

●내가 선택한 꺾은선그래프를 보고 알 수 있는 내용을 정리해 보세요.

한류 문화 콘텐츠 수출액의 변화

우리나라 문화 콘텐츠 수출액은 2013년부터 계속 증가하고 있기 때문에 

2017년 이후에도 ( 증가 , 감소 )할 것으로 예상됩니다.

제주도의 최고 기온 변화

•제주도의 최고 기온은 8월까지 계속 올라가다가 8월부터 내려갑니다.

•제주도의 최고 기온은 30 #입니다.

•제주도는 10월과 12월 사이의 최고 기온의 차이가 가장 큽니다.

 

 

1활동

꺾은선그래프를 보고 다른 나라 친구에게 우리나라를 소개하는 편지를 쓰고, 친구

들에게 내가 쓴 글을 발표해 봅시다.  

레오 친구들에게

안녕? 나는 한국에 사는 ◯◯이야.

외국인 관광객이 많이 찾는 제주도의 기온을 소개해 줄게.

제주도의 기온은 8월까지 계속 올라가다가 그 이후로 내려가. 8월
의 기온이 가장 높기 때문에 바다에서 물놀이 하기가 좋아. 한국

에 여행 오면 제주도에 한 번 가보면 좋을 것 같아.

안녕.

20◯◯년 ◯월 ◯일

한국에서 ◯◯ 씀

1확
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나라별 초등학교 학급당 학생 수를 조사하여 두 그래프로 나타냈습니다. 두 그

래프를 비교해 봅시다. 

[출처: 교육통계서비스, 교육단계별 학급당 학생 수, 2016]

(가) 나라별 초등학교 학급당 학생 수

대한민국 일본 미국 프랑스 이탈리아
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(나) 나라별 초등학교 학급당 학생 수

●  여러 나라의 초등학교 학급당 학생 수를 나타내기에 알맞은 그래프를 찾아보

세요. 그렇게 생각한 이유는 무엇인가요?
(가) 그래프, 학생 수를 한눈에 비교할 수 있습니다.

1활동

자료에 알맞은 그래프를 선택할 수 있어요

6

조사한 자료를 어떤 그래프로 나타내면 좋을지 생각해 봅시다.

나라별로 초등학교

학급당 학생 수를 조사해서

그래프로 나타내어 보자. 

한국의 초등학교를

가보니 학급당 학생

수가 프랑스와 비슷한

것 같아. 

다른 나라도

그런가?

톡톡생각

수학 익힘 72~73쪽

  수학 4 - 2126

112137 ������� 4-2-5-�.indd   126 2020. 7. 28.   �� 5:30

Color Editor: »ö °ü¸®
Page is color controlled with Color Editor: »ö °ü¸® 4.0.093
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




5
꺾
은
선
그
래
프

우리나라의 초등학교 학급당 학생 수의 변화를 한눈에 알 수 있도록 알맞은 그

래프로 나타내어 봅시다.

초등학교 학급당 학생 수

연도(년) 2002 2006 2010 2014 2018

학생 수(명) 35 31 27 23 22

초등학교 학급당 학생 수

학생 수
연도

(명)

0

(년)

조사한 주제를 나타내기에 알맞은 그래프를 찾고, 그 이유를 말해 봅시다.

(삽 4-2-5-17쪽확인)

강낭콩의 키의 변화, 우리 지역의 인구수의 변화, 하루 동안의 기온 변화가 나타날 수 있도록 꺾은선그래프로 나타내면 좋

을 것 같습니다.

조사한 주제

강낭콩의 키의 변화 학교별 학생 수

지역별 강수량

올림픽에서 획득한 나라별 금메달 수 하루 동안의 기온 변화

우리 지역의 인구수의 변화 

[출처: 교육통계서비스, 연도별 학급당 학생 수, 2019]

2활동

1확인
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 안에 알맞은 말을 써넣으세요. 2차시

꺾은선

한 시간 이전과 비교하여 기온이 가장 많이 올라간 시각은 몇 시인가요?4
낮 12시

삽 4-2-5-평가1번

3차시

배운 내용확인 학습

1

[2~4] 지아네 교실의 기온을 조사하여 나타낸 꺾은선그래프입니다. 물음에 답하세요.

교실의 기온

기온
시각

(#)

0

(시)
10 11 12 1 2

20
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5

오전 오후낮

가로와 세로는 각각 무엇을 나타내나요? 3차시 가로: 시각, 세로: 기온2

오후 1시의 기온은 몇 #인가요? 3차시3 15 #

눈이 온 날수

날수
연도

(일)

0

(년)

15

10

5
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지호네 학교의 입학생 수를 조사하여 나타낸 표입니다. 표를 보고 꺾은선그래프

로 나타내어 보세요. 4차시

지호네 학교의 입학생 수  

연도(년) 2015 2016 2017 2018 2019

학생 수(명) 120 125 123 118 114

0

(       )

(       )

양초에 불을 붙이고 양초의 길이를 1분마다 재어 나타낸 꺾은선그래프입니다. 5
분에 쟀을 때는 1분에 쟀을 때보다 양초의 길이가 몇 mm 줄었나요? 3차시

6

5

양초의 길이

길이
시간

(mm)

0

(분)
1 2 3 4 5
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10

15

20

17 mm
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전월과 비교하여 강낭콩 키의 변화가 크게 나타난 월부터 차례대로 써 보세요.

 구하려는 것과 알고 있는 것은 무엇인가요?

 어떤 방법으로 구할 수 있나요? 생각한 방법으로 문제를 해결해 보세요.
9월, 10월, 8월 순으로 강낭콩 키의 변화가 크게 나타났습니다.

 구한 답을 확인해 보고, 해결 과정을 친구에게 이야기해 보세요.

[7~8]   강낭콩의 키를 조사하여 나타낸 꺾은선그래프입니다. 물음에 답하세요.

 

(가) 강낭콩의 키

키
날짜

(cm)

0

(일)
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8 9 10 키
날짜

(cm)

0

(일)
7

29

28

27

8 9 10

26

(나) 강낭콩의 키

3차시

배운 내용확인 학습

물결선을 이용하여 꺾은선그래프로 나타내면 편리한 점을 써 보세요. 3차시

예⃝ 강낭콩의 키가 26 cm부터 점점 자라고 있어서 필요없는 부분은 나타내지 않아야 강낭콩의 키의 변화를 잘 나

타낼 수 있습니다.

7

8
생각

수학

- 구하려는 것: 강남콩 키의 변화가 크게 나타난 월을 차례대로 나타내는 것

- 알고 있는 것: 월별 강낭콩의 키
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• 그래프로 보는 미세먼지 ‘나쁨’ 일수

삽 4-2-5-알콩

재미 팡팡!수학 놀이터

되돌아보기

● 꺾은선그래프를 통해 알게 된 내용을 말할 수 있나요?

● 자료를 꺾은선그래프로 나타낼 수 있나요?

● 자료를 조사하여 꺾은선그래프로 나타내는 활동에 적극적으로 참여했나요?

이 단원에서 학습한 내용 확인

오늘도 미세먼지가

‘나쁨’이어서 밖에 못 나가요.

요즘 미세먼지 ‘나쁨’인 날이

너무 많아요.

그럼 우리 지역의 미세먼지 농도

‘나쁨’ 일수를 알아보자.

2016년부터

‘나쁨’ 일수가 계속

늘어나고 있어요.

2020년에는

더 늘어날 것

같아요. 

우리도 미세먼지

줄이는 방법을 찾아

함께 노력해 보자.
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꺾은선그래프로 좀 더 쉽게 나타낼 수 있는 방법을 생각해 봅시다.  1

●꺾은선그래프로 나타내는 방법을 알아보세요.

통그라미를 이용하여 꺾은선그래프로 나타내는 방법을 살펴봅시다.

프랑스의 최고 기온  

월(월) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

기온(#) 7 8 12 15 19 22 24 25 21 16 10 8 

 2

(삽4-2-5-역량) 15.5*6

컴퓨터를 이용하여 꺾은선그래프로
나타내어 보아요

역량 쑥쑥!

수학 연구소

정말? 그럼

컴퓨터로

꺾은선그래프를

그려 보자.

그래. 내가

통그라미를

이용하는 방법을

알려줄게.  

컴퓨터를 이용하면 쉽게

그래프로 나타낼 수

있다고 들었어. ‘통그라미’라는

프로그램을 활용해서

그릴 수 있어.

맞아.

통그라미 포털(http:8tong.
kostat.go.kr)에서 ‘통계 분석

하기’를 선택하기

1 자료창에 ‘월’과 ‘기온’ 입력하기 2
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●꺾은선그래프를 보고 알 수 있는 내용을 말해 보세요.

내가 여행하고 싶은 나라의 최고 기온을 조사하여 꺾은선그래프로 나타내어 봅시다.

 

월(월) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

기온(#)            

 3

통그라미를 이용하여 꺾은선그래프로 나타내면 편리한 점을 말해 봅시다.  4
자료가 많아도 빨리 그릴 수 있어서 편리합니다.

정확하게 그려져서 편리합니다.

●  통그라미를 이용하여 프랑스의 최

고 기온의 변화를 꺾은선그래프로 

나타내어 보세요.

자료 입력하기3 그래프’ → ‘꺾은선’을 선택하여 

가로축 변수에는 ‘V1: 월’을, 분석 

변수에는 ‘V2: 기온’을 선택하기

4

확인’을 눌러 꺾은선그래프를 

확인하고 제목 입력하기

5
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놀
이
마
당생각 번쩍!
스포츠 기록 분석 연구원
되어보기

창의 발전소

대화를 읽고 서준이가 설명하는 직업에 대해 알아봅시다.1

●스포츠 기록 분석 연구원이 되기 위해 조사하고 싶은 운동선수를 생각해 보세요.

●운동선수에 알맞은 조사 내용을 생각해 보세요.

[자료 출처: 커리어넷]

(삽4-2-5-창의) 15.5*5

스포츠 기록 분석 연구원이 되어 봅시다.

(삽(삽4-2-5-4-2-5-창의) 창의) 15.515.5**55

그래.
우리 축구 경기 같이 보자.

이런 경기 기록은

누가 정리하는

걸까?

스포츠 기록

분석 연구원이 하는 거야.

스포츠 기록 분석 연구원은

운동 경기의 모든 자료를

정리하고 분석하는 사람이야. 

멋진 직업이구나.

나도 운동을 좋아하니까

스포츠 기록 분석 연구원이

되고 싶어.

그래? 그럼 내가

좋아하는 축구선수의

기록을 한 번

분석해 볼까?

스포츠 기록 분석 연구원이 되려면

자료를 그래프로 나타내고,

그래프를 분석해서 선수에게

필요한 정보를 줄 수

있어야 해.

모둠활동

수학 체육

스포츠 기록 분석 연구원이 되기 위해 조사하고 싶은 운동선수를 생각해 보세요.

[자료 출처: 커리어넷]
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조사 계획을 세워 봅시다.2
●조사할 내용은 무엇인가요?

●조사 방법을 정해 보세요.
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●조사 계획서를 완성해 보세요.

조사 기간 년       월       일 ~       년       월       일

조사 내용

조사할 내용에 맞게 질문을 만들어 보세요. 

1. 

2. 

조사 방법

조사 대상

준비물
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생각 번쩍!창의 발전소

조사한 자료를 표와 꺾은선그래프로 나타내고, 선수의 기록을 분석하여 정리해  

봅시다.

3

총 득점 기록

연도(년) 2015 2016 2017 2018 2019

득점(점) 17 8 20 18 20 

연도

(      )

0
2015 2016 2017 2018 2019

(년)

◯◯선수는 전년도에 비해 2016년의 득점이 가장 큰 폭으로 감소했으나 2017년에는 가장 큰 폭으로 득

점이 증가했습니다. 2018년에는 득점이 조금 줄어드는 듯 했으나 2015년에는 2017년과 동일한 득점을 

유지했습니다. 그래서 앞으로도 20득점 전후의 기록이 유지될 것으로 생각됩니다.

모둠에서 분석한 결과를 발표해 봅시다.4

수학 체육
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●  ‘스포츠 기록 분석 연구원 되어보기’ 활동을 하며 느낀 점을 적어 보세요.

다른 모둠의 발표를 듣고 선수의 기록을 잘 분석했는지 확인해 봅시다.5

스포츠 기록 분석 연구원이 되기 위해 자료를 수집하여 분석한 것을 되돌아 봅시다.6
●모둠원들과 꺾은선그래프로 잘 나타냈는지 확인해 보세요. 

우리 모둠 활동 만족도

  (◎: 매우 잘함, ○: 잘함, △: 보통)

 모둠 이름
내용

선수의 기록을 표와 그래프로 정확하게 나타냈나요?

선수의 기록을 분석하여 알게 쉽게 정리했나요?

확인 내용

활동에 알맞은 조사 대상을 정했나요?

매우

잘함
잘함 보통

조사하고 싶은 선수의 기록을 알맞은 방법으로 조사했나요?

조사한 기록을 표와 그래프로 정확하게 나타냈나요?

표와 그래프를 보고 선수의 기록을 분석하여 알기 쉽게 정리했나요?

스포츠 기록 분석 연구원 되어보기 활동에 열심히 참여했나요?

◎

◎

◎

◎

◎

◯

◯

◯

◯

◯

△

△

△

△

△
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다각형
삼각형, 사각형, 오각형, 육각형과 같은 도형은 어떤 

공통점이 있는지 알아봅시다. 

작품 전시회 작품 목록:   상상의 세계 - 다각형 및 정다각형 이후 활동  
가방디자인 - 쇼핑백디자인 모양 만들기패턴블럭 
핸드폰 케이스 디자인- 다각형 및 정다각형으로 꾸미기, 채우기

의 붙임딱지를 붙여 보며, 배울 내용을 확인해 봅시다.준비물 2
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 안에 알맞은 말을 써넣으세요.

변
꼭짓점

1

준비 학습똑똑!

3학년 1학기 평면도형

 에서 설명하는 도형을 그려 보세요.2 4학년 2학기 사각형

•변과 꼭짓점이 4개입니다.

•변의 길이가 모두 같습니다.

•각의 크기가 모두 같습니다. 

예⃝

수학 익힘 75쪽
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여러 가지 도형을 선의 특징에 따라 분류해 봅시다.

라

가

바

다나

마

●선분으로만 둘러싸인 도형의 이름을 지어 보세요. 예⃝ 선도형, 다각형

선분으로만 둘러싸이지 않은 도형선분으로만 둘러싸인 도형

가, 라, 바 나, 다, 마

1활동

선분은 두 점을

곧게 이은

선이에요. 

준비물 7

다각형을 알 수 있어요

1

그림에서 여러 가지 도형을 살펴봅시다. 삽 4-2-6-생각1

난 여러 가지

도형으로 그림을

그렸어요.

톡톡생각

수학 익힘 76~77쪽 

메인 그림을 크게, 활동 1 도형으로 수정 예정
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6
다
각
형

다각형인지 아닌지 알아보고, 그 이유를 말해 봅시다.

가
나 다

가: 다각형이 아닙니다. 선분으로 둘러싸여 있지 않고 열려 있기 때문입니다.

나: 다각형입니다. 선분으로만 둘러싸인 도형입니다,

다: 다각형이 아닙니다. 곡선으로 둘러싸여 있습니다.

선분으로만 둘러싸인 도형을 다각형이라고 합니다. 

다각형을 변의 수에 따라 분류해 봅시다.

라

가

마

나

바

다

변의 수 (개) 3 4 5 6

다각형의 기호 나 라 가, 바 다, 마

다각형의 이름 삼각형 사각형 오각형 육각형 

 

●변이 7개인 다각형의 이름을 지어 보세요. 칠각형

 

2활동

3활동
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점 종이에 다각형을 그려 봅시다.

육각형 팔각형 구각형

다각형은 변의 수에 따라 변이 5개이면 오각형, 변이 6개이면 육각형,  

변이 7개이면 칠각형이라고 부릅니다.

오각형 육각형 칠각형

●나와 짝이 만든 다각형의 이름을 말해 보세요. 육각형, 팔각형

●다각형에서 변의 수와 꼭짓점의 수를 세어 보세요. 6개, 6개 / 8개, 8개

짝과 함께 여러 가지 다각형을 만들어 봅시다.

아이들이 도형판에 다각형을
만들고 있는 모습
(삽화 15*6)

삽4-2-6-소컷1

●알게 된 점을 말해 보세요.
다각형의 꼭짓점의 수와 변의 수는 같습니다.

4활동

5활동 준비물 8

원형 도형판의

점을 세면서 다각형을

만들면 쉬워요.
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6
다
각
형

 안에 다각형의 이름을 써넣어 봅시다.

육각형

칠각형

오각형

팔각형

삼각형을 파란색으로 색칠한 그림입니다. 사각형, 오각형, 육각형, 칠각형을 각

각 어떤 색으로 칠할지 정하고, 색칠하여 그림을 완성해 봅시다.

사각형   색 오각형   색

육각형   색 칠각형   색

삽4-2-6-소컷2

1확인

2확인
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다각형을 변의 길이와 각의 크기에 따라 분류해 봅시다. 

가 나 다 마라

●변의 길이에 따라 분류해 보세요. 

 
변의 길이가 모두 같음 변의 길이가 모두 같지는 않음

나, 다, 라, 마 가

●각의 크기에 따라 분류해 보세요. 

 
각의 크기가 모두 같음 각의 크기가 모두 같지는 않음

나, 라, 마 가, 다

●변의 길이와 각의 크기가 모두 같은 다각형을 찾아보세요. 
나, 라, 마

●변의 길이와 각의 크기가 모두 같은 다각형의 이름을 지어 보세요.
예⃝ 모두같다각형, 정다각형

1활동

정다각형을 알 수 있어요

2

작품에 있는 다각형의 공통점을 생각해 봅시다. 삽 4-2-6-생각2

정사각형으로

탑을 표현했어. 

난 정삼각형으로

별을 표현했어.
삭제예정

톡톡생각

수학 익힘 78~79쪽 

자 각도기
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6
다
각
형

정다각형인지 아닌지 알아보고, 그 이유를 말해 봅시다.

나가 다

가: 정다각형이 아닙니다. 변의 길이는 모두 같으나 각의 크기는 모두 같지 않습니다.

나: 정다각형이 아닙니다. 변의 길이와 각의 크기가 모두 같지 않습니다.

다: 정다각형입니다. 변의 길이와 각의 크기가 모두 같습니다.

변의 길이가 모두 같고, 각의 크기가 모두 같은 다각형을 정다각형이라고 

합니다. 

정오각형 정육각형정사각형정삼각형

2활동

여러 가지 정다각형을 만들어 봅시다. 

●내가 만든 정다각형을 설명해 보세요.

3활동 준비물 8

원형 도형판의 점을

세면서 만들면 정다각형을

쉽게 만들 수 있어요.

정다각형을 모두 찾아 색칠해 봅시다.1확인
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 와 같이 다각형에서 서로 이웃하지 않는 두 꼭짓점끼리 선으로 모두 이어 

봅시다.

다각형에서 서로 이웃하지 않는 두 꼭짓점을 이은 선분을 대각선이라고 합니다.

ㄴ ㄷ

ㄱ
ㄹ

1활동

점 ㄱ의 이웃하지

않는 꼭짓점은

점 ㄷ이에요.

대각선을 알 수 있어요

3

연을 만들기 위해 종이를 접고 있습니다. 종이를 접었을 때 생긴 선분

을 살펴봅시다. 삽 4-2-6-생각3

종이를 접어

연을 만들었어요.

연 만드는 과정 추가 예정

삭제 예정

톡톡생각

수학 익힘 80~81쪽 
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6
다
각
형

다각형의 대각선의 수를 알아봅시다.

●다각형에 대각선을 모두 그어 보고, 대각선의 수를 세어 보세요.

다각형

대각선의 수 (개) 0 2 5

●대각선의 수에 대해 알게 된 점을 말해 보세요.

사각형의 두 대각선을 살펴봅시다. 

가 나 다 라

3활동

●두 대각선이 서로 수직으로 만나는 사각형을 찾아보세요. 

●사각형의 대각선에 대해 더 알게 된 점을 말해 보세요.

가, 라

가와 다는 두 대각선의 길이가 같습니다.

가, 나, 다, 라의 대각선은 서로 다른 대각선을 이등분합니다,

2활동

관계있는 것끼리 이어 봅시다. 삽4-2-6-소컷31확인

대각선이

5개입니다.

대각선을 그을

수 없습니다.

두 대각선이

서로 수직으로

만납니다.

•삼각형은 대각선을 그을 수 없습니다.

•  사각형은 2개의 대각선을 그을 수 있고, 오각형은 5개의 대각선을 그을 수 있습니다.

      •  사각형은 하나의 꼭짓점에서 1개의 대각선을 그을 수 있고, 오각형

은 하나의 꼭짓점에서 2개의 대각선을 그을 수 있습니다.
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여러 가지 도형으로 나만의 모양을 만들어 봅시다.

●  어떤 도형을 사용했는지 말해 보세요. 

1활동 준비물 7

모양 만들기를 할 수 있어요

4

여러 가지 도형으로 만든 작품을 살펴봅시다. 삽 4-2-6-생각4

칠교판 조각으로

여러 가지 모양을

만들어 보았어요. 

●  만든 모양의 이름을 지어 보고, 어떻게 만들었는지 설명해 보세요.

톡톡생각

수학 익힘 82~83쪽 
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6
다
각
형

여러 가지 도형으로 다각형을 만들어 봅시다.

4-2-6-소컷4

다각형으로 재미있는 그림을 그려서 친구들에게 발표해 봅시다.

2활동 준비물 7

삼각형과 사각형으로

집을 만들고, 육각형으로

창문을 그렸어요.

1확인

5개의 도형으로

오각형을

만들었어요.
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●  주어진 도형으로 정육각형을 채워 보세요.

 

●  어떻게 채웠는지 말해 보세요.

3가지 도형으로 정육각형을 채워 봅시다.

●  도형의 이름을 써 보세요. 

가

정삼각형 평행사변형(마름모) 사다리꼴

나 다

1활동 준비물 9

한 가지

도형으로만 채울

수도 있고, 여러 가지

도형으로 채울

수도 있어요.

모양 채우기를 할 수 있어요

5

어떤 도형으로 모양을 채울 수 있는지 생각해 봅시다. 삽 4-2-6-생각5

난 정육각형을

채워서 작품을

만들었어.

◯친 부분은 지울예정

톡톡생각

수학 익힘 84~85쪽 

가 나 다
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6
다
각
형

4가지 도형으로 주어진 모양을 채워 봅시다.

●  어떻게 채웠는지 짝과 비교해 보세요. 

테두리만 제시하고 조각으로 채우지 않아도 되는 부분은 배경그림으로 공룡에 어울리는 삽화 제시

2활동 준비물 9

2활동  의 도형으로 주어진 모양을 채워서 그림을 완성해 봅시다.1확인 준비물 9
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 안에 알맞은 말을 써넣으세요. 2~4차시

다각형을 모두 찾아 기호를 써 보세요. 2~3차시 

가 나 다 라

나, 라

원형 도형판에 어떤 정다각형을 만든 것인지 써 보세요. 4차시

정팔각형

삽 4-2-6-소컷5

1

2

3

배운 내용확인 학습

나는 변의 수가 4개

이니까 사각형  이야.

선분으로만

둘러싸인 도형을

다각형이라고 해!

변의 길이가 모두 같고,

각의 크기가 모두 같은 다각형을 

정다각형  이라고 해.
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6
다
각
형

정삼각형을 한 가지 도형으로만 채우려면 각각의 도형이 몇 개 필요한지 구해 보

세요. 7차시

  9 개

  3 개

6

다각형에 대각선을 모두 그어 보고, 대각선의 수를 세어 보세요. 5차시

2 개 5 개 0 개

4

 의 도형 중 일부를 사용하여 오각형을 만들어 보세요.5 6차시준비물 7

가

나
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정오각형의 철사의 길이: 6_5=30 (cm)

정육각형의 철사의 길이: 8_6=48 (cm)

30+48=78 (cm)이므로 철사의 길이는 78 cm가 맞습니다.

다음 두 도형이 다각형이 아닌 이유를 써 보세요. 2~3차시

●어떤 방법으로 구할 수 있나요? 생각한 방법으로 문제를 해결해 보세요.
정오각형을 만드는 데 필요한 철사: 6_5=30 (cm) 78 cm인 철사에서 30 cm를 빼면 78-30=48 (cm)

한 변이 8 cm인 정다각형이므로 48/8=6 따라서 한 변이 8 cm인 정다각형은 정육각형입니다.

길이가 78 cm인 철사를 두 도막으로 잘랐습니다. 그중 한 도막을 겹치지 않게 

모두 사용하여 한 변이 6 cm인 정오각형을 만들었습니다. 다른 한 도막을 겹치

지 않게 모두 사용하여 만든 한 변이 8 cm인 정다각형의 이름을 써 보세요.

8`cm
6`cm

●구하려는 것과 알고 있는 것은 무엇인가요? 

4차시 

- 구하려는 것: 한 변이 8 cm인 정다각형의 이름

- 알고 있는 것: 길이가 78 cm인 철사, 한 변이 6 cm인 정오각형

●구한 답을 확인해 보고, 해결 과정을 친구에게 이야기해 보세요.

이유 예⃝ 다각형은 선분으로 둘러싸인 도형인데 두 도형은 곡선이 포함되어 있기 때문입니다.

8
생각
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• 바르게 설명한 칸을 색칠하여 숨어있는 숫자를 찾아보세요. 4

삽4-2-6-퍼즐1

재미 팡팡!수학 놀이터

되돌아보기

● 다각형과 정다각형의 의미를 알고 이름을 말할 수 있나요?

● 주어진 도형을 이용하여 여러 가지 모양을 만들거나 채울 수 있나요?

● 여러 가지 모양을 만들거나 채우기 활동에 즐겁게 참여했나요?

이 단원에서 학습한 내용 확인
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다각형에 대각선을 그어 보고, 어떤 성질이 있는지 살펴봅시다. 1

대각선 속의 숨은 규칙 찾기
역량 쑥쑥!
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●  내가 생각한 규칙을 확인해 보세요.

난 구각형에서

확인해 볼까?

난 팔각형의

한 꼭짓점에서

대각선을 그어

확인해 볼 거야.

●  다각형의 한 꼭짓점에서 그을 수 있는 대각선의 수에는 어떤 규칙이 있는지 

생각해 보세요.

 

다각형 å

한 꼭짓점에서

그을 수 있는

대각선의 수 (개)   

1 2 3 4 å

다각형의 한 꼭짓점에서 그을 수 있는 대각선의 수에서 규칙을 찾아봅시다. 2

●  다각형의 한 꼭짓점에서 그을 수 있는 대각선의 수에서 찾은 규칙을 써 보세요.

규칙

•다각형의 한 꼭짓점에서 그을 수 있는 대각선의 수는 다각형의 꼭짓점의 수에서 3을 뺀 수와 같습니다.

•  다각형의 변(꼭짓점)의 수가 하나씩 늘어날 때마다 한 꼭짓점에서 그을 수 있는 대각선의 수도 하나씩 늘어납니다.

6. 다각형  157

138159 ������� 4-2-6-�.indd   157 2020. 7. 28.   �� 4:33

Color Editor: »ö °ü¸®
Page is color controlled with Color Editor: »ö °ü¸® 4.0.093
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




놀
이
마
당생각 번쩍!
다각형 퍼즐 놀이창의 발전소

다각형을 이용하여 퍼즐 놀이를 해 봅시다.1
<놀이 규칙>

1⃞ 여러 가지 모양의 다각형을 준비하세요.

  

2⃞ 다각형을 이용하여 모둠별로 재미있는 모양을 만들어 보세요.

  

3⃞ 모양을 따라 선을 그어 모양 틀을 만들어 보세요.

  

삽4-2-6-창의융합
15*19

2페이지 구성 삽화 발주 예정

준비물 9

모둠활동
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5⃞ 자른 조각과 모양 틀을 봉투에 넣고 다른 모둠과 바꾸세요.

  

6⃞ 모양 틀과 같게 만들어 보고 어떤 다각형이 사용되었는지 맞춰 보세요.

  

4⃞ 가위를 이용하여 다각형을 여러 조각으로 자르세요.

완성된 다각형 퍼즐을 모아 전시해 봅시다.

●‘다각형 퍼즐 놀이’ 활동 후 느낀 점을 말해 보세요.

2

●‘다각형 퍼즐 놀이’ 활동 후 느낀 점을 말해 보세요.

6
다
각
형
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