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나

큰 수
큰 수를 어떻게 쓰고 읽을 수 있을 지 알아봅시다.

의 붙임딱지를 붙여 보며, 배울 내용을 확인해 봅시다.준비물 1
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큰 수를 어떻게 쓰고 읽을 수 있을 지 알아봅시다.

 안에 알맞은 수나 말을 써넣으세요. 2학년 2학기 네 자리 수2

●3427에서 3은 천의 자리 숫자이고, 3000 을 나타냅니다.

 4는 백의 자리 숫자이고, 400 을 나타냅니다.

 2는 십의 자리 숫자이고, 20 을 나타냅니다.

 7은 일의 자리 숫자이고, 7 을 나타냅니다.

●3427은 삼천사백이십칠 (이)라고 읽습니다.

수직선을 보고  안에 알맞은 수를 써넣으세요. 2학년 2학기 네 자리 수1

●1000은 600보다 400 만큼 더 큰 수입니다.

●900은 1000보다 100 만큼 더 작은 수입니다.

0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000

수학 익힘 5쪽

준비 학습똑똑!
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1000이 10개인 수를 알 수 있어요

1

색종이 1000장씩 10묶음은 모두 몇 장인지 알아봅시다.1활동

10001000
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1000

1000

●색종이가 1000장씩 8묶음이면 8000  장

●색종이가 1000장씩 9묶음이면 9000  장

●색종이가 1000장씩 10묶음이면 몇 장이라고 읽으면 좋을지 말해 보세요.

1000이 10개인 수를 10000 또는 1만이라 쓰고, 만 또는 일만이라고 읽

습니다.
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1000

1000

1000

1000
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1000

1000

삽4-1-1-생각열기2-소컷

수학 익힘 6~7쪽

종이접기 행사에서 사용할 색종이는 모두 몇 장인지 생각해 봅시다.톡톡생각

10묶음이 

있네.

색종이가 

1000장씩 

묶여 있어.
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1
큰  

수

10000이 얼마만큼의 수인지 알아봅시다.2활동

 안에 알맞은 수를 써넣어 봅시다.1확인

●10000은 1000이   10 개인 수입니다.

●10000은 100이   100 개인 수입니다.

●10000은 10이  1000 개인 수입니다.

1 100 100010 10000

10배 10배 10배 10배

 9000보다 1000 만큼 더 큰 수

10000은
  9900보다 100 만큼 더 큰 수

 9990보다 10 만큼 더 큰 수

 9999보다 1 만큼 더 큰 수

1000 2000 3000 4000 5000 6000 7000 8000 9000

9000 9100 9200 9300 9400 9500 9600 9700 9800 9900

0 10000

10000

수직선을 

생각해

볼까요?
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다섯 자리 수를 알 수 있어요

2

32857원이 얼마만큼인지 나타내어 봅시다.1활동 준비물 3

10000이 3개, 1000이 2개, 100이 8개, 10이 5개, 1이 7개인 수를 

32857이라 쓰고, 삼만 이천팔백오십칠이라고 읽습니다. 

●어떻게 나타내었는지 말해 보세요.

●  안에 알맞은 수를 써넣으세요.

 32857= 30000 +2000+ 800 +50+7

10000이 3개, 1000이 2개, 100이 8개, 10이 5개, 1이 7개입니다.

●32857원을 , , , , 으로 나타내어 보세요.

예⃝

수학 익힘 8~9쪽

통장에 모은 돈이 얼마인지 살펴봅시다. 톡톡생각

다섯 자리 수를 알 수 있어요

통장에 모은 돈이 얼마인지 살펴봅시다. 톡톡생각

음, 나는 ….
누나는 돈을 

얼마나 모았어?

  수학 4 - 110
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1
큰  

수

65942는 얼마만큼의 수인지 알아봅시다.2활동

●각 자리의 숫자 6, 5, 9, 4, 2는 각각 얼마를 나타내는지 알아보세요.

65942= 60000 +5000+ 900 + 40 + 2

5 0 0 0
00 0 0

9 0 0
4 0

2 이

사십

구백

오천

육만

백의
자리

9

천의
자리

5

십의
자리

4 2

6

6

만의
자리

일의
자리

1

6
만의 자리

5000

5
천의 자리

900

9
백의 자리

1

4
십의 자리

2

2
일의 자리

4060000

빈칸에 알맞은 수나 말을 써넣어 봅시다.1확인

12345

만 이천삼백사십오

23047

이만 삼천사십칠

98105

구만 팔천백오

52600

오만 이천육백

수 카드를 모두 한 번씩만 사용하여 다섯 자리 수를 만들고 읽어 봅시다.2확인

1 4 6 7 9

  쓰기 예  47916

사만 칠천구백십육

1. 큰 수  11
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십만, 백만, 천만을 알 수 있어요

3

10000이 10개, 100개, 1000개인 수를 알아봅시다.1활동

●10000이 10개인 수를 얼마라고 나타내면 좋을지 말해 보세요.

●10000이 100개인 수를 얼마라고 나타내면 좋을지 말해 보세요.

●10000이 1000개인 수를 얼마라고 나타내면 좋을지 말해 보세요.

10개

100개

1000개

10000이

십만

백만

천만

읽기쓰기

또는

또는

또는

100000

1000000

10000000

10만

100만

1000만

10000이 4283개이면 42830000 또는 4283만이라 쓰고, 사천이백팔십삼만

이라고 읽습니다.

수학 익힘 10~11쪽

2060년 우리나라 예상 총 인구수와 초등학생 수를 살펴봅시다.톡톡생각

예상 초등학생

수는?

예상 총 

인구수를 어떻게 

읽어야 하지?

  수학 4 - 112
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1
큰  

수

42830000은 얼마만큼의 수인지 알아봅시다.2활동

●각 자리의 숫자 4, 2, 8, 3은 각각 얼마를 나타내는지 알아보세요.

42830000=40000000+ 2000000 +800000+ 30000

4 2 8 3 0 0 0 0

4 0 0 0 0 0 0 0

3 0 0 0 0

2 0

8 0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

빈칸에 알맞은 금액을 쓰고, 읽어 봅시다.2확인

  쓰기 10000000원

또는 1000만 원

수를 읽거나 써 봅시다.1확인

●670000  ●칠십구만    쓰기 790000

●1830000  ●오천삼백팔십이만   쓰기 53820000

10배 10배 10배

1장 10장 100장

10000원 100000원 1000000원

1. 큰 수  13

(동아)수학교과서(4-1-1)칠3.indd   13 2020. 7. 28.   오후 8:09

Color Editor: »ö °ü¸®
Page is color controlled with Color Editor: »ö °ü¸® 18.00.050
Copyright 2017 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: yes
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




억과 조를 알 수 있어요

4

1000만이 10개인 수를 알아봅시다. 1활동

●1000만이 10개인 수를 얼마라고 나타내면 좋을지 말해 보세요.

10배 10배 10배 10배

1만 10만 100만 1000만

10000 1000010000 1000010000 1000010000100001000010000100001000010000100001000010000100001000010000100001000010000100001000010000

1000만이 10개인 수를 100000000 또는 1억이라 쓰고, 억 또는 일억이

라고 읽습니다.

1억이 6657개이면 665700000000 또는 6657억이라 쓰고, 육천육백오

십칠억이라고 읽습니다. 

수학 익힘 12~13쪽

2020년 정부 예산을 살펴봅시다.톡톡생각 2020년 정부 예산을 살펴봅시다.톡톡생각
정부 예산은 한 해 

나라 살림을 계획하는 것을 

말해요. 자연 보전 예산이 

얼마인지 말해 볼까요?

숫자가 많아서 

어떻게 읽어야 할지 

모르겠어요.
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1
큰  

수

665700000000은 얼마만큼의 수인지 알아봅시다. 2활동

●각 자리의 숫자 6, 6, 5, 7은 각각 얼마를 나타내는지 알아보세요.

어린이 보호 구역 개선을 위한 예산을 써 봅시다.3활동

6 6 5 7 0 0 0 0

7 0 0 0 0

0 0 0 0

0 0 0 0

6 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

6 0

5 0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0 0

665700000000= 600000000000 +60000000000

+ 5000000000 +700000000

 127500000000

= 100000000000 + 20000000000

+ 7000000000 +500000000

  쓰기 127500000000원
또는 1275억 원

삽4-1-1-5차시확인(9_6)

어린이 보호 구역 

개선을 위한 예산은 

천이백칠십오억 원

이라고 해요.
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512000000000000는 얼마만큼의 수인지 알아봅시다.5활동

1000억이 10개인 수를 알아봅시다.4활동

●1000억이 10개인 수를 얼마라고 나타내면 좋을지 말해 보세요.

●각 자리의 숫자 5, 1, 2는 각각 얼마를 나타내는지 알아보세요.

5 1 2 0 0 0 0 0 0 0 0

1 0 0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0

0 0 0 0

5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

 512000000000000

= 500000000000000 +10000000000000

+ 2000000000000

1000억이 9개이면

9000억.

1000억이 10개인 수를 1000000000000 또는 1조라 쓰고, 조 또는 일조

라고 읽습니다.

1조가 512개이면 512000000000000 또는 512조라 쓰고, 오백십이조

라고 읽습니다.

1000억이 10개이면

얼마일까요?
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1
큰  

수

우리 주변에서 억과 조를 사용하는 경우를 찾아 말해 봅시다.2확인

10000배 10000배 10000배

1 10000 100000000 1000000000000

●1500000000000 

●삼조 칠천이백억   쓰기 3720000000000

●조가 2154개, 억이 8237개인 수   쓰기 2154823700000000

수를 읽거나 써 봅시다.1확인

빈칸에 알맞은 수를 써넣어 봅시다.6활동

내가 좋아하는 

동영상의 조회

수가 7억회야.
조를 사용하

는 경우는….

10배 10배 10배 10배

1억 10억 100억 1000억 1조
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2022년부터 2025년까지 행복 시와 사랑 시에서 심게 될 나무의 수를 나타내어 

봅시다.

1활동

●뛰어 세기를 하여 빈칸에 알맞은 수를 써넣으세요.

20000그루 40000그루

10000그루 20000그루

10000 10000 10000

20000 20000 20000

40000 그루30000 그루

80000 그루60000 그루

행복 시 행복 시 

사랑 시사랑 시

삽4-1-1-생각열기6-소컷1, 소컷2

뛰어 세기를 할 수 있어요

5

삽4-1-1-생각열기6

수학 익힘 14~15쪽

행복 시와 사랑 시에 심게 될 나무의 수를 생각해 봅시다.톡톡생각

우리 사랑 시는 

나무가 많이 부족해서 

1년에 20000그루씩 

심기로 했어요.

행복 시와 사랑 시에 심게 될 나무의 수를 생각해 봅시다.톡톡생각

우리 사랑 시는 

나무가 많이 부족해서 

1년에 20000그루씩 

2022년부터 

2025년까지 미세먼지

를 줄이기 위한 나무 

심기 운동을 합니다.
우리 행복 시는 

1년에 10000그루씩 

심기로 했어요.
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뛰어 세기를 하여 빈칸에 알맞은 수를 써넣어 봅시다.2활동

빈칸에 알맞은 수를 써넣고, 얼마씩 뛰어 세었는지 말해 봅시다.1확인

●전체 자동차 등록 수를 보고 얼마씩 뛰어 세었는지 말해 보세요.

●친환경 자동차 등록 수를 보고 얼마씩 뛰어 세었는지 말해 보세요.

100만씩 뛰어 세었습니다.

50000씩 뛰어 세었습니다.

1900만 2300만2100만

400000

450000 550000

600000500000

2000만 2200만

전체 자동차 등록 수

1900만 2300만2100만

400000

450000 550000

600000500000

2000만 2200만

친환경 자동차 등록 수

삽4-1-1-6차시확인

3조 3000억 4조 3000억

7조 3000억
6조 3000억

11조 3000억

5조 3000억

8조 3000억

10조 3000억

9조 3000억
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수의 크기를 비교할 수 있어요

6

●어느 나라의 인구가 더 많을까요?

●어떻게 비교했는지 말해 보세요.

필리핀

억 단위의 수와 천만 단위의 수이므로 억 단위의 수가 더 큰 수입니다.

필리핀과 네덜란드의 인구수를 비교해 봅시다. 1활동

●필리핀과 네덜란드의 인구수를 나타내어 보세요.

 자리 수가 다르면 

어떤 수가 더 클까요?

억 천만 백만 십만 만 천 백 십 일

1 0 9 5 8 0 0 0 0

1 7 1 3 0 0 0 0네덜란드 1713만

필리핀 1억 958만

2019년 세계 여러 나라의 인구수를 나타낸 지도입니다. 인구수를 어
떻게 비교할 수 있을지 생각해 봅시다.

톡톡생각

떻게 비교할 수 있을지 생각해 봅시다.떻게 비교할 수 있을지 생각해 봅시다.
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캐나다와 칠레의 인구수를 비교해 봅시다.2활동

●어느 나라의 인구가 더 많을까요?

●어떻게 비교했는지 말해 보세요.

캐나다

천만 단위의 수로 자리 수가 같습니다. 천만 자리의 수를 

비교하면 3>1이므로 캐나다의 인구가 더 많습니다.

●캐나다와 칠레의 인구수를  안에 써넣으세요.

자리 수가 같으면 

어떻게 비교해야 

할까요?

캐나다

00 0 04
00 0 07
00 0 07
00

0
0

0
0

0 0 0 03

00 0 01
00 0 01
00 0 09
00

0
0

0
0

0 0 0 01

칠레

37740000 19110000

캐나다 칠레

수학 익힘 16~17쪽
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두 수의 크기를 비교해 봅시다. 3활동

● 두 수를  안에 써넣으세요.

두 수의 크기를 비교하여  안에 >, =, <를 알맞게 써넣어 봅시다.1확인

 417000 <  6290000

 8320000 <  8380000

 58270000 >  58210000

 1758320000 >  926580000

● 위에 써넣은 두 수를 수직선에 나타내어 보세요.

● 두 수의 크기를 비교해 보세요.

 324000 <  327000

● 두 수의 크기를 어떻게 비교할 수 있는지 말해 보세요.

325000321000 330000
324000 327000

00 0 02
00 0 03 0

00 0 02
0 0 04 0 0 07

00 0 03 0

324000 327000
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수

구매하고 싶은 물건의 가격을 비교해 봅시다.2확인

●판매 가격이 낮은 가게 이름부터 순서대로 써 보세요.

●어떻게 비교했는지 말해 보세요.

●가격 비교 누리집에서 구매하고 싶은 물건의 가격을 조사하고 비교해 보세요. 

㈏ 가게, ㈎ 가게, ㈐ 가게

자리 수가 같은지 다른지 비교합니다. 자리 수가 같으면 가장 높은 자리 수부터 차례대로 비교해 봅니다.

책의 가격을

비교해 봐야지.

난 무엇을

비교해 볼까?

삽4-1-6-7차시 확인

1. 큰 수  23

(동아)수학교과서(4-1-1)칠3.indd   23 2020. 7. 28.   오후 8:10

Color Editor: »ö °ü¸®
Page is color controlled with Color Editor: »ö °ü¸® 18.00.050
Copyright 2017 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GRACoL2006_Coated1v2.icc

RGB Image:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: sRGB_hdm.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: yes
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




 안에 알맞은 수를 써넣으세요.1 2차시

영화 관객 수를 보고 물음에 답하세요.3 4차시

수를 쓰고 읽어 보세요.2 3차시

10000이 9개, 1000이 1개, 100이 7개, 10이 3개, 1이 5개인 수

  쓰기 91735

삽4-1-1-평가3

삽4-1-1-평가1

㈎ 1385000 ㈏ 910000 ㈐ 1230000

배운 내용확인 학습

1000

100

10

1

●영화 관객 수를 읽어 보세요.

●숫자 1이 나타내는 값은 얼마인지 써 보세요.

 ㈎ 1000000   ㈏ 10000   ㈐ 1000000
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수

2810479300000000에 대한 설명으로 옳은 것에 모두 ◯표 하세요.4 5차시

●조가 2810개, 억이 4793개인 수입니다. ( ◯ )

●억의 자리 숫자는 4입니다. ( )

●숫자 7이 나타내는 값은 700억입니다. ( ◯ )

●천조의 자리 숫자는 1입니다. ( )

수의 크기를 비교하여 작은 수부터 순서대로 써 보세요.6 7차시

 •오천삼백구십이만

 •690억
 •54829500

( 오천삼백구십이만 , 54829500 , 690억 )

규칙에 따라 빈칸에 알맞은 수를 써넣으세요.5 6차시

2143000 21830002163000

2153000 2173000 2193000
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전국 도서관의 인쇄 자료 수와 전자 자료 수를 비교하여 자료 수가 더 많은 것에 

◯표 하고, 그 이유를 써 보세요.

7
7차시

[출처: 통계로 보는 도서관 / 2018 전국 도서관 통계조사 이슈페이퍼 3호]

자료 수가 더 많은 것은 ( 인쇄 자료 , 전자 자료 )입니다.

 구하려는 것과 알고 있는 것은 무엇인가요?
구해야 하는 것은 다섯 자리 수로 이루어진 비밀번호입니다. 알고 있는 것은 1, 2, 3, 4, 5로 이루어진 다섯 자리 수이며, 
홀수라는 것, 3만보다 크고 4만 보다 작은 것, 백의 자리 수가 십의 자리 수보다 크며, 천의 자리 수가 1이라는 것입니다.

 어떤 방법으로 구할 수 있나요? 생각한 방법으로 문제를 해결해 보세요.

 구한 답을 확인해 보고, 해결 과정을 친구에게 설명해 보세요.

단서를 보고 비밀번호를 찾아보세요. 3차시, 7차시

1, 2, 3, 4, 5를 

모두 한 번씩만 

사용하여 만든 

다섯 자리 수이고, 

홀수입니다.

3만보다 크고 

4만보다 작은 

수입니다.

백의 자리 수가 

십의 자리 수보다 

크고, 

천의 자리 숫자가 

1인 수입니다.

이유 자리 수가 다를 때는 자리 수가 많은 것이 더 큰 수입니다. 인쇄 자료 수는 9자리 수이고, 전자 자료 수는 

7자리 수이므로 인쇄 자료 수가 더 많습니다.

삽4-1-1-평가7

삽4-1-1-평가8

전국 도서관의 인쇄 자료 수

104965121 8425534

전국 도서관의 전자 자료 수

배운 내용확인 학습

8
생각

수학
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• 규칙에 따라 뛰어 세기를 하여 그림을 완성해 보세요.

<삽4-1-1-수학놀이터>

재미 팡팡!수학 놀이터

되돌아보기

● 다섯 자리 또는 다섯 자리보다 큰 수가 얼마만큼의 수인지 이해했나요?

● 큰 수의 크기를 비교할 수 있나요?

●   우리 주변에서 큰 수가 사용되는 경우를 살펴보고, 큰 수의 필요성을 경험했나요?

이 단원에서 학습한 내용 확인

그림 수정 여부

주변에 다른 숫자 넣을지 여부 고민

어떤

그림일까요?

1. 큰 수  27
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●공룡이 살았던 시기와 무게를 읽어 보세요.

공룡이 살았던 시기와 무게를 살펴봅시다. 1

큰 수 읽기로 공룡 박사가 되어 보아요
역량 쑥쑥!

수학 연구소

스테고사우루스
무게 약 2500000 g
등장한 시기 155000000년 전
~사라진 시기 150000000년 전

스켈리토사우루스
무게 약 300000 g
등장한 시기 200000000년 전
~사라진 시기 174000000년 전

플라테오사우루스
무게 약 600000 g
등장한 시기 237000000년 전
~사라진 시기 201000000년 전

알로사우루스
무게 약 2000000 g
등장한 시기 163500000년 전
~사라진 시기 145000000년 전

트리케라톱스
무게 약 8000000 g
등장한 시기 68000000년 전
~사라진 시기 65000000년 전

티라노사우루스
무게 약 6000000 g
등장한 시기 67000000년 전
~사라진 시기 65000000년 전
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수

●무게가 가벼운 공룡부터 순서대로 이름을 써 보세요.

●어떻게 비교했는지 말해 보세요.

플라테오사우루스, 스테고사우루스, 티라노사우루스

공룡의 무게를 비교해 봅시다. 3

● 가장 최근에 살았던 공룡은 무엇인지 쓰고, 공룡이 살았던 시기를 써 보세요.

● 트라이아스기, 쥐라기, 백악기에 살았던 공룡을 찾아 그림에 붙임딱지를 붙

이고, 어떻게 붙였는지 친구들과 이야기해 보세요.

티라노사우루스, 백악기

트라이아스기 쥐라기

중생대

백악기

공룡이

사라짐.

공룡이

등장함.

2억 5000만 년 전 2억 년 전 1억 4500만 년 전 6500만 년 전

과거

트라이아스기 쥐라기

중생대

백악기

공룡이

사라짐.

공룡이

등장함.

2억 5000만 년 전 2억 년 전 1억 4500만 년 전 6500만 년 전

과거

트라이아스기 쥐라기

중생대

백악기

공룡이

사라짐.

공룡이

등장함.

2억 5000만 년 전 2억 년 전 1억 4500만 년 전 6500만 년 전

과거

트라이아스기 쥐라기

중생대

백악기

공룡이

사라짐.

공룡이

등장함.

2억 5000만 년 전 2억 년 전 1억 4500만 년 전 6500만 년 전

과거

공룡이 살았던 시기를 알아봅시다. 2 준비물 3

공룡이

처음 나타났어요.

날씨가 따뜻해서 

폭발적으로 

늘어났어요.

가장 많이 

살다가 한순간에 

사라졌어요.

<삽4-1-1-역량2>
(15.5_12)

중  생  대

트라이아스기 쥐라기 백악기
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●우리 주변에서 큰 수와 관련하여 주제를 생각해 보세요.

큰 수와 관련하여 어떤 주제를 정하면 좋을지 생각해 봅시다.1

생각 번쩍!
큰 수 포스터 만들기창의 발전소

수학 과학 미술

우리 주변에서 큰 수를 찾아 포스터를 만들어 봅시다. 

모둠활동

<삽4-1-1-창의>

무슨 책을

읽고 있니?

재미있겠다.

나도 우주에 관심이 많아.

태양의

지름이

약 139만 km
라고 했으니까

….

태양과

행성 사이의

거리를 조사해서

포스터를 만들어

볼까?

와!

태양의 지름은

지구의 약 110배야.

정말 크다.

태양에서부터

지구를 포함한 여러 

행성이 얼마나 멀리 

있는지도 궁금해.

끝없이 펼쳐지는

신비로운 우주의

세계를 다룬 

책인데, 온통

큰 수로 가득해

우리가 사는

지구의 지름이 

12700 km라는 것을

뉴스에서 봤어.

나도!
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수

조사 계획을 세워 봅시다.2

조사한 내용을 정리해 봅시다.3

●조사할 내용은 무엇인가요?

●조사 방법을 정해 보세요.

●조사 계획서를 완성해 보세요. 

조사 기간 년       월       일 ~       년       월       일

조사 내용

조사할 내용에 맞게 질문을 만들어 보세요. 

1. 

2. 

조사 방법

조사 대상

준비물
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생각 번쩍!창의 발전소

조사한 자료를 이용하여 포스터를 만들어 봅시다.4

모둠에서 만든 포스터를 발표해 봅시다.5

수학 과학 미술
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● 큰 수 포스터 만들기 활동을 하며 느낀 점을 적어 보세요.

 (◎: 매우 잘함, ◯: 잘함, △: 보통)

●모둠원들과 포스터를 잘 만들었는지 확인해 보세요. 

다른 모둠의 발표를 듣고 포스터를 잘 만들었는지 확인해 봅시다.6

우리 모둠의 큰 수 포스터 만들기 활동을 되돌아 봅시다.7

 모둠 이름
내용

우리 주변의 큰 수라는 주제에 어울리는 내용인가요?

조사 결과를 알기 쉽게 정리하여 포스터를 꾸몄나요?

큰 수 표현을 정확하게 하며 발표를 잘했나요?

확인 내용

주제에 어울리는 내용으로 포스터를 구성하였나요?

큰 수 표현을 정확하게 하며 발표를 잘했나요?

포스터 만들기 활동에 열심히 참여했나요?

매우

잘함
잘함

◯

◯

◯

◯

보통

우리 모둠 활동 만족도

1. 큰 수  33
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(스토리) 직업체험 전체적인 모습

<삽화 설명>

키자니아나 잡월드 같이 진로를 체험할 수 

있는 체험관의 모습으로 표현

각도

삽화

의 붙임딱지를 붙여 보며, 배울 내용을 확인해 봅시다.준비물 1
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각의 크기를 재어 보고 크기가 주어진 각을 그려 봅시다.
차시에 나오는 체험 내용으로 도비라 삽화

준비 학습똑똑!

칠교판에서 직각을 모두 찾아 표시해 보세요. 3학년 1학기 평면도형1

모눈종이에 주어진 선분을 이용하여 직각삼각형과 직사각형을 완성해 보

세요. 3학년 1학기 평면도형

2

직각삼각형 직사각형

수학 익힘 19쪽

2. 각도  35
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●어느 각이 가장 클까요?

●어느 각이 가장 작을까요?

● 나와 다의 각의 크기를 비교하려면 어떻게 해야 하는지 말해 보세요.

가

나

투명 종이에 한 각을 똑같이 따라 그려서 다른 각과 크기를 비교합니다.

가 나 다

삽4-1-2-생각1(15_5)

각의 크기를 비교할 수 있어요

1

세 촬영 

도구의 각 중에서 

어느 각이 가장 

클까?

투명 종이를 이용하여 세 각의 크기를 비교해 봅시다.1활동 준비물 4

투명 종이를 이용하여 

비교해 볼까요?

어느 각이 가장 큰지 생각해 봅시다.톡톡생각

수학 익힘 20~21쪽
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각
도

각의 크기를 여러 가지 단위로 비교해 봅시다.

가 나

2활동 준비물 4

우리 주변에서 볼 수 있는 여러 각의 크기를 비교하여 말해 봅시다.1확인

단위 가 나

예  야구 선수의 팔과 야구 방망이가 이루는 각의 크기는 책상에 표시된 각의 크기보다 더 큽니다.

●어느 각이 얼마나 더 큰지 말해 보세요.

●여러 가지 단위로 비교하면서 알게 된 점을 말해 보세요.

<삽4-1-2-소컷3>

투명 종이로

비교해 볼까요?

※ 팔이 쭉 펴지는   

순간으로 수정    
2. 각도  37
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각의 크기를 잴 수 있어요

2

각의 크기를 어떻게 나타내는지 알아봅시다.1활동

●각의 크기를 어떻게 나타내면 좋을지 말해 보세요.

삽4-1-2-생각2(15_6)

각의 크기를 각도라고 합니다. 

직각을 똑같이 90으로 나눈 것 중에서 하나를 1도라 하고, 1^라고 씁니다.

직각의 크기는 90^입니다.
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90^

팔을 굽힌 

정도가 얼마나 

될까?

각의 크기를

말해줘야

하는데….

각의 크기를

재는 도구가 

각도기예요.

팔을 굽힌 정도를 어떻게 나타낼 수 있을지 생각해 봅시다.톡톡생각

수학 익힘 22~23쪽
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도

● 각도기에서 변 ㄴㄱ이 지나는 눈금을 읽어 보세요.

● 각도기의 중심에 각의 꼭짓점 ㄴ을 맞춰 보세요.
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각도 읽기

ㄷ

ㄱ

ㄴ

50  ̂

각도기를 이용하여 각도를 재는 방법을 알아봅시다.2활동 각도기

● 각도기의 선과 숫자를 살펴보세요.
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● 각도기의 밑금에 변 ㄴㄷ을 맞춰 보세요.
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ㄷ

ㄱ

ㄴ

각도기의 눈금

50과 130 중 

어느 것을 읽어야 

할까요?

2. 각도  39
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110  ̂ 130  ̂

80  ̂ 45  ̂

●각도기를 이용하여 각도를 재어 보세요.

각도기를 이용하여 각도를 재어 봅시다.3활동 각도기

●각도를 재어 보세요.

25  ̂ 140  ̂
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180  ̂

360  ̂

각도를 구해 봅시다.1확인

각도기를 이용하여 우리 주변에서 볼 수 있는 각도를 재어 봅시다.4활동 각도기

<삽4-1-2-3차시 활동5>

<삽4-1-2-소컷6>

<삽4-1-2-소컷7>

100  ̂

40  ̂

5  ̂

<삽4-1-2-소컷4>
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크기가 주어진 각을 그릴 수 있어요

3

각도가 60^인 각 ㄱㄴㄷ을 어떻게 그리는지 알아봅시다.1활동 각도기 자
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ㄴ ㄷ

● 각도기의 중심과 점 ㄴ을 맞추고, 각도기의 밑

금과 각의 한 변 ㄴㄷ을 맞춰 보세요.

0
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ㄴ ㄷ

ㄱ● 각도기를 떼고, 자를 이용하여 변 ㄴㄱ을 그어 

각도가 60^인 각 ㄱㄴㄷ을 완성해 보세요.
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ㄱ
● 각도기의 밑금에서 시작하여 각도가 60^인 눈

금에 점 ㄱ을 표시해 보세요.

● 자를 이용하여 각의 한 변 ㄴㄷ을 그려 보세요.
0 1 2 3 4 5 6

ㄴ ㄷ

삽4-1-2-생각3(15_5)

집을 지을 

때에는 설계도를 

그려야 해요.

여기 60^인 

각은 어떻게 

그렸어요?

크기가 주어진 각을 어떻게 그리는지 생각해 봅시다.톡톡생각

수학 익힘 24~25쪽
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도

짝이 말한 각도의 각을 정확하게 그려 봅시다.1확인 각도기 자

주어진 각도의 각을 그려 봅시다.2활동 각도기 자
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짝이 말한 각도  ̂ 짝이 말한 각도  ̂
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각을 크기에 따라 분류할 수 있어요

4

기준을 정하여 각을 분류해 봅시다.1활동

가 나 다

 라
마 바

 라
마 바

 라
마 바

삽4-1-2-생각4(15_7)

●내가 분류한 기준을 말해 보세요.
•직각과 직각이 아닌 각으로 분류합니다.

•직각이 아닌 각은 직각보다 큰 각과 작은 각으로 분류합니다.

공항에서

비행기를 안내할 

때 수신호를 쓰는 

군요.

수신호에서 여러 가지 각을 살펴봅시다.톡톡생각

수학 익힘 26~27쪽
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●직각이 아닌 각을 다시 분류해 보세요.

●직각보다 작은 각의 이름을 지어 보세요.

●직각보다 큰 각의 이름을 지어 보세요.

예  작은직각, 작은각

예  큰직각, 큰각

각을 보고 예각, 둔각 중 어느 것인지  안에 써넣어 봅시다.3활동

예각 둔각 둔각예각

생활 속에서 예각, 직각, 둔각을 찾아봅시다.1확인

각도가 0^보다 크고 직각보다 작은 각을 예각이라고 합니다.

각도가 직각보다 크고 180^보다 작은 각을 둔각이라고 합니다.

1활동 의 각을 직각에 따라 분류해 봅시다.2활동

라

직각이 아닌 각직각

가, 나, 다, 마, 바

직각보다 큰 각직각보다 작은 각

다, 마 가, 나, 바

2. 각도  45
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각도를 어림하고 잴 수 있어요

5

각도를 어떻게 어림할 수 있는지 알아봅시다.1활동 삼각자

●가의 각도를 어림해 보세요.

●나의 각도를 어림해 보세요.

●각도를 어떻게 어림했는지 말해 보세요.
90^, 180^ 등 알고 있는 각과 비교해서 어림합니다.

 가 나
60^

30^

삽4-1-2-생각5

나무 막대 사이의 

각도가 30^, 60^가 

되어야 해요.

나무 막대 사이의 

각도를 어떻게 어림하면 

될까요?

각도를 어림하여 말할 때는 약 ^라고 합니다.

직각 삼각자의 

각과 비교하여 

어림해 보세요.

여러 가지 각도를 어떻게 어림할 수 있는지 생각해 봅시다.톡톡생각

수학 익힘 28~29쪽
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그림에서 각도를 어림하고, 각도기로 재어 확인해 봅시다.1확인 각도기

어림한 각도 잰 각도

가 약 ^    ^

나 약 ^    ^

다 약 ^    ^

라 약 ^    ^

칸딘스키 구성(출처: wikart)

각도를 어림하고, 각도기로 재어 확인해 봅시다.2활동 각도기

어림한 각도 약 60  ̂

 잰 각도 60  ̂

어림한 각도 약 140  ̂

 잰 각도 140  ̂

짝이 말한 각도를 어림하여 각을 그리고, 각도기로 재어 확인해 봅시다.3활동

자

각도기

●짝과 번갈아 가며 각을 그리고, 각도기로 재어 확인해 보세요.

짝이 말한 각도  ̂ 짝이 말한 각도  ̂

잰 각도  ̂ 잰 각도  ̂

가

나다

라

2. 각도  47
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각도의 덧셈과 뺄셈을 할 수 있어요

6

각도의 덧셈을 어떻게 하는지 알아봅시다.1활동 준비물 4 각도기

●가와 나의 각도를 각각 재어 보고, 두 각도의 덧셈을 해 보세요.

 50  ̂+ 30  ̂= 80  ̂

●각도의 덧셈을 어떻게 하는지 말해 보세요.
각각의 각도를 더한 것과 같습니다.

자연수의 덧셈과 같이 계산합니다.

삽4-1-2-생각6(15_5)

가 나

●두 각을 이어 붙인 후 각도가 모두 얼마인지 재어 보세요.

?

80  ̂

망원경이 

움직인 각도는 모두 

얼마일까?

별을 관측하기 

위해 망원경을 

50^ 돌렸어요.

30^ 더 

돌려야 해요.

망원경을 움직인 각도는 얼마인지 생각해 봅시다.톡톡생각

수학 익힘 30~31쪽
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도

●두 각을 겹친 후 두 각도의 차이가 얼마인지 재어 보세요.

●가와 나의 각도를 각각 재어 보고, 두 각도의 뺄셈을 해 보세요.

 130  ̂- 60  ̂= 70  ̂

●각도의 뺄셈을 어떻게 하는지 말해 보세요.
큰 각도에서 작은 각도를 빼는 것과 같습니다.

자연수의 뺄셈과 같이 계산합니다.

각도의 덧셈과 뺄셈을 해 봅시다.1확인

70^+30^= 100  ̂  90^-20^= 70  ̂

가 나

각도의 뺄셈을 어떻게 하는지 알아봅시다.2활동 준비물 4 각도기

<삽4-1-2-소컷8>

?

70  ̂

독서대의 각도를 가에서 나로 높였습니다. 몇 도 더 높였는지 각도기로 재어 구

해 봅시다.

2확인

각도기

10  ̂가 나

2. 각도  49
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삼각형의 세 각의 크기의 합을 알 수 있어요

7

삽4-1-2-생각7(15_5)

●삼각형의 세 각을 색칠하고 세 조각으로 잘라 보세요.

삼각형의 세 각의 크기의 합을 알아봅시다.1활동 준비물 5 각도기

● 이 활동을 통해 알게 된 점을 말해 보세요.

● 세 각을 한 점에 모아보고, 각도기로 재어 보세요.

어묵을 여러 가지 

삼각형 모양으로 

잘랐어.

삼각형의 

세 각의 크기의 합은 

얼마일까? 

세 각의 꼭짓점이

한 점에 모이도록

해야 해요.

삼각형의 세 각의 크기의 합은 얼마인지 생각해 봅시다.톡톡생각

수학 익힘 32~33쪽

  수학 4 - 150
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도

  안에 알맞은 수를 써넣어 봅시다.1확인

70^

40^
70 ^

10^

20^^150

삼각형의 세 각의 크기의 합은 180^입니다.

종이에 그린 삼각형의 세 각의 크기의 합을 알아봅시다.2활동 각도기

●서로 다른 삼각형을 2개 그려 보세요.

●삼각형의 세 각의 크기를 각도기로 각각 재어 보세요.

●삼각형의 세 각의 크기의 합을 구해 보세요.

 ̂+  ̂+  ̂=  ̂

 ̂+  ̂+  ̂=  ̂

●이 활동을 통해 알게 된 점을 말해 보세요.

2. 각도  51
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사각형의 네 각의 크기의 합을 알 수 있어요

8

●사각형의 네 각을 색칠하고 네 조각으로 잘라 보세요.

●이 활동을 통해 알게 된 점을 말해 보세요.

사각형의 네 각의 크기의 합을 알아봅시다.1활동 준비물 5 각도기

옷에 

사각형 모양의 

무늬가 많네.

   사각형의 

네 각의 크기의 합은 

얼마일까?

삽4-1-2-생각8(15_5)

●네 각을 한 점에 모아보고, 각도기로 재어 보세요.

각도기는 

180^까지 있으니 2번 

재어야겠구나.

사각형의 네 각의 크기의 합은 얼마인지 생각해 봅시다.톡톡생각

수학 익힘 34~35쪽

  수학 4 - 152
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도

  안에 알맞은 수를 써넣어 봅시다.1확인

^

60^ 60^

110^
130 ^

80^

80^

100^

100

사각형의 네 각의 크기의 합은 360^입니다.

종이에 그린 사각형의 네 각의 크기의 합을 알아봅시다.2활동 각도기

●서로 다른 사각형을 2개 그려 보세요.

●사각형의 네 각의 크기를 각도기로 각각 재어 보세요.

●사각형의 네 각의 크기의 합을 구해 보세요.

 ̂+  ̂+  ̂+  ̂=  ̂

 ̂+  ̂+  ̂+  ̂=  ̂

●이 활동을 통해 알게 된 점을 말해 보세요.

● 이 활동을 통해 알게 된 점을 말해 보세요.

다른 방법으로 사각형의 네 각의 크기의 합을 알아봅시다.3활동
사각형을 삼각형 

2개로 나누어 

보아요.

2. 각도  53
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4-1-2-소컷2(둔각, 예각 분리)

80^ 125^

주어진 각도의 각을 그려 보세요.3 4차시

  안에 알맞게 써넣으세요.1 3, 5차시

2 3 1

각의 크기가 큰 순서대로  안에 1, 2, 3을 써넣으세요.2 2차시

직각보다 큰 각 직각보다 작은 각

둔각 예각

직각보다 큰 각 직각보다 작은 각

둔각 예각

직각을 똑같이 90으로 

나눈 것 중에서 하나를 

1도  (이)라고 합니다.

배운 내용확인 학습

  수학 4 - 154
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도

(둔각, 예각 분리)

  90^+40^= 130  ̂  180^-70^= 110  ̂

  180^+40^= 220  ̂  230^-150^= 80  ̂

각도의 덧셈과 뺄셈을 해 보세요.6 7차시

8시 30분을 시계에 나타낼 때 시침과 분침이 이루는 작은 쪽의 각이 예각, 직각, 
둔각 중 어느 것인지  안에 써넣으세요.

4
5차시

75^

105^100^

㉠

80  ̂

사각형 모양의 종이를 잘라서 네 꼭짓점이 한 점에 모이도록 겹치지 않게 이어 

붙였습니다. ㉠의 각도를 구해 보세요.

7
9차시

어림한 각도 약 40  ̂

잰 각도  40  ̂

어림한 각도 약 110  ̂

잰 각도  110  ̂

각도를 어림하고, 각도기로 재어 확인해 보세요.5 6차시

예각

2. 각도  55
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옳지 않은 부분을 찾아 쓰고, 그 이유를 써 보세요.8 8차시

 구하려는 것과 알고 있는 것은 무엇인가요?

 어떤 방법으로 구할 수 있나요? 생각한 방법으로 문제를 해결해 보세요.

 구한 답을 확인해 보고, 해결 과정을 짝과 이야기해 보세요.

두 직각 삼각자를 이어 붙이거나 겹쳐서 만들 수 있는 가장 큰 각도와 가장 작은 

각도를 구해 보세요.

9
생각

수학

7차시

60^

30^
45^

45^

60^

30^
45^

45^

30^

40^

110^

다
80^

50^ 50^

가

75^

55^

60^

나

배운 내용확인 학습

옳지 않은 부분

이유

나의 한 각의 크기

삼각형의 세 각의 크기의 합이 55^+75^+60^=190^로 180^가 아니기 때문입니다.

  수학 4 - 156
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도

• 각의 변이 길어지면 각의 크기도 커질까?

각의 변의 길이가 길어지면 

각의 크기도 커지는 걸까?

우리 한번 그려서 

확인해 볼까?

그린 각의 크기를 

각도기로 재어 보자.

재어 보니 

각의 크기는 

같네.

각의 변의 길이가 길어진다고 

각의 크기가 커진다고 생각하면 

안되겠구나!

재미 팡팡!수학 놀이터

삽4-1-2-알콩

되돌아보기

● 각도기를 이용하여 각도를 잴 수 있나요?

●  각도의 덧셈과 뺄셈을 할 수 있나요?

● 친구들과 서로 배려하고 존중하며 협력하는 태도로 수업에 참여했나요?

이 단원에서 학습한 내용 확인

2. 각도  57
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<삽4-1-2-역량>(15.5_20)

항공관제사가 관제탑에서 비행기의 위치를 설명하는 방법을 알아봅시다. 1

비행기의 위치를 설명해 보아요
역량 쑥쑥!

수학 연구소

●  관제탑의 레이더를 살펴보세요.

●레이더로 비행기의 거리와 각도를 어떻게 설명할 수 있는지 생각해 보세요.

관제탑에서는 

거리와 각도를 이용해서 

비행기의 위치를 

설명해요.

관제탑으로부터 

① 비행기까지의 거리는 

25 km이고, 

북쪽에서 시계 방향으로 

60^ 위치에 있어요! 

② 비행기는 

관제탑으로부터 15 km 거리, 

북쪽에서 시계 방향으로 

240^ 위치에 있어요.

  수학 4 - 158

(동아)수학교과서(4-1-2)구1.indd   58 2020. 7. 28.   오후 5:51



2
각
도

<삽4-1-2-역량>에서 入

비행기를 붙여 보고, 비행기의 위치를 짝에게 설명해 봅시다. 2 준비물 6

비행기의 위치를 설명하면서 알게 된 점을 써 봅시다. 3

내가 붙인 위치 짝이 말한 위치

1회
거리(km)

각도(^)

2회
거리(km)

각도(^)

3회
거리(km)

각도(^)

알게 된 점

2. 각도  59
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놀
이
마
당

‘각 그리기 경주 놀이’ 방법을 알아봅시다.1 준비물 5

[방법]

•짝과 놀이 순서를 가위바위보로 정합니다.

• 각도가 적혀 있는 카드를 잘 섞습니다.(이때 카드의 각도가 표시된 면은 

안 보이도록 합니다.) 

• 첫 번째 학생이 카드를 한 장 뽑아서 적혀 있는 각도만큼 각을 그립니다. 

• 두 번째 학생은 뽑은 카드의 각도만큼을 첫 번째 학생이 그려 놓은 각에 

더해서 각을 그립니다.

•360^에 먼저 도달한 친구가 이기게 됩니다.

학생 두 명이 카드를 뽑고 각 그리기 경주 놀이를 하는 삽화

0^ 15^ 30^ 45^ 60^ 90^

생각 번쩍!
각 그리기 경주 놀이 수학 게임

창의 발전소

<삽4-1-2-창의>

  수학 4 - 160
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2
각
도

‘각 그리기 경주 놀이’ 활동을 통해 알게 된 점을 말해 봅시다.3

0^ 15^
30^330^

45^315^

60^300^

75^285^

90^270^

105^

120^240^

135^225^

150^210^
165^195^

360^

180^

255^

345^

짝과 함께 놀이 방법에 맞게 놀이를 해 봅시다.2
●내가 뽑은 카드를 정리해 보세요.

●내가 뽑은 카드의 각을 그려 보세요.

뽑은 카드의 각도 뽑은 카드의 각도

1 6

2 7

3 8

4 9

5 10

2. 각도  61
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곱셈과 나눗셈

의 붙임딱지를 붙여 보며, 배울 내용을 확인해 봅시다.준비물 1

새의 다리의 
수는 모두 몇 개 

인가요?

활동

곱셈과 나눗셈의 계산 원리를 이해하고 

바르게 계산해 봅시다.

  수학 4 - 162
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준비 학습똑똑!

g g g g g g

120 90 180

저울 눈금에 들어갈 무게를 써 보세요.3학년 2학기 들이와 무게2

계산해 보세요.3학년 2학기 곱셈 / 3학년 2학기 나눗셈1
2 8 0

_ 3
8 4 0

5 7
_ 2 3

1 3 1 1

4 6

7œ ∑3 ∑2 ∑6
2 8

4 6
4 2

4

1 8

5œ ∑9 ∑4
5
4 4
4 0

4

수학 익힘 37쪽
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세 자리 수에 두 자리 수를 곱할 수 있어요 (1)
1

한 병에 130원인 빈병 20병을 돌려주고 받은 금액을 알아봅시다.1활동

●130×20은 130×2의 몇 배인가요?

●130×20은 얼마인가요?

●어림한 결과와 비교해 보세요.

10배

2600

●어떻게 구할 수 있는지 식으로 나타내어 보세요.

●얼마쯤 될지 어림해 보세요.

●130×2를 이용하여 130×20을 구해 보세요.

예  130×20으로 구할 수 있습니다.

약 2600원

<삽4-1-3-생각1>

빈병을 

돌려줘야겠어.
자원도 절약하고 

용돈도 생겼네.

빈병 회수기

회수기

영수증

한 병에 130원
빈병 수 20병

130_2

13
0
원

13
0
원

130_20

13
0
원

13
0
원

13
0
원

13
0
원

13
0
원

13
0
원

13
0
원

13
0
원

13
0
원

13
0
원

13
0
원

13
0
원

13
0
원

13
0
원

13
0
원

13
0
원

13
0
원

13
0
원

13
0
원

13
0
원

130×2는 

얼마일까요?

빈병을 돌려주고 받은 금액을 생각해 봅시다.톡톡생각

수학 익힘 38~39쪽
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3
곱
셈
과 

나
눗
셈

●  안에 알맞은 수를 써넣으세요.

 312×40 =312×4×10

  = 1248 ×10

  = 12480

●어떻게 계산하는지 말해 보세요.

●312×40을 계산하는 다른 방법을 알아보세요. 

계산해 봅시다.1확인

400×60 24000 3 0 8
_ 5 0

1 5 4 0 0

6 2 0
_ 7 0

4 3 4 0 0

312_40을 어떻게 계산하는지 알아봅시다.2활동

312   1248   12480_4 _10

_40

300_40= 12000

312_40   10_40= 400

2_40= 80

12480

300, 10, 2가 

각각 40개 있다는 

것이니까…. 

312_40은 

312가 40개 있다는 것

이니까 ….
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세 자리 수에 두 자리 수를 곱할 수 있어요 (2)
2

 [출처: 서울학교급식포털, 2018]

학생 한 명이 버린 학교 급식 음식물 쓰레기의 양은 113 g입니다. 25명이 버린 

음식물 쓰레기의 양을 알아봅시다.

1활동

●어림한 결과와 비교해 보세요.

●어떻게 구할 수 있는지 식으로 나타내어 보세요.

●얼마쯤 될지 어림해 보세요.

●그림을 이용하여 구해 보세요.

예  113×25로 구할 수 있습니다.

약 3000 g

113_20 113_5

113_25
 113_20= 2260

113_5 = 565

2825

113`g

113`g

113`g

113`g

113`g

113`g

113`g

113`g

113`g

113`g

113`g

113`g

113`g

113`g

113`g

113`g

113`g

113`g

113`g

113`g

113`g 113`g 113`g 113`g 113`g

<삽4-1-3-생각2>

평균의 개념 느낌 나눗셈 상황임. 적절한 상황으로 수정 바람

학생 

한 명이 113 g씩 

버린 셈이에요.

하루에 버린 학교 급식 음식물 쓰레기의 양을 생각해 봅시다.톡톡생각

수학 익힘 40~41쪽

  수학 4 - 166

(동아)수학교과서(4-1-3)칠1.indd   66 2020. 7. 28.   오후 6:02



3
곱
셈
과 

나
눗
셈

●어떻게 계산하는지 말해 보세요.

칼국수를 한 그릇 만드는 데 밀가루 165 g이 필요합니다. 4학년 전체 학생이 

칼국수를 한 그릇씩 먹으려면 밀가루는 모두 몇 g 필요할지 구해 봅시다.

2확인

11880 g

반 1반 2반 3반

학생 수(명) 23 24 25

4학년 반별 학생 수

1
1 1 3

_ 2 5
5 6 5

2 2 6
2 8 2 5

…113×20

1 1 3
_ 2 5

5 6 5
2 2 6 0

2 8 2 5

1
1 1 3

_ 2 5
5 6 5 …113×5

113_25를 어떻게 계산하는지 알아봅시다.2활동

어림한 후 계산해 봅시다.1확인

 400×30=12000이므로

409×31은 12000보다

( 클 거야 , 작을 거야 ).

4 0 9
_ 3 1

1 2 6 7 9

700×20=14000이므로

695×19는 14000보다

( 클 거야 , 작을 거야 ).

6 9 5
_ 1 9

1 3 2 0 5
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곱셈을 이용하여 실생활 문제를 해결할 수 있어요

3

<가전제품별 1일 대기 전력>

<삽4-1-3-생각3>세로: 70mm

셋톱 박스 학생들이 아는 용어인지 확인

2주 동안 집을 비운 은서네 집에 에어컨과 셋톱 박스의 플러그가 콘센트에 꽂혀 

있었습니다. 2주 동안 소모된 대기 전력을 구해 봅시다.

1활동

●어떻게 구할 수 있는지 말해 보세요.

●에어컨의 대기 전력을 구하는 식을 쓰고 계산해 보세요.

식 168×14=2352 대기 전력 2352  W

식 288×14=4032 대기 전력 4032  W

●셋톱 박스의 대기 전력을 구하는 식을 쓰고 계산해 보세요.

식 2352+4032=6384 대기 전력 6384  W

●2주 동안 소모된 대기 전력은 모두 얼마인지 구해 보세요.  

플러그를 콘센트에 꽂아만 

놓아도 소모되는 전력을 

대기 전력이라고 해요.

W(와트)는 전력 단위예요.

전자레인지
세탁기

컴퓨터

셋톱 박스에어컨
전기밥솥

소모된 대기 전력을 생각해 봅시다.톡톡생각

수학 익힘 42~43쪽

  수학 4 - 168

(동아)수학교과서(4-1-3)칠1.indd   68 2020. 7. 28.   오후 6:02



3
곱
셈
과 

나
눗
셈

문제

(세 자리 수)_(두 자리 수)를 이용하여 해결할 수 있는 실생활 문제를 와 

같이 만들고 풀어 봅시다.

1확인

식 167×25=4175 답 4175 개

●주어진 상황에 맞는 식을 쓰고 계산해 보세요.

식 180×12=2160 답 2160 mL

주스를 한 컵에 180 mL씩 담으려고 합니다. 친구 

12명에게 주스를 한 컵씩 주려면 주스는 모두 몇 

mL 필요한가요?

실생활에서 (세 자리 수)_(두 자리 수)를 이용하여 문제를 해결해 봅시다.2활동

학생 167명이 귤 농장에 가서 한 학생당 귤을 25개씩 땄습니다. 학생들이 

딴 귤은 모두 몇 개인가요? 

햄스터 한 마리는 하루에 사료를 15 g씩 먹습니다. 1년 

동안 햄스터 한 마리가 먹는 사료는 모두 몇 g인가요?

식 365×15=5475 답 5475 g
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두 자리 수를 두 자리 수로 나눌 수 있어요

4

폐건전지 16개를 새 건전지 1개로 바꿀 수 있습니다. 폐건전지 80개는 새 건전

지 몇 개로 바꿀 수 있는지 알아봅시다.

1활동

●어떻게 구할 수 있는지 식으로 나타내어 보세요.
예  80/16으로 구할 수 있습니다.

●얼마쯤 될지 어림해 보세요. 5개

●계산한 결과가 맞는지 확인해 보세요.

  80/16= 5

●80/16을 어떻게 계산하는지 알아보세요.

5

16œ ∑8 ∑0
8 0

0

← 16× 5

← 나머지

← 몫

16œ ∑8 ∑0

●수 모형을 이용하여 구해 보세요.

<삽4-1-3-생각4>

이건 

일반 쓰레기로 

버리면 될까?

잠깐! 그냥 

버리면 환경이 

오염돼요.

폐건전지 

수거를 위한 

정책도 있어요.

폐건전지 80개는 

새 건전지 55 개로 

바꿀 수 있어요.

폐건전지를 새 건전지 몇 개로 바꿀 수 있는지 생각해 봅시다.톡톡생각

수학 익힘 44~45쪽

  수학 4 - 170
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3

25œ ∑9 ∑1
7 5

1 6

←   25× 33

   나누는 수 25보다 

작은가요?

25œ ∑9 ∑1

계산해 봅시다.1확인

●몫이 얼마쯤 될지 어림해 보고, 어떻게 어림했는지 말해 보세요.

●  안에 알맞은 수를 써넣으세요.

  91/25= 3 … 16

●어떻게 계산하는지 말해 보세요.    

●계산한 결과가 맞는지 확인해 보세요.

19œ ∑5 ∑7

몫 3

나머지 0

43œ ∑9 ∑6

몫 2

나머지 10

몫 3

나머지 4

85÷27

91/25를 어떻게 계산하는지 알아봅시다.2활동

25_ 3 = 75

75 + 16 = 91

25×2=50
25×3=75
25×4=100
이니까….

25와 몫을 곱한 후 

나머지를 더하면 

91이 되는지 확인해 볼까요?
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세 자리 수를 두 자리 수로 나눌 수 있어요 (1)
5

재활용 우유갑 20개를 휴지 1개로 바꿀 수 있습니다. 재활용 우유갑 120개는 

휴지 몇 개로 바꿀 수 있는지 알아봅시다.

1활동

●어떻게 구할 수 있는지 식으로 나타내어 보세요.
예  120/20으로 구할 수 있습니다.

<삽4-1-3-생각5>
 [출처: 판교종합사회복지관]

우유갑을 

재활용하면 휴지를 

만들 수 있어요.

  120/20= 6

●120/20을 어떻게 계산하는지 알아보세요.

6

20œ ∑1 ∑2 ∑0
1 2 0

0

← 20× 6

20œ ∑1 ∑2 ∑0
우유갑 120개는 

휴지 6 개로 

바꿀 수 있어요.

●수 모형을 이용하여 구해 보세요.

●얼마쯤 될지 어림해 보세요. 6개

●계산한 결과가 맞는지 확인해 보세요.

우유갑을 휴지 몇 개로 바꿀 수 있는지 생각해 봅시다.톡톡생각

수학 익힘 46~47쪽

  수학 4 - 172
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계산해 봅시다.1확인

●몫이 얼마쯤 될지 어림해 보고, 어떻게 어림했는지 말해 보세요.

●  안에 알맞은 수를 써넣으세요.

31_ 4 = 124

124 + 21 = 145

 145/31= 4 … 21

●어떻게 계산하는지 말해 보세요.

●계산한 결과가 맞는지 확인해 보세요.

나누는 수 31과 5의 곱이 

145보다 크면 

어떻게 해야 할까요?

5
31œ ∑1 ∑4 ∑5

1 5 5

나머지가 

나누는 수 31보다 

크거나 같으면 

어떻게 해야 할까요?

3
31œ ∑1 ∑4 ∑5

9 3
5 2

145/31을 어떻게 계산하는지 알아봅시다.2활동

4

31œ ∑1 ∑4 ∑5
1 2 4

2 1

← 31× 4
31œ ∑1 ∑4 ∑5

30œ ∑2 ∑4 ∑0

몫 8

나머지 0

24œ ∑1 ∑9 ∑1

몫 7

나머지 23

몫 6

나머지 3

489÷81
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세 자리 수를 두 자리 수로 나눌 수 있어요 (2)
6

 [출처: 자원순환사회연대/ 우리나라 국민 1인당 연간 비닐봉지 사용량, 2015]

<삽4-1-3-생각6>

한 사람이 한 해 동안 비닐봉지를 420장 사용했습니다. 매달 똑같이 사용했다

면 한 달 동안 사용한 비닐봉지는 몇 장인지 알아봅시다.

1활동

●어떻게 구할 수 있는지 식으로 나타내어 보세요.
예  420/12로 구할 수 있습니다.

●얼마쯤 될지 어림해 보세요.

●계산한 결과가 맞는지 확인해 보세요.

●420/12를 어떻게 계산하는지 알아보세요. 

2
12œ ∑4 ∑2 ∑0

2 4 0
1 8 0

← 12_20

4
12œ ∑4 ∑2 ∑0

4 8 0 ← 12×40
 한 달 동안 

40장씩 사용하면

420장보다 많아요.

 한 달 동안 

20장씩 사용하면 

180장이 남아요.

← 12_5

3 5

12œ ∑4 ∑2 ∑0
3 6

6 0
6 0

0

← 12×30

3

12œ ∑4 ∑2 ∑0
3 6 0

6 0

12œ ∑4 ∑2 ∑0

한 달 동안 

비닐봉지를 

35  장 사용했어요.

  420/12= 35

한 사람이 한 달 동안 사용한 비닐봉지는 몇 장인지 생각해 봅시다.톡톡생각

수학 익힘 48~49쪽

  수학 4 - 174
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●몫이 얼마쯤 될지 어림해 보세요.

●  안에 알맞은 수를 써넣으세요.

  832/32= 26

●어떻게 계산하는지 말해 보세요.

●계산한 결과가 맞는지 확인해 보세요.

계산해 봅시다.1확인

25œ ∑9 ∑2 ∑5

몫 37 몫 34

646÷19

삽4-1-3-소컷1

832/32를 어떻게 계산하는지 알아봅시다.2활동

그림과 같이 쌓은 쌓기나무 전체의 무게는 805 g이고 쌓기

나무 한 개의 무게는 23 g입니다. 쌓기나무 몇 개를 사용했

는지 구해 봅시다.

2확인

35개

← 32_6

2 6

32œ ∑8 ∑3 ∑2
6 4
1 9 2
1 9 2

0

← 32×20

2

32œ ∑8 ∑3 ∑2
6 4 0

1 9 2

32œ ∑8 ∑3 ∑2

32×10=320
32×20=640
32×30=960
이니까….
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세 자리 수를 두 자리 수로 나눌 수 있어요 (3)
7

●계산한 결과가 맞는지 확인해 보세요.

3 4

25œ ∑8 ∑6 ∑4
7 5 0
1 1 4

1 0 0

1 4

← 25×30

← 25×4

 책을 25권씩 

30상자에 담으니 

114  권이 남아요.

30상자에 담고 

남은 책 114권을 

4  상자에 담았어요.

<삽4-1-3-생각7>

책 864권을 한 상자에 25권씩 담으려고 합니다. 몇 상자까지 담을 수 있고, 남

은 책은 몇 권인지 알아봅시다.

1활동

●어떻게 구할 수 있는지 식으로 나타내어 보세요.

●얼마쯤 될지 어림해 보세요.

●864/25를 어떻게 계산하는지 알아보세요.

예  864/25로 구할 수 있습니다.

이번 나눔

행사에 책이 864권 

기부되었군요.

책을 25권씩 

34  상자까지 담을 수 있고, 

14  권이 남아요.

책을 상자에 똑같이 나누어 담으면 몇 상자가 되고, 몇 권이 남는지 

생각해 봅시다.

톡톡생각

수학 익힘 50~51쪽

  수학 4 - 176
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틀린 부분과 그 이유를 찾아 말하고, 바르게 계산해 봅시다.2확인

●몫이 얼마쯤 될지 어림해 보세요.

●어떻게 계산하는지 말해 보세요.

●계산한 결과가 맞는지 확인해 보세요.

576/45를 어떻게 계산하는지 알아봅시다.2활동

●  안에 알맞은 수를 써넣으세요.

576/45= 12 … 36

← 45_2

1 2

45œ ∑5 ∑7 ∑6
4 5
1 2 6

9 0

3 6

← 45×10

1

45œ ∑5 ∑7 ∑6
4 5 0

1 2 6

45œ ∑5 ∑7 ∑6

몫 22

나머지 23

2 2
16œ ∑3 ∑7 5

3 2
5 5
3 2
2 3

16œ ∑3 ∑7 ∑5

몫 23

나머지 7

계산해 봅시다.1확인

37œ ∑9 ∑9 ∑7

몫 26

나머지 35

몫 22

나머지 22

814÷36

몫 12

나머지 16

712÷58

자릿값을 나타내는 

0은 생략할 수 있어요.
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 안에 알맞은 수를 써넣으세요.1 2차시

삽4-1-3-소컷2

계산해 보세요.3 3, 6차시

43œ ∑1 ∑4 ∑9

몫 3

나머지 20

32œ ∑2 ∑0 ∑0

몫 6

나머지 8

3 1 5
_ 2 4
7 5 6 0

1 2 4
_ 4 3
5 3 3 2

계산해 보세요.2 5차시

몫 4

나머지 0

20œ ∑8 ∑0

몫 7

나머지 3

12œ ∑8 ∑7

몫 2

나머지 11

41œ ∑9 ∑3

배운 내용확인 학습

4_4=16
16040_4=

1600400_4=

16000400_40=

936312_3=

9360312_30=

  수학 4 - 178
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나
눗
셈

은서네 가족은 ‘빨랫감 모아 세탁하기’로 물 절약을 실천했습니다. 한 달 동안 절

약한 물의 양을 구해 보세요.

4
4차시

체육복 나눔 행사에서 기부받은 체육복 255벌을 한 상자에 15벌씩 나누어 담았
습니다. 모두 몇 상자가 나오는지 구해 보세요.

6
7차시

식 255/15=17 답 17 상자

긴 변의 길이가 120 cm, 짧은 변의 길이가 60 cm인 직사각형 모양의 바닥에 한 

변의 길이가 15 cm인 정사각형 모양의 타일을 겹치지 않게 빈틈없이 붙이려고 

합니다. 필요한 타일은 모두 몇 개인지 구해 보세요.

5

5, 6차시

15`cm

120`cm

60`cm

 ( 32 )개

한 번 실천 시 절약한 물의 양 196 L

한 달 동안 실천한 횟수 13회

식 196×13=2548 답 2548  L
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은서네 초등학교 학생 552명이 박물관에 가려고 합니다. 한 반이 내야 하는 박물
관 입장료는 얼마인지 풀이 과정을 쓰고, 답을 구해 보세요.

7
4, 7차시

서준이네 학교에서 847명이 수학 체험관을 가려고 합니다. 버스 한 대에 45명씩 
탄다면 버스는 적어도 몇 대 필요한지 구해 보세요.

8
생각

수학

8차시

 구하려는 것과 알고 있는 것은 무엇인가요?

 어떤 방법으로 구할 수 있나요? 생각한 방법으로 문제를 해결해 보세요.

 구한 답을 확인해 보고, 해결 과정을 짝과 이야기해 보세요.

847/45=18…37이므로 19대 필요합니다.

한 반의 

학생 수는 

모두 같아.

우리 학교에는 

24개의 

반이 있어.

<삽4-1-3-소컷3>

풀이 한 반의 학생 수는 552÷24=23(명)

한 반이 내야 하는 입장료는 650×23=14950(원)

답 14950 원

배운 내용확인 학습

STOPSTOP

  수학 4 - 180
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• ㉠과 ㉡에 들어갈 숫자는 무엇일까요?

 [출처: 일본 교과서, 신산수, 4하, 18쪽]

<삽4-1-3-알콩>(15_15)

퍼즐 속 규칙을 

찾아보세요!

재미 팡팡!수학 놀이터

되돌아보기

● 113_25를 계산할 수 있나요?

●  864/25를 계산할 수 있나요?

● 문제를 풀 때 끈기 있게 도전하였나요?

이 단원에서 학습한 내용 확인

3. 곱셈과 나눗셈  81
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품목 식 하루에 먹는 먹이의 양(kg)

 건초 75_3=225 225

 과일·채소 25_3=75 75

 배합사료 2_3=6 6

전체 먹이의 양 102_3=306 또는 225+75+6=306 306

아시아코끼리 3마리가 하루에 먹는 먹이의 양을 계산해 봅시다. 1

동물원에는 여러 동물들이 있고 동물마다 하루에 먹는 먹이의 양은 다릅니다. 동

물사육사들은 수많은 동물의 하루 기준 먹이의 양을 계산하여 일정 기간 동안 먹

을 수 있는 먹이를 주문하고 이를 나누어 줍니다.

동물원 동물들이 얼마나 먹는지 
알아 보아요

역량 쑥쑥!

수학 연구소

<삽4-1-3-역량>(15.5_10)

동물원에서 먹이를 많이 먹는 

동물의 순위입니다. 육상 동물 

중에서 가장 큰 동물인 아시아

코끼리가 단연 1위예요.

여자 동물

사육사

  수학 4 - 182
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동물의 수
남아 있는 

먹이의 양(kg)

 
72 2 일 동안 먹을 수 있고 0  kg 남습니다.

72/36=2 / 나머지 없는 (두 자리)/(두 자리)하마

 81
2 일 동안 먹을 수 있고 5  kg 남습니다.

81/38=2…5/ 나머지 있는 (두 자리)/(두 자리)기린

 
224

4 일 동안 먹을 수 있고 8  kg 남습니다.

224/54=4…8/ 몫이 한 자리 수이고 나머지 있는 (세 자리)/(두 자리)흰코뿔소

 

 576
12 일 동안 먹을 수 있고 0  kg 남습니다.

576/48=12 / 몫이 두 자리 수이고 나머지 없는 (세 자리)/(두 자리)

그랜트얼룩말

아시아코끼리 3마리가 2주일 동안 먹을 먹이를 주문하려고 합니다. 필요한 양만

큼 먹이 주문서를 만들어 봅시다.

 2

어느 동물원에 있는 동물의 수와 현재 남아 있는 먹이의 양입니다. 며칠 동안 먹

을 수 있는 양이고, 몇 kg이 남는지 알아봅시다.
 3

품목 식 주문량(kg)

 건초 225_14=3150 3150

 과일·채소 75_14=1050 1050

 배합사료 6_14=84 84

아시아코끼리 먹이 주문서

3. 곱셈과 나눗셈  83
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놀
이
마
당

내가 모은 ★은 개입니다.

곱셈식
1차 도전
★★★★★

2차 도전
★★★★

3차 도전
★★★

4차 도전
★★

5차 도전
★

408 _ 33 =13464

534 _ 14 =7476

884 _ 26 =22984

272 _ 68 =18496

336 _ 82 =27552

[준비물] 계산기

[놀이 방법]

➊ 의 수는 한 번씩만 사용할 수 있어요.

➋ 의 수 중에서 와  안에 넣을 수 있는 수를 추측해 보세요.

➌ 추측한 수를 쓰고 나서, 정답인지 계산기로 확인해 보세요.

➍ 정답일 경우, 도전 칸에 ◯표 하고 해당 칸의 ★을 모아요.

➎ 정답이 아닐 경우, 도전 칸에 _표 하고 ➋부터 다시 도전하세요.

  계산 전에 어림을 해 보면 계산 결과가 타당한지 확인할 수 있습니다. 의 

수를 넣어서 곱셈과 나눗셈의 결과를 어림해 보고, 식을 완성해 봅시다.

생각 번쩍!
곱셈과 나눗셈의 계산 결과 어림하기 수학 게임

창의 발전소

사용한 수는 

헷갈리지 않도록

표시해 두세요.

곱셈식 도전하기

193

14

272

26

884

91

711

82

534

6833

336 408

49

  수학 4 - 184
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셈

내가 모은 ★은 개입니다.

나눗셈식
1차 도전
★★★★★

2차 도전
★★★★

3차 도전
★★★

4차 도전
★★

5차 도전
★

246 / 41 =6

688 / 86 =8

468 / 52 =9

950 / 38 =25

612 / 17 =36

나눗셈식 도전하기

246

23

198

17

950

86

688

69

612

52

355

38

468

41

<삽4-1-3-창의>(15_8)
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평면도형의 이동

삽화

(오즈의 마법사를 소재로 본문에 맞게 전면 수정)

1) 북동쪽 방향으로 멀리 에메랄드 성이 보임.

2)   에메랄드 성으로 가는 길은 보도블록으로 되어 있음. 보도블록 중간이 비어있고 

그 위에 빠진 보도블록이 올라와 있는 모습. 보도블록 조각은 , , 

 등이 있음. 

3)   에메랄드 성으로 가는 길은 중간에 두 개의 갈림길로 나눠졌다가 다시 한 길로 만남.

의 붙임딱지를 붙여 보며, 배울 내용을 확인해 봅시다.준비물 2

  수학 4 - 186
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보도블록 만들기(여러 타일 조각으로 바닥 무늬를 완성하는 모습)

4) 보도블록 옆은 숲 길

5) 보도블록 첫 번째 건물은 ‘미술관’ 

6)   보도블록 두 번째 건물은 ‘미술관 옆 체험관’ 

(체험관 주위는 호수가 있어서 호수에 비친 모습도 제시)

다양한 모양을 

여러 가지 방법으로 움직여 

보고 무늬를 꾸며 

봅시다.

준비 학습똑똑!

모눈종이에 주어진 선분을 이용하여 정사각형을 완성해 보세요. 3학년 1학기 평면도형2

규칙을 찾아 사각형 안에  을 알맞게 그려 보세요.2학년 2학기 규칙 찾기1

수학 익힘 53쪽
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평면도형을 밀 수 있어요

1

도형을 밀면 어떻게 되는지 알아봅시다.1활동 준비물 6

●도형을 밀면 어떻게 될지 생각해 보세요.

●도형을 왼쪽, 오른쪽, 위쪽, 아래쪽으로 밀어 보세요.

내 그림은 

잘 걸려있네.

내 그림은 

오른쪽으로 더 

밀어야겠는데?

내 그림은 ….

<삽4-1-4-생각1>

수학 익힘 54~55쪽

액자를 어떻게 이동해야 하는지 살펴봅시다.톡톡생각

  수학 4 - 188
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도형을 밀었을 때의 모양을 알아봅시다.2활동 준비물 6

● 도형을 왼쪽, 오른쪽, 위쪽, 아래쪽으로 4 cm 밀면 어떻게 될지 생각해 보고, 

밀었을 때의 모양을 각각 나타내어 보세요.

1`cm1`cm1`cm1`cm

1`cm

1`cm

● 도형을 밀었을 때 변하는 것과 변하지 않는 것을 말해 보세요.

알맞은 말에 ◯표 해 봅시다.1확인

●도형을 밀면 위치는 ( 변합니다 , 변하지 않습니다 ).

●도형을 밀면 모양은 ( 변합니다 , 변하지 않습니다 ).

모양과 위치를 

살펴보아요.

4. 평면도형의 이동  89
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평면도형을 뒤집을 수 있어요

2

도형을 뒤집으면 어떻게 되는지 알아봅시다.1활동 준비물 6

●도형을 오른쪽으로 뒤집으면 어떻게 될지 생각해 보세요. 

●도형을 오른쪽으로 뒤집어 보세요. 

<삽4-1-4-생각2>

호수가 

있어.

체험관이 

호수에 비친 

모습 좀 봐.

수학 익힘 56~57쪽

호수에 비친 모습이 어떻게 보이는지 살펴봅시다.톡톡생각

  수학 4 - 190
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● 도형을 왼쪽, 오른쪽, 위쪽, 아래쪽으로 뒤집으면 어떻게 될지 생각해 보고, 

뒤집었을 때의 모양을 각각 나타내어 보세요.

사자 무늬의 도장을 찍은 모습을 찾아봅시다.1확인 준비물 6

● 도형을 뒤집었을 때 변하는 것과 변하지  

않는 것을 말해 보세요.

(도장과 같음)<삽4-1-4-소컷1> 위 아래 바뀐 모양
(정답으로 제시)

도형을 뒤집었을 때의 모양을 알아봅시다.2활동 준비물 6

※ 좌우 바뀐 모양

모양과 위치를 

살펴보아요.
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평면도형을 돌릴 수 있어요

3

도형을 돌리면 어떻게 되는지 알아봅시다.1활동 준비물 6

●도형을 시계 방향으로 90^만큼 돌리면 어떻게 될지 생각해 보세요.

●도형을 시계 방향으로 90^만큼 돌려 보세요.  90^ 는 

시계 방향으로 90^만큼 

돌린다는 표시예요.90^

● 도형을 시계 반대 방향으로 90^만큼 돌리면 어떻게 될지 생각해 보세요.

●도형을 시계 반대 방향으로 90^만큼 돌려 보세요. 

90^

사진을 바르게 

보려면 어떻게

해야 할까?

90^ 는 

시계 반대 방향으로 90^만큼 

돌린다는 표시예요.

수학 익힘 58~59쪽

친구들이 바로 서 있는 모습을 보려면 사진을 어떻게 움직여야 하는

지 살펴봅시다.

톡톡생각

<삽4-1-4-생각3>

  수학 4 - 192
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● 도형을 시계 방향으로 90^, 180^, 270^, 360^만큼 돌리면 어떻게 될지 생각

해 보세요.

● 도형을 시계 방향으로 90^, 180^, 270^, 360^만큼 돌렸을 때의 모양을 각각 

나타내어 보세요.

180^

360^

90^270^

● 도형을 시계 방향으로 돌렸을 때 변하는 것과 변하지 않는 것을 말해 보세요.

도형을 시계 방향으로 돌렸을 때의 모양을 알아봅시다. 2활동 준비물 6
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● 도형을 시계 반대 방향으로 90^, 180^, 270^, 360^만큼 돌리면 어떻게 될지 

생각해 보세요.

● 도형을 시계 반대 방향으로 90^, 180^, 270^, 360^만큼 돌렸을 때의 모양을 

각각 나타내어 보세요.

● 도형을 시계 반대 방향으로 돌렸을 때 변하는 것과 변하지 않는 것을 말해 보

세요.

180^

360^

270^90^

도형을 시계 반대 방향으로 돌렸을 때의 모양을 알아봅시다.3활동 준비물 6

  수학 4 - 194
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● 도형을 시계 방향과 시계 반대 방향으로 주어진 각도만큼 돌렸을 때의 모양을 

각각 나타내어 보세요. 

●알게 된 점을 말해 보세요.

 과 같은 번호표를 찾아봅시다.1확인 준비물 6

삽4-1-4-소컷2(15_5)

도형을 돌렸을 때의 모양을 알아봅시다.4활동 준비물 6

4. 평면도형의 이동  95
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평면도형을 뒤집고 돌릴 수 있어요

4

퍼즐 조각을 뒤집고 돌리면 어떻게 되는지 알아봅시다.1활동 준비물 6

●퍼즐 조각을 두 방법에 따라 움직였을 때 어떻게 될지 생각해 보세요.

방법 1 오른쪽으로 뒤집고 시계 방향으로 90^만큼 돌리기

방법 2 시계 방향으로 90^만큼 돌리고 오른쪽으로 뒤집기

●퍼즐 조각을 두 방법에 따라 움직여 보세요.

●퍼즐 조각이 움직인 방법에 따라 어떻게 되는지 비교하여 말해 보세요.

방법 1
㉠ ㉡

방법 2
㉠ ㉡

퍼즐 조각을 

비어있는 부분에

넣어 봐.

<삽4-1-4-생각4>

수학 익힘 60~61쪽

그림을 완성하려면 조각을 어떻게 움직여야 하는지 살펴봅시다.톡톡생각
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● 도형을 아래쪽으로 뒤집고 시계 반대 방향으로 90^만큼 돌리면 어떻게 될지 

생각해 보고, 움직였을 때의 모양을 나타내어 보세요.

● 도형을 왼쪽으로 뒤집고 시계 방향으로 90^만큼 돌렸을 때와 비교하여 말해 

보세요.

도형을 뒤집기와 돌리기를 이용하여 움직여 보고, 짝이 같은 모양을 만들 수 있

도록 말해 봅시다.

1확인

준비물 7

도형을 뒤집고 돌렸을 때의 모양을 알아봅시다.2활동 준비물 6

4. 평면도형의 이동  97
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평면도형으로 무늬를 꾸밀 수 있어요

5

●어떤 규칙으로 만들었는지 말해 보세요.

● 규칙에 따라 무늬를 완성해 보세요. 

 모양을 이용하여 무늬를 완성해 봅시다.1활동 준비물 8

바닥 무늬를

어떤 규칙으로

만든거지?

수학 익힘 62~63쪽

<삽4-1-4-생각5>
바닥 무늬에서 규칙을 살펴봅시다.톡톡생각

  수학 4 - 198
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● 규칙을 정해 무늬를 만들어 보세요.

● 내가 만든 무늬와 친구가 만든 무늬를 비교해 보세요. 

●친구가 만든 무늬에서 규칙을 찾아 말해 보세요.

,  모양을 이용하여 규칙적인 무늬를 만들어 봅시다.1확인 준비물 9

나는  모양

으로 만들거야.

나는  모양

으로 만들어 볼까?

밀기

뒤집기, 밀기

돌리기, 밀기

밀기

뒤집기, 밀기

돌리기, 밀기

 모양으로 밀기, 뒤집기, 돌리기를 이용하여 규칙적인 무늬를 만들어 봅시

다.

2활동

준비물 8

4. 평면도형의 이동  99
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 안에 알맞은 수와 말을 써넣으세요.1 준비물 7 4~5차시

도형을 왼쪽과 오른쪽으로 뒤집었을 때의 모양을 각각 나타내어 보세요.2 준비물 7

3차시

<삽4-1-4-소컷4>

왼쪽 그림을 돌렸더니 오른쪽과 같이 되었습니다. 어떻게 돌린 것인지 에 나

타내어 보세요.

3
준비물 7 4~5차시

처음 그림 움직인 그림

(에메랄드 성으로 제시) ※ 삽4-1-4-생각5에서 넣을 예정

배운 내용확인 학습

시계 방향으로 

90 ^만큼 

돌리기 를 했어.

  수학 4 - 1100
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도형을 오른쪽으로 뒤집고 시계 반대 방향으로 90^만큼 돌렸을 때의 모양을 나타
내어 보세요.

4
준비물 7 6차시

5 에서 고른 조각을 이용하여 ㉠, ㉡을 채우려면 어떻게 움직여야 하는지 써 보세요.6

㉠: 가  조각을 시계 반대 방향으로 90^만큼 돌리기를  합니다.

㉡: 다  조각을 시계 방향으로 180^만큼 돌리기를  합니다.

㉠, ㉡에 들어갈 수 있는 조각은 무엇인지 찾아보세요.5 4~5차시

㉠: 가 , ㉡: 다

가 나 다 라

<삽4-1-4-소컷3> (10_5)

㉠

㉡

[5 ~ 6]   조각을 움직여서 그림을 완성하려고 합니다. 물음에 답하세요.

4~5차시

4. 평면도형의 이동  101
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 모양을 이용하여 규칙적인 무늬를 만들었습니다. 빈칸을 채워 무늬를 완성

하고, 규칙을 써 보세요.

7
준비물 9 7차시

어떤 도형을 시계 방향으로 90^만큼 돌렸을 때의 모양을 나타낸 것입니다. 처음 
도형을 나타내어 보세요.

8
생각

수학

준비물 7 4~5차시

 구하려는 것과 알고 있는 것은 무엇인가요?

 어떤 방법으로 구할 수 있나요? 생각한 방법으로 문제를 해결해 보세요.

 구한 답을 확인해 보고, 해결 과정을 친구들에게 이야기해 보세요.

규칙   모양을  

  

오른쪽으로 뒤집기를 반복하여  모양을 만들고 이 모양을 아

래로 뒤집기를 반복하여 무늬를 만들었습니다. 

배운 내용확인 학습

  수학 4 - 1102
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(논의 : 아르침볼도 사계절 작품 제외하고 렉스 휘슬러 작품 추가 여부)

<삽4-1-4-알콩>

이건 그냥 채소를 

담은 그릇인데요?

이 그림도 

돌려 보라고 

되어 있어요. 

화가 주세페는 

꽃, 채소, 과일, 나뭇잎 등으로 

사람의 얼굴을 표현했습니다.

어떤 모습이 

될지 시계 방향으로 

180^만큼 

돌려 보세요.

영국의 만화가 

렉스 휘슬러의 작품입니다. 

어떤 표정이 될지 

시계 방향으로 

180^만큼 

돌려 보세요.

 [출처: 위키피디아, https://ko.wikipedia.org/]

재미 팡팡!수학 놀이터

되돌아보기

● 도형의 밀기, 뒤집기, 돌리기를 이용한 변화를 비교할 수 있나요?

● 평면도형의 이동을 이용하여 규칙적인 무늬를 만들 수 있나요?

●   생활 주변에서 평면도형의 이동을 활용한 예를 찾아 규칙을 설명할 수 있나요?

이 단원에서 학습한 내용 확인
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●도형을 시계 방향으로 90^만큼 1번 돌린 것과 5번 돌린 것을 비교해 보세요. 

● 도형을 시계 방향으로 90^만큼 1번 돌린 것과 9번 돌린 것을 비교해 보세요.

도형을 움직여 보고 규칙성을 찾아봅시다. 1 준비물 7

● 도형을 시계 방향으로 90^만큼 1번 돌린 것과 몇 번 돌린 것이 모양이 같은지 

적어 보세요.

 5번, 9번,  번,  번,  번

● 도형을 시계 방향으로 90^만큼 2번 돌린 것과 몇 번 돌린 것이 모양이 같은지 

적어 보세요.

 번,  번,  번,  번,  번

●알게 된 점을 적어 보세요.

도형을 움직여 보고 규칙성을 찾아보아요
역량 쑥쑥!

수학 연구소

  수학 4 - 1104
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● 처음에 어떤 모양으로 놓여 있었는지 생각해 보고, 처음 모양을 나타내어 보

세요.

● 처음 모양을 찾은 방법을 말해 보세요.

처음 모양 움직인 모양

● 처음 모양을 시계 방향으로 90^만큼 5번 돌리고 오른쪽으로 4번 뒤집으면 어

떤 모양이 될지 생각해 보고, 움직인 모양을 나타내어 보세요.

처음 모양 움직인 모양

처음 모양을 시계 방향으로 90^만큼 1번 돌리고 오른쪽으로 2번 뒤집었더니 오른
쪽과 같은 도형이 되었습니다. 도형이 처음에 어떻게 놓여 있었는지 알아봅시다.

 2

준비물 7

●알게 된 점을 적어 보세요.

4. 평면도형의 이동  105
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 모양을 이용하여 만든 조각보의 무늬를 살펴봅시다.1

[조각보 2][조각보 1]

● 조각보의 무늬는  모양을 어떻게 이용하여 만든 것인지 규칙을 찾아 말

해 보세요. 

 와 같은 

수건에서도 [조각보 1]과 

같은 규칙을 찾을 

수 있어요. 

와 같은 

바닥에서도 [조각보 2]와 

같은 규칙을 찾을 

수 있어요. 

생각 번쩍!
조각보 무늬 엽서 만들기창의 발전소

수학 미술

 조각보는 여러 조각의 자투리 천을 

모아 만든 보자기로 한국 고유의 민속 문화예요. 

천이 귀하던 시절에 옷이나 이불을 만들고 남은 

자투리 천을 모아 붙여 물건을 싸거나 밥상을 

덮는데 썼어요.

  수학 4 - 1106
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● 친구가 만든 조각보 무늬 엽서를 보고 무늬에서 규칙을 찾아 말해 보세요. 

●  [조각보 1]과 [조각보 2] 중에서 하나를 골라 같은 방법으로 조각보 무늬 엽서

를 꾸며 보세요.

● 다른 규칙을 이용하여 조각보 무늬 엽서를 꾸며 보세요.

 모양을 이용하여 규칙적인 무늬를 꾸며 봅시다.2

     에게

 

 

 

 

      

     에게
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막대그래프
자료를 한눈에 비교하기 위해서는 어떤 그래프로 

나타내면 좋을지 알아봅시다. 

의 붙임딱지를 붙여 보며, 배울 내용을 확인해 봅시다.준비물 2

  수학 4 - 1108
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준비 학습똑똑!

조사한 자료를 그림으로 나타낸 그래프를 무엇이라고 하나요? 그림그래프1

7월에 팔린 아이스크림은 몇 상자인가요? 44상자2

아이스크림이 가장 많이 팔린 때는 몇 월인가요? 8월3

[1~3]   어느 가게에서 아이

스크림 판매량을 그

래프로 나타냈습니

다. 물음에 답하세요.
3학년 2학기 자료의 정리

6월

7월

8월

월 판매량

아이스크림 판매량

10상자

1상자

수학 익힘 65쪽
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막대그래프를 알 수 있어요

1

●세로 눈금 한 칸은 몇 명을 나타내나요?
2명

●막대의 길이는 무엇을 나타내나요?
학생 수

좋아하는 채소별 학생 수

오이 양파 당근 호박 배추
학생 수

채소

(명)

0

10

20

30

●가로와 세로는 각각 무엇을 나타내나요?
가로: 채소, 세로: 학생 수

조사한 자료를 나타낸 그래프를 살펴봅시다.1활동

표로 되어 

있는 자료는 어떤 

그래프로 나타낼 

수 있지?

영양 만점 채소

학생들의 건강한 식습관을 위해 학생들이 좋아하는 채소로 

맛있는 급식을 만들려고 합니다. 4학년 학생들이 어떤 채소를 

좋아하는지 조사했습니다.

좋아하는 채소별 학생 수

채소 오이 양파 당근 호박 배추 합계

학생 수(명) 6 30 22 28 14 100

조사한 자료를 나타내기에 알맞은 그래프를 생각해 봅시다. 톡톡생각

수학 익힘 66~67쪽

  수학 4 - 1110
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배추

호박

당근

양파

오이

(명)
0 10 20 30채소

학생 수

좋아하는 채소별 학생 수

● 그래프의 가로와 세로를 바꾸어 막대를 가로로 나타낼 수 있습니다. 막대를 

세로로 나타낸 그래프와 비교해 보세요.

하루 동안 이 닦는 횟수

1회 2회 3회 4회학생 수
횟수

(명) 50
40
30
20
10
0

1회

2회

3회

4회

횟수 학생 수

하루 동안 이 닦는 횟수

10명
1명

●두 그래프를 비교하여 각 그래프의 편리한 점을 말해 보세요.
•그림그래프: 자료의 수를 그림으로 나타내어 자료의 수와 크기를 한눈에 알아보기 쉽습니다.

•막대그래프: 자료의 많고 적음을 한눈에 비교하기 쉽습니다.

4학년 학생들의 하루 동안 이 닦는 횟수를 조사하여 나타낸 그림그래프와 막대

그래프를 비교해 봅시다.

2 활동

실생활에서 막대그래프가 사용되는 예를 찾아봅시다.1확인

선거 개표 방송에서 막대그래프를 보았습니다.

조사한 자료를 막대 모양으로 나타낸 그래프를 막대그래프라고 합니다.
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막대그래프의 내용을 알 수 있어요

2

●세로 눈금 한 칸은 몇 명을 나타내나요? 5명

●공연 관람을 여가 활동으로 하는 학생은 몇 명인가요? 25명

●가장 적은 학생들이 하는 여가 활동은 무엇인가요? 공연 관람

●가장 많은 학생들이 하는 여가 활동은 무엇인가요? 운동

●TV 시청을 여가 활동으로 하는 학생은 몇 명인가요? 50명

신문 기사 속 막대그래프의 내용을 알아봅시다.1활동

건강한 여가 활동을 하고 있나요?

여가 시간을 어떻게 보내는지는 학생들의 건강과 밀접한 연관이 있습니다. 

학생들이 가장 많이 하는 여가 활동이 무엇인지 조사했습니다.

여가 활동별 학생 수

TV
시청

공연
관람

운동 누리망
이용

음악
감상

학생 수

여가 활동
산책

(명)

0
10
20
30
40
50
60
70

학생들의 여가 활동을 조사하여 막대그래프로 나타낸 신문 기사의 내

용을 살펴봅시다.

톡톡생각

수학 익힘 68~69쪽

  수학 4 - 1112
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●세로 눈금 한 칸은 몇 분을 나타내나요?

● 지호와 지아가 가장 적은 시간 동안 휴대 전화를 사용한 요일은 각각 언제인

가요?

●일요일에 더 많은 시간 동안 휴대 전화를 사용한 학생은 누구인가요?

●그래프를 보고 알 수 있는 내용을 더 찾아 보세요.

10분

지호: 월요일, 지아: 수요일

지호

•지호는 일요일, 지아는 토요일에 휴대 전화를 가장 많이 사용했습니다.

•지아는 월요일과 화요일에 같은 시간 동안 휴대 전화를 사용했습니다.

•목요일에 지호는 지아보다 휴대 전화를 더 많이 사용했습니다.

월
시간
요일

화 수 목 금 토 일

(분)

0

80

60

40

20

지호의 휴대 전화 사용 시간 지아의 휴대 전화 사용 시간

월
시간
요일

화 수 목 금 토 일

(분)

0

80

60

40

20

경찰관

의사

누리망 방송 진행자

교사

운동 선수

요리사

프로게이머

(명)
0 100 200 300 400 500 600 700직업

학생 수

초등학생 희망 직업별 학생 수

 [출처: 교육부, 정책정보공표 2018 초중등 진로교육 현황조사, 2019]

두 막대그래프의 내용을 알아봅시다. 2활동

그래프를 보고 알 수 있는 내용을 말해 봅시다.1확인
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막대그래프로 나타낼 수 있어요

3

●막대그래프의 제목은 무엇으로 하면 좋을까요? 여름 방학 동안 하고 싶은 운동별 학생 수

● 조사한 수는 어떤 모양으로 나

타내면 좋을까요? 막대

● 가로와 세로에는 각각 무엇을 

나타내면 좋을까요?
가로: 운동, 세로: 학생 수

막대그래프로 나타내는 방법을 알아봅시다.1활동

● 세로 눈금 한 칸의 크기는 얼마

로 하면 좋을까요? 1명

● 세로 눈금의 단위는 무엇으로 

나타내면 좋을까요? 명

수영
운동

(명)

0

5

10

눈금 한 칸의
크기

제목 넣기

막대 그리기눈금의
단위

가로와 세로가 나타내는 것 적기

여름 방학 동안 하고 싶은 운동별 학생 수

운동 수영 자전거 배드민턴 스트레칭 줄넘기 합계

학생 수(명) 9 5 4 2 7 27

은서네 반 학생들을 대상으로 여름 방학 동안 하고 싶은 운동을 조사

하여 나타낸 표입니다. 표를 보고 막대그래프로 나타내는 방법을 생

각해 봅시다.

톡톡생각

수학 익힘 70~71쪽

  수학 4 - 1114
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●막대그래프를 완성해 보세요.

수영
운동

(명)

0

5

10

학생 수

●그래프의 가로와 세로를 바꾸어 막대그래프를 완성해 보세요.

수영

(명)
0 5 10운동

학생 수

1155. 막대그래프  
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●막대그래프로 나타내는 방법을 말해 보세요.

서준이가 4학년 학생들을 대상으로 학교 체육관에 어울리는 이름을 조사하여 

나타낸 표입니다. 표를 보고 막대그래프로 나타내어 봅시다. 

2활동

꿈마루 꿈터 어울터 채움터 튼튼관
학생 수
체육관 이름

(명)

0

10

20

30

40

체육관에 어울리는 이름별 학생 수

체육관 이름 꿈마루 꿈터 어울터 채움터 튼튼관 합계

학생 수(명) 48 16 34 20 32 150

체육관에 

어울리는 이름을 

지어 볼까요?

  수학 4 - 1116
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은서네 모둠의 하루 동안의 줄넘기 횟수를 막대그래프로 나타내려고 합니다. 

대화를 읽고 막대그래프를 완성해 봅시다.

1확인

줄넘기 횟수

은서 서준 채은 현우
횟수

이름

(회)

0

80

70

60

50

40

30

20

10

나는 은서보다 

6번 더 적게 

뛰었어.  

나는 채은이보다

6번 더 많이

뛰었어.

나는 줄넘기를

82 번 뛰었어.

나는 줄넘기를

56 번 뛰었어.

<삽4-1-5-3차시 생각쑥쑥>

서준

채은

현우

은서
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자료를 조사하여 막대그래프로 나타낼 수 있어요

4

●조사할 방법을 생각해 보세요.

●우리 반 학생들을 대상으로 조사해 보세요.

우리 반 학생들을 대상으로 여름 방학 동안 하고 싶은 활동을 조사해 봅시다. 1활동

나는 게시판에

붙임딱지를 붙이게 

하여 알아볼까 해.

나는 손을 

들게 하여 세어

보려고 해.

수학 익힘 72~73쪽

여름 방학 동안 하고 싶은 활동을 생각해 봅시다.톡톡생각

  수학 4 - 1118
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●조사한 자료를 표로 정리해 보세요.

●막대그래프의 가로와 세로에는 각각 무엇을 나타내어야 하나요?

●세로 눈금 한 칸은 몇 명을 나타내어야 하나요?

●막대그래프로 나타내어 보세요.

가로: 활동, 세로: 학생 수

1명

(      )

0

5

10

15

조사한 자료를 표로 정리하고 막대그래프로 나타내어 봅시다. 2활동

우리 반 학생들이 여름 방학 동안 하고 싶은 활동을 나타낸 막대그래프를 보고 

알 수 있는 내용을 말해 봅시다.

1확인

여름 방학 동안 하고 싶은 활동별 학생 수

활동 물놀이 놀이공원 가기 운동 친척집 방문 책 읽기 합계

학생 수(명) 8 11 4 3 5 31

1195. 막대그래프  
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[1~5]   지호가 일주일 동안 훌라후프를 돌린 횟수를 나타낸 그래프입니다. 물음에 답하
세요.

월
횟수

요일
화 수 목 금 토 일

(회)

0

10

20

30

40

50

훌라후프를 돌린 횟수

세로 눈금 한 칸은 몇 회를 나타내나요?3 2차시 2회

훌라후프를 가장 많이 돌린 요일은 언제인가요?4 3차시 일요일

 안에 알맞은 말을 써넣으세요.1 2차시

가로와 세로는 각각 무엇을 나타내나요?2 2차시 가로: 요일, 세로: 횟수

훌라후프를 40회보다 많이 돌린 요일을 모두 써 보세요.5 3차시 화요일, 토요일, 일요일

<삽4-1-5-평가1>

위의 그래프와 같이 조사한 자료를

막대  모양으로 나타낸 그래프를 막대  그래프

라고 합니다.

배운 내용확인 학습

  수학 4 - 1120
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[6~8]   채은이네 반 학생들을 대상으로 일주일 동안 급식을 모두 먹은 학생 수를 조사
하여 나타낸 표입니다. 물음에 답하세요.

표를 보고 막대그래프로 나타내어 보세요.6 4차시

급식을 모두 먹은 학생이 더 많아지게 하려면 어떤 내용을 조사하면 좋을지 써 

보세요.

8
3차시

0

(      )

5

10

15

20

학생들이 좋아하는 급식 메뉴, 급식을 남기는 이유 등

막대그래프를 보고 알 수 있는 내용을 2가지 써 보세요.7 3차시

•가장 많은 학생들이 급식을 모두 먹은 요일은 수요일입니다.

•가장 적은 학생들이 급식을 모두 먹은 요일은 금요일입니다.

급식을 모두 먹은 학생 수

요일 월 화 수 목 금 합계

학생 수(명) 11 10 16 9 4 50
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바르게 고치기 18명보다 많은 학생이 참여한 교실은 ‘작가와의 만남’과 ‘독서 보드게임’으로 2개입니다.

[9~10]   일부분이 찢어진 막대그래프가 있습니다. 물음에 답하세요. 

문화 교실별 참여 학생 수

책갈피 만들기

입체 책 만들기

신나는 책 읽기

작가와의 만남

독서 보드게임

(명)
0 10 20 30문화 교실

학생 수

가장 적은 학생이 참여한 

교실은 ‘책갈피 만들기’

입니다.

18명보다 많은 학생이 

참여한 교실은 1개입니

다.

‘입체 책 만들기’ 교실

에 참여한 학생은 16
명입니다.

막대그래프의 내용을 잘못 설명한 팻말에 ◯표 하고, 바르게 고쳐 보세요.9 3차시

 구하려는 것과 알고 있는 것은 무엇인가요?

 어떤 방법으로 구할 수 있나요? 생각한 방법으로 문제를 해결해 보세요.

 구한 답을 확인해 보고, 해결 과정을 친구에게 이야기해 보세요.

•구하려는 것: ‘작가와의 만남’ 교실에 참여한 학생 수

•알고 있는 것: 문화 교실에 참여한 학생 수, ‘작가와의 만남’ 교실을 제외한 나머지 교실에 참여한 학생 수

10+16+14+22=62(명), 90-62=28(명)이므로 ‘작가와의 만남’ 교실에 참여한 학생 수는 28명입니다.

10+16+14+28+22=90(명)

문화 교실에 참여한 학생 수는 모두 90명입니다. ‘작가와의 만남’ 교실에 참여한 
학생 수를 구해 보세요.

10
생각

수학

3차시

<삽4-1-5-평가9>

배운 내용확인 학습
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나는 몰랐지만 빅 데이터는 

우리의 밀접한 관련이 있었구나.

왜?

무슨 일인데 

그래?

검색하지

않아도 내가

좋아하는 책들이

소개되어 있어.

아~

그건 빅 데이터 

때문이야. 

그런데 

어떻게 내가 

좋아하는 책의

종류를 알지?

그건 네가 

누리망을 이용한 

기록이 자동적으로 

데이터로 저장되어서 

알 수 있는 거야. 

빅 데이터란 디지털 환경에서 

짧은 시간에 빠르게 만들어지는 

대량의 데이터를 말해. 

삽화)컴퓨터 검색 화면에서 

대화 내용이 구현되도록

• 빅 데이터가 무엇일까?

재미 팡팡!수학 놀이터

되돌아보기

● 막대그래프를 통해 알게 된 내용을 말할 수 있나요?

●  자료를 막대그래프로 나타낼 수 있나요?

● 자료를 조사하여 막대그래프로 나타내는 활동에 적극적으로 참여했나요?

이 단원에서 학습한 내용 확인

신기하다

이것 봐!   
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두 회사의 광고에 실린 막대그래프를 살펴봅시다. 1

회사별 공기청정기 판매량

깔끔 회사 깨끗 회사 튼튼 회사 뽀송 회사
판매량

(만 개)

0

20

회사

가 깔끔 회사

나 뽀송 회사

회사별 공기청정기 판매량

깔끔 회사 깨끗 회사 튼튼 회사 뽀송 회사
판매량

(만 개)

0

10

5

15

20

회사

마음이

그래프로 세상을 보아요
역량 쑥쑥!

수학 연구소
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● 가 와 나 는 아래 표를 보고 막대그래프로 나타낸 것입니다. 두 막대그래

프의 차이점을 찾아보세요.

● 회사별 공기청정기 판매량의 차이를 한눈에 알아보기 쉬운 그래프는 무엇인

가요? 그 이유를 말해 보세요.

● 깔끔 회사와 뽀송 회사가 광고에 서로 다른 막대그래프를 실은 이유를 말해 

보세요.
• 깔끔 회사는 공기청정기 판매량이 가장 적으므로 다른 회사와의 차이를 적게 나타내기 위해 세로 눈금 한 칸의 크기

를 크게 한 막대그래프를 사용하였다.

• 뽀송 회사는 공기청정기 판매량이 가장 많으므로 다른 회사와의 차이를 크게 나타내기 위해 세로 눈금 한 칸의 크기

를 작게 한 막대그래프를 사용하였다.

환경 신문을 만들기 위해 조사한 내용을 포스터로 나타냈습니다. 막대그래프로 

나타내기에 적절한 자료인지 적절하지 않은 자료인지 말해 봅시다. 그렇게 생각

한 이유도 말해 봅시다.

 2

폐기물별로 분해되는 데 걸리는 시간 차이가 너무 커서 막대그래프로 나타내기에 적절하지 않다.

회사별 공기청정기 판매량

회사 깔끔 회사 깨끗 회사 튼튼 회사 뽀송 회사

판매량(만 개) 15 17 16 19

<삽4-1-5-역량2>(12_7)

유리병
4000년

우유갑
5년

종이류
2~5개월

일회용 기저귀
100년

나무젓가락
20년

스티로폼
500년

알루미늄 캔
500년

일회용 컵
20년
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●기사의 주제에 알맞은 조사 내용을 생각해 보세요.

생각 번쩍!

모둠활동

수학 국어
창의 발전소

기사를 쓰기 위해 어떤 준비를 해야 할지 생각해 봅시다.1

● 어린이 기자단에 지원하기 위해 쓰고 싶은 기사의 주제를 생각해 보세요.

어린이 기자가 되기 위해 신문 기사를 써 봅시다. 

어린이 기자가 되기 위한 
신문 기사 쓰기

기사의 주제에 알맞은 조사 내용을 생각해 보세요.

어린이 기자단에 지원하기 위해 쓰고 싶은 기사의 주제를 생각해 보세요.

●기사의 주제에 알맞은 조사 내용을 생각해 보세요.

그래서 어린이 

기자단에 지원하려고 

기사를 쓰느라 

바빴어.

너도 어린이 

기자가 되고 싶다고 

했지? 

응. 초등학교 

학생들의 

손 씻기 습관

에 대해 글을 

썼구나. 

벌써 

다 쓴 거야? 

대단하다!

맞아. 그래서 

주변 친구들에게 

물어 보며 하루에 

몇 번 정도 손을 

씻는지 

조사했어. 

난 아직 

어떤 내용으로 

쓸지도 

결정하지 

못했는데….

아직 시간이 

많이 남았잖아. 

너도 잘 할 수 

있을거야.

126   수학 4 - 1
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●조사할 내용은 무엇인가요?

●조사 방법을 정해 보세요.

●조사 계획서를 완성해 보세요. 

조사 계획을 세워 봅시다.2

조사 기간 년       월       일 ~       년       월       일

조사 내용

조사할 내용에 맞게 질문을 만들어 보세요. 

1. 

2. 

조사 방법

조사 대상

준비물
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생각 번쩍!창의 발전소

조사한 자료를 표와 막대그래프로 나타내어 신문 기사를 써 봅시다. 3

모둠에서 만든 신문 기사를 발표해 봅시다. 4

•기사 제목:

합계

0

(      )

  수학 4 - 1128

(동아)수학교과서(4-1-5)칠2.indd   128 2020. 7. 28.   오후 6:15



5
막
대
그
래
프

  (◎: 매우 잘함, ○: 잘함, △: 보통)

다른 모둠의 발표를 듣고 신문 기사를 잘 썼는지 확인해 봅시다.5

 모둠 이름
내용

신문 기사의 주제에 어울리는 내용인가요?

표와 그래프로 정확하게 나타냈나요?

조사 결과를 알기 쉽게 기사 내용으로 정리했나요?

●모둠원들과 자료를 조사하여 막대그래프로 잘 나타냈는지 확인해 보세요.

● ‘어린이 기자가 되기 위한 신문 기사 쓰기’ 활동을 하며 느낀 점을 적어보세요.

어린이 기자가 되기 위해 자료를 수집하여 기사를 쓴 것을 되돌아 봅시다. 6

확인 내용

어린이 기자단 모집 안내문에 제시된 주제에 알맞은 내용으로 정했나요?

조사 내용이나 대상에 알맞은 조사 방법을 정했나요?

조사 활동에 열심히 참여했나요?

표와 막대그래프로 정확하게 나타냈나요?

매우

잘함

◎

◎

◎

◎

잘함

◯

◯

◯

◯

◯

◯

◯

◯

보통

△

△

△

△

우리 모둠 활동 만족도
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규칙 찾기
우리 주변에서 다양한 규칙을 찾아 수나 

식으로 나타내어 봅시다. 

의 붙임딱지를 붙여 보며, 배울 내용을 확인해 봅시다.준비물 2
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준비 학습똑똑!

곱셈표에서 규칙을 찾아 빈칸에 알맞은 수를 써넣으세요. 2학년 2학기 규칙 찾기1

_ 1 2 3 4 5 6 7 8 9

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9

2 2 4 6 8 10 12 14 16 18

3 3 6 9 12 15 18 21 24 27

4 4 8 12 16 20 24 28 32 36

5 5 10 15 20 25 30 35 40 45

6 6 12 18 24 30 36 42 48 54

7 7 14 21 28 35 42 49 56 63

8 8 16 24 32 40 48 56 64 72

9 9 18 27 36 45 54 63 72 81

_ 1 2 3 4 5 6 7 8 9

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9

2 2 4 6 8 10 12 14 16 18

3 3 6 9 12 15 18 21 24 27

4 4 8 12 16 20 24 28 32 36

5 5 10 15 20 25 30 35 40 45

6 6 12 18 24 30 36 42 48 54

7 7 14 21 28 35 42 49 56 63

8 8 16 24 32 40 48 56 64 72

9 9 18 27 36 45 54 63 72 81

_ 1 2 3 4 5

1 1 2 3 4 5

2 2 4 6 8 10

3 3 6 9 12 15

4 4 8 12 16 20

5 5 10 15 20 25
24

20 25

20

18

15

16 24

30 36

30

규칙을 찾아  안에 알맞은 모양을 그려 보세요.3

규칙을 찾아  안에 알맞게 색칠해 보세요.2

수학 익힘 75쪽
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수 배열표에서 규칙을 찾아봅시다. 1활동

●가로( )에서 규칙을 찾아보세요. 가로는 3부터 오른쪽으로 3씩 커집니다.

●세로( )에서 규칙을 찾아보세요. 세로는 210부터 위쪽으로 30씩 작아집니다.

●찾은 규칙을 친구들과 이야기해 보세요. 

●또 다른 규칙을 찾아보세요. ↘ 방향으로 3부터 33씩 커집니다.

어떤 규칙이 

있을까요?

3 6 9 12 15 18 21 24 27 30
33 36 39 42 45 48 51 54 57 60
63 66 69 72 75 78 81 84 87 90
93 96 99 102 105 108 111 114 117 120
123 126 129 132 135 138 141 144 147 150
153 156 159 162 165 168 171 174 177 180
183 186 189 192 195 198 201 204 207 210

6 9 12 15 18 21 24 27 330
60
90
2
5
8
1

3

규칙을 찾고 설명할 수 있어요 (1)
1

<삽4-1-6-생각열기2>(15_6.5)

비밀번호를

찾아서 입력해 

보자.

여기 마지막 

수가 비밀번호

인 것 같아.

수의 배열에 

어떤 규칙이 있는 

것 같아!

수 배열표 좌측, 윗쪽 더 그리기

빈칸 디자인 똑같게 할 예정

오른쪽 칸 삭제 예정

수의 배열에 어떤 규칙이 있는지 생각해 봅시다.톡톡생각

수학 익힘 76~77쪽
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●수의 배열에서 규칙을 찾아보세요.

●찾은 규칙을 친구들과 이야기해 보세요. 

●  에 알맞은 수를 구해 보세요.

256부터 시작하여 오른쪽으로 2로 나눈 수가 있는 규칙입니다.

8

친구가 있는 자리를 찾아 색칠해 봅시다.2확인

256 128 64 32 16

256 128 64 32 16

수의 배열에서 규칙을 찾아봅시다.2활동

<삽4-1-6-2차시 확인>

수의 배열에서 규칙을 찾아 빈칸에 알맞은 수를 써넣어 봅시다.1확인 계산기

7 28 112 64 1792448 7168

100 4052647688

답 부분 보이게 수정 예정
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도형의 배열에서 규칙을 찾아봅시다.1활동

●도형의 배열에서 규칙을 찾아 친구들과 이야기해 보세요.

●넷째에 알맞은 도형을 그려 보세요.

●  의 수를 세어 보고, 규칙을 찾아보세요.

보라색 칸이 1개부터 ↖, ↗, ↙, ↘ 방향으로 1칸씩 늘어나는 규칙입니다.

둘째 셋째 넷째첫째

  규칙

규칙을 찾고 설명할 수 있어요 (2)
2

<삽4-1-6-생각열기3>

저 부분이 

보이지 않아!

넷째는 어떤

모양일까?

도형의 배열에 어떤 규칙이 있는지 생각해 봅시다.톡톡생각

수학 익힘 78~79쪽
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규
칙  

찾
기

  규칙

도형의 배열에서 규칙을 찾아 다섯째에 알맞은 도형을 그려 봅시다.1확인

다섯째둘째 셋째 넷째첫째

●도형의 배열에서 규칙을 찾아 친구들과 이야기해 보세요.

●넷째에 알맞은 도형을 그려 보세요.

●  의 수를 세어 보고, 규칙을 찾아보세요.

U자 모양의 도형이 시계 방향으로 90^씩 돌아가면서 U자 모양

의 양쪽 끝에 칸이 1칸씩 늘어나는 규칙입니다.

둘째 셋째 넷째첫째

도형의 배열에서 규칙을 찾아봅시다.2활동
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휴대폰 버튼에 있는 수의 배열에서 규칙을 찾아 식으로 나타내어 봅시다.1활동

●계산식이 규칙에 맞는지 친구들과 이야기해 보세요. 

1 2 3

4 5 6

7 8 9

㉮

㉯

㉮ 4+5+6=5_3

㉯ 3+6+9=6_3

●계산식에서 규칙을 찾아 보세요.

●  안에 알맞은 계산식을 써 보세요.

1 2 3

4 5 6

7 8 9

㉰

㉱

㉰ 1+4+7=4_3

㉱ 7+8+9=8_3

가로, 세로의 세 수를 더한 값은 가운데 수를 3배한 값과 같습니다.  

규칙을 찾아 식으로 나타낼 수 있어요 (1)
3

<삽4-1-6-생각열기4>

이 부분을

봐봐.
규칙을

찾았어.

어떤 규칙이

있지?1 2 3

4 5 6

7 8 9

휴대폰 버튼에 있는 수의 배열에 어떤 규칙이 있는지 생각해 봅시다.톡톡생각

수학 익힘 80~81쪽
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규
칙  

찾
기

1

2

3

4

5

6

7

8

9

4 1 2

+ 6 9 8

1 1 1 0

예⃝

●덧셈식에서 규칙을 찾아보세요.

●규칙에 맞는 또 다른 덧셈식을 찾아 써 보세요.

화살표를 따라 만든 세 자리 수인 두 수를 더하면 항상 1110이 되는 규칙입니다.

●덧셈식이 규칙에 맞는지 친구들과 이야기해 보세요.

승강기 버튼에 있는 수의 배열에서 세 수를 골라 규칙을 찾고 식으로 나타내어 

봅시다.

1확인

1

2

3

4

5

6

7

8

9

1 4 7

3 6 9

1 4 7
+ 9 6 3
1 1 1 0

1 4 7
9 6 3

1

2

3

4

5

6

7

8

9

1

2

3

7

8

9

1 2 3
+ 9 8 7
1 1 1 0

1 2 3
9 8 7

1

2

3

4

5

6

7

8

9

2

3 6

4 7

8

8 7 4
+ 2 3 6
1 1 1 0

8 7 4
2 3 6

<삽4-1-6-4차시 확인>

수의 배열에서 규칙을 찾아 식으로 나타내어 봅시다.2활동

계산식수

예⃝ 4, 10, 16 4+16=10_2

예⃝ 4, 10, 16  / 4+10+16=10_3
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나무막대의 배열에서 규칙을 찾아 식으로 나타내어 봅시다.1활동

●나무막대의 배열에서 규칙을 찾아 친구들과 이야기해 보세요.

●다섯째에 알맞은 모양을 그려 보세요. 

●나무막대의 배열에서 규칙을 찾아 식으로 나타내어 보세요.

순서 첫째 둘째 셋째 넷째 다섯째

 의 수 1 1+3 1+3+3 1+3+3+3 1+3+3+3+3

다섯째넷째셋째둘째첫째

규칙을 찾아 식으로 나타낼 수 있어요 (2)
4

<삽4-1-6-생각열기5>

다섯째에는 나무막대 

몇 개가 있을까?

나무막대의 배열에 어떤 규칙이 있는지 생각해 봅시다.톡톡생각

수학 익힘 82~83쪽
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규
칙  

찾
기

순서 첫째 둘째 셋째 넷째

  의 수 1_2 2_3 3_4 4_5

●  의 배열에서 규칙을 찾아 친구들과 이야기해 보세요.

●넷째에 알맞은 모양을 그려 보세요.

●  의 배열에서 규칙을 찾아 식으로 나타내어 보세요. 

순서 첫째 둘째 셋째 넷째 다섯째

배열

의 수 1_1 2_2 3_3 4_4 5_5

바둑돌의 배열에서 규칙을 찾아 셋째, 다섯째에 알맞은 모양을 그리고, 바둑돌

의 수를 식으로 나타내어 봅시다.

1확인

 의 배열에서 규칙을 찾아 식으로 나타내어 봅시다.2활동

넷째둘째 셋째첫째

6. 규칙 찾기  139
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덧셈식의 배열에서 규칙을 찾아봅시다.1활동

●덧셈식의 배열에서 규칙을 찾아 친구들과 이야기해 보세요. 

●다섯째 빈칸에 알맞은 덧셈식을 써 보세요.

●규칙에 따라  안에 알맞은 식을 써 보세요.

 8+9+10+11+12 =50

5+6+7+8+9=35

덧셈식순서

첫째 1+2+3+4+5=15

둘째 2+3+4+5+6=20

셋째 3+4+5+6+7=25

넷째 4+5+6+7+8=30

다섯째

계산식의 배열에서 규칙을 찾을 수 있어요

5

<삽4-1-6-생각열기6>

계산식의 배열에 어떤 규칙이 있는지 생각해 봅시다.톡톡생각

수학 익힘 84~85쪽
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규
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찾
기

●나눗셈식의 배열에서 규칙을 찾아 친구들과 이야기해 보세요.

●다섯째 빈칸에 알맞은 나눗셈식을 써 보세요.

●규칙에 따라  안에 알맞은 식을 써 보세요.

 8811 /89=99

5544/56=99

곱셈식의 배열에서 규칙을 찾아 친구들과 이야기해 보고, 다섯째 빈칸에 알맞

은 곱셈식을 써 봅시다.

1확인

나눗셈식의 배열에서 규칙을 찾아봅시다.2활동

나눗셈식순서

첫째 1188/12=99

둘째 2277/23=99

셋째 3366/34=99

넷째 4455/45=99

다섯째

곱셈식순서

첫째 37037_3=111111

둘째 37037_6=222222

셋째 37037_9=333333

넷째 37037_12=444444

다섯째 37037_15=555555
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●곱셈식에서 규칙을 찾아 친구들과 이야기해 보세요.

●다섯째 빈칸에 알맞은 곱셈식을 써 보세요. 

●2222222_9의 계산 결과를 추측해 보세요.

●추측한 계산 결과가 맞는지 계산기를 이용하여 확인해 보세요.

18부터 1과 8 사이에 9가 하나씩 늘어납니다.

22222_9=199998

19999998

곱셈식에서 규칙을 찾고 계산 결과를 추측해 봅시다.1활동 계산기

곱셈식순서

첫째 2_9=18

둘째 22_9=198

셋째 222_9=1998

넷째 2222_9=19998

다섯째

계산식에서 계산 결과를 추측할 수 있어요

6

<삽4-1-6-생각열기7>

?

2_9=18
22_9=198

222_9=1998
2222_9 19998

⋯

2222222_9= ?

계산 결과를

추측해 볼까?

계산식에서 계산 결과를 추측해 봅시다.톡톡생각

수학 익힘 86~87쪽
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찾
기

나눗셈식에서 규칙을 찾아  안에 알맞은 수를 추측하여 쓰고, 계산 결과가 

맞는지 확인해 봅시다.
1확인

계산기

덧셈식에서 규칙을 찾고 계산 결과를 추측해 봅시다.2활동 계산기

●덧셈식에서 규칙을 찾아 친구들과 이야기해 보세요. 

●다섯째 빈칸에 알맞은 덧셈식을 써 보세요.

●계산 결과가 12345678이 되는 곱셈식을 추측해 보세요.

●추측한 덧셈식이 맞는지 계산기를 이용하여 확인해 보세요.

12345+111111=123456

1234567+11111111

덧셈식순서

첫째 1+11=12

둘째 12+111=123

셋째 123+1111=1234

넷째 1234+11111=12345

다섯째

42/6=7
4422/66=67

444222/666=667
⋯

4444422222/66666= 66667

444444222222 /6666666=666667
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 504    403

수의 배열에서 규칙을 찾아 , 에 알맞은 수를 구해 보세요.1 2차시

도형의 배열에서 규칙을 찾아 다섯째에 알맞은 도형을 그려 보세요.2 3차시

둘째 다섯째셋째 넷째첫째

<삽4-1-6-평가3>

우편함에는 어떤 

규칙이 있을까요?

<삽4-1-6-평가1>

달력에 있는 수의 배열에서  와 같은 규칙이 있는 계산식을 만들고,  안에 

알맞은 수를 써넣으세요.

3
4차시

예  4+5+6=5_3
 9+16+23=16_3

계산식

10+17+24=17_3

12+13+14=13_3

규칙    가로, 세로 세 수의 합은 가운데 수의 3 배

와 같습니다.

배운 내용확인 학습
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찾
기

바둑돌의 배열에서 규칙을 찾아 넷째, 다섯째에 알맞은 모양을 그리고, 바둑돌의 

수를 식으로 나타내어 보세요.

4
5차시

곱셈식에서 규칙을 찾아  안에 알맞은 계산 결과를 써넣으세요.6 7차시

나눗셈식의 배열에서 규칙을 찾아  안에 알맞은 수와 식을 써 보세요.5 6차시

1111부터 1111  씩 커지는 수를 11부터 11  씩 커지는 수로 나눈 몫

은 일정합니다. 넷째에 알맞은 식은 4444Ö44 =101입니다.

나눗셈식순서

첫째 1111/11=101

둘째 2222/22=101

셋째 3333/33=101

11_11=121
101_111=11211

1001_1111=1112111
10001_11111 = 111121111

⋯

1000001_1111111= 1111112111111

순서 첫째 둘째 셋째 넷째 다섯째

배열

의 수 1+2 1+2+3 1+2+3+4
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나눗셈식에서 규칙을 찾아 쓰고, 10000008로 나누었을 때 계산 결과가 7이 되
는 나눗셈식을 써 보세요.

7
계산기 7차시

 구하려는 것과 알고 있는 것은 무엇인가요?

 어떤 방법으로 구할 수 있나요? 생각한 방법으로 문제를 해결해 보세요.

 구한 답을 확인해 보고, 해결 과정을 친구들에게 이야기해 보세요.

새가 날아가는 모습을 다음과 같이 나타냈습니다. 새 17마리가 만드는 대형은 몇
째 대형인지 구해 보세요.

8
생각

수학

3차시

<삽4-1-6-평가8>

나눗셈식순서

첫째  756Ö108=7

둘째  7056Ö1008=7

셋째  70056Ö10008=7

넷째 700056Ö100008=7

대형이란 여럿이 

줄지어 정렬한 

형태를 말해요.

규칙

나눗셈식

나누어지는 수에서 7과 5 사이에 0이 하나씩 늘고, 나누는 수에서 1과 8사이에 0이 하나씩 늘면 몫은 일

정합니다.

700000056/10000008=7

첫째 둘째 셋째 넷째

배운 내용확인 학습

대형이란 여럿이 줄지어 

정렬한 형태를 말해요.
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규
칙  

찾
기비밀번호 2  4  6      

• 에 알맞은 수를 찾아 비밀번호를 찾아보세요!

재미 팡팡!수학 놀이터

순서 첫째 둘째 셋째 넷째 다섯째 여섯째 일곱째 여덟째

에 알맞은 수 2 4 6 8 1 5 9 7

되돌아보기

● 다양한 변화의 규칙을 찾아 설명하고 그 규칙을 수나 식으로 나타낼 수 있나요?

●  규칙적인 계산식의 배열에서 규칙을 찾고 계산 결과를 추측할 수 있나요?

● 친구들과 서로를 배려하고 존중하며 협력하는 태도로 수업에 참여하였나요?

이 단원에서 학습한 내용 확인
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순서 첫째 둘째 셋째 … 일곱째

바둑돌의 수 1 1+3 1+3+5 …

순서 첫째 둘째 셋째 … 일곱째

바둑돌의 수 1_1 2_2 3_3 …

● 바둑돌이 놓인 규칙을 찾아보세요.

● 바둑돌의 수를 나타내는 식에서 규칙을 찾아 말해 보세요.
바둑돌의 수는 홀수의 합, 순서에 해당하는 수끼리 곱한 수, 더하는 수의 개수를 2번 곱한 수,

1+3+5+7+9+11+13=7_7, 즉 (가로의 수)_(세로의 수) 

● 바둑돌의 수를 덧셈식으로 나타내어 보세요.

 

å

둘째 셋째 일곱째첫째

● 바둑돌의 수를 곱셈식으로 나타내어 보세요.

 

å

둘째 셋째 일곱째첫째

바둑돌을 그림과 같이 놓아 보고 물음에 답해 봅시다.

å

둘째 셋째 일곱째첫째

 1

바둑돌의 수를 식으로 나타내어 보아요
역량 쑥쑥!

수학 연구소
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순서 첫째 둘째 셋째 … 일곱째

바둑돌의 수 2 2+4 2+4+6 …

순서 첫째 둘째 셋째 … 일곱째

바둑돌의 수 1_2 2_3 3_4 …

● 바둑돌이 놓인 규칙을 찾아보세요.

● 바둑돌의 수를 나타내는 식에서 규칙을 찾아 말해 보세요.
바둑돌의 수는 짝수의 합, 순서에 해당하는 수에 1 큰 수를 곱한 수, 

2+4+6+8+10+12+14=7_8, 즉 (가로의 수)_(세로의 수) 

바둑돌을 그림과 같이 놓아 보고 물음에 답해 봅시다.

å

둘째 셋째 일곱째첫째

 2

● 바둑돌의 수를 곱셈식으로 나타내어 보세요.

 

å

둘째 셋째 일곱째첫째

● 바둑돌의 수를 덧셈식으로 나타내어 보세요.

 

å

둘째 셋째 일곱째첫째
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●규칙 나무의 나뭇가지 수에서 규칙을 찾아 식으로 나타내어 보세요.

규칙 나무의 규칙을 알아봅시다.1

●다섯째 나뭇가지의 수를 찾아보고 알맞은 규칙 나무를 그려 보세요.

생각 번쩍!
규칙 나무 그리기 수학 미술

창의 발전소

규칙 나무는 가지 끝에 

나뭇가지가 2개 나와요. 

그 가지의 끝에는 또 다시 2개의 

나뭇가지가 나오지요.

순서 첫째 둘째 셋째 넷째

규칙 나무

나뭇가지의 수(개) 2 2_2 2_2_2

다섯째

나뭇가지의 수 식 답 개
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나만의 규칙 나무를 그려 봅시다.2 준비물 9

●내가 만든 규칙 나무의 규칙을 친구들에게 말해 보세요.

●나만의 규칙 나무를 그리고 열매로 꾸며 보세요.
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